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《数学分析1》教学大纲

课程编号：10101001
学    时：90
学    分：6

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Mathematical Analysis (1)

一、课程的任务和目的
任务：本课程是数学系各专业学生的一门重要基础课, 它的任务是使学生掌握实数理论、函数概念、函数极限、一元函数微积分学的基础知识和基本理论，懂得这些知识的有关应用，为后续各门课程的学习打下扎实基础。

目的：通过本课程的讲授与练习，达到如下主要目的： 

1．使学生对极限思想和方法有较深刻的理解, 培养学生的辩证唯物主义观点。

2．使学生正确理解数学分析中的基本概念, 掌握数学分析的基本方法, 获得较熟练的演算技能和初步应用能力。

3．为后续课程打下比较扎实的数学基础。               

二、课程教学内容与要求
（一）实数与函数
1．主要内容
实数的性质( 有序性, 稠密性, 封闭性，实数的无限小数表示,上下确界 )； 绝对值及其性质； 区间；邻域； 函数概念； 几种特殊类型的函数( 有界函数, 单调函数, 奇函数与偶函数, 周期函数 )； 函数的四则运算； 复合函数； 反函数； 基本初等函数； 初等函数。
2．基本要求：
理解实数的稠密性, 封闭性，实数的无限小数表示,上下确界，区间，邻域， 函数，基本初等函数， 初等函数等概念； 能够熟练应用绝对值不等式；掌握几种特殊类型的基本初等函数的性质( 如，有界函数, 单调函数, 奇函数与偶函数, 周期函数 )；理解函数的四则运算，函数复合， 反函数等概念并掌握有关方法。
重点：实数概念、函数的特性、一些常用基本初等函数的性质、初等函数的概念。
难点：实数的无限小数表示，确界原理。
（二）数列极限
1．主要内容
    数列极限的
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定义；无穷小数列；数列收敛与发散；收敛数列的性质（如：唯一性、有界性、保号性、四则运算）；子列；迫敛性；单调有界定理；Cauchy收敛准则等。
2．基本要求
牢固掌握数列收敛和发散
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定义；会用无穷小数列表示极限的收敛性；掌握和应用收敛数列的性质；掌握子列收敛和数列收敛之间的关系；会应用迫敛性和单调有界定理判别数列的收敛性；常用极限；会用Cauchy准则判别数列收敛和发散。
重点：数列极限的
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定义；收敛数列的性质；常用极限
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；迫敛性定理；单调有界定理。
难点：子数列和数列收敛的关系； Cauchy收敛准则。
（三）函数极限
1．主要内容
函数极限，两个重要极限，左右极限，函数极限性质，归结原则，迫敛性定理，Cauchy准则，无穷小量和无穷大量，极限的保号性，等价无穷小量，同阶无穷小量，非正常极限，曲线的渐近线。
2．基本要求：
掌握两个重要极限；掌握如下极限存在和不存在的定义：
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等概念;掌握迫敛性原理；会用归结原则判别极限存在性；会用Cauchy准则证明各种极限的存在和不存在；会比较无穷小量阶的高低；了解无穷小量和无穷大量的关系；会求函数的渐进线；熟练掌握两个重要极限
重点：极限的性质；两个重要极限；迫敛性；归结原则。
难点：函数极限的保号性质；归结原理；Cauchy收敛准则。
（四）函数的连续性
1．主要内容：
    函数在一点连续和左右连续；间断点及其分类；区间上的连续函数；连续函数的运算（四则运算，复合函数连续性，局部有界性）；连续函数的四大性质（最值性，有界性，介值性，一致连续性）；初等函数的连续性。
2．基本要求
掌握连续函数的定义，会对间断点进行分类，会证明连续函数的四大性质（证明此处不做要求，在第七章），掌握初等函数的连续性，会用介值定理判别根的存在性。
重点：连续性概念；复合函数的连续性；介值定理；连续和极限存在的关系；初等函数的连续性；闭区间上连续函数的性质及其应用。
难点：一致连续性；介值性定理。
（五）导数和微分
1．主要内容
导数概念；斜率与导数的关系；可导与连续的关系；导函数；复合函数的导数；反函数的导数；Fermat定理；求导法则；基本求导公式；参变量函数的导数；高阶导数；微分概念；近似计算。
2．基本要求
    掌握导数和导函数的概念；复合函数的导数；稳定点；基本求导公式和法则；微分法则和公式；参变量函数的导数；函数微分的求法；高阶导数的计算；初等函数的求导；导数的几何意义。
重点：导数概念；复合函数的导数；高阶导数。
难点：高阶微分；参变量函数求导。
（六）微分中值定理及其应用
1．主要内容
Rolle中值定理；Lagrange中值定理；Cauchy中值定理；函数单调性；不定式极限；泰勒公式；函数的极大值与极小值；最大值与最小值；函数（曲线）的凹凸性；凸函数的性质；函数作图。
2．基本要求
掌握三个微分中值定理的证明并会应用微分中值定理证明一些不等式；会用函数的导数判别函数单调性和极值点、最值点；掌握各类不定式极限的求法；会将函数展开为泰勒公式并给出余项估计；会借助泰勒展开求极限；会借助导数判别曲线凹凸性；会作出简单初等函数的图形。
重点：三个微分中值定理；不定式极限；函数单调性；求最值；函数作图。
难点：中值定理的证明；凸性；借助泰勒展开求极限和余项表示。
（七）实数的完备性
1．主要内容
区间套定理、聚点定理、有限覆盖定理。
2．基本要求：
理解实数的完备性会应用其证明关于连续函数的一些性质。
重点：区间套定理。
难点：区间套定理与其它实数性质的等价性。
三、对学生能力培养的要求
本课程对学生逻辑思维能力、抽象概括能力、直观想象能力和自学创新等诸能力有很大的帮助，从而提高学生分析问题和解决问题的能力。

四、学时分配
总学时90学时，其中理论90学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	实数与函数
	8
	8

	数列极限
	10
	10

	函数极限
	14
	14

	函数连续性
	14
	14

	导数和微分
	20
	20

	微分中值定理和应用
	18
	18

	实数的完备性
	4
	4

	总结和考试
	2
	2

	合计
	90
	90


五、与各课程的联系

先修课程：高中数学。
后续课程：所有的后续数学课程，如常微分方程、复变函数、实变函数等等。
六、考核方式

建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占20%、期中占20%、期末占60%等考核的方法。考核范围是上述所列课程内容。

七、教材与参考书

教  材：华东师范大学数学系编．数学分析（上册）（第三版）．北京：高等教育出版社．2001.06。

参考书：
[1]刘玉琏．数学分析（上、下册）．北京：高等教育出版社．1994.09
[2]吴良森，毛羽辉．数学分析习题精解(单变量部分)．北京：科学出版社．2003.10

[3]刘三阳，于力，李广明．数学分析问题选讲．北京:科学出版社．2007.07

八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

执笔人：李峰伟     审核人：王建平     教学院长：楼智美      院长： 王建平      
《高等代数1》教学大纲
课程编号：10101003
学    时：60
学    分：4
课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Advanced Algebra (1)
一、课程的任务和目的
 任务：本课程的主要任务是使学生掌握线性代数理论，较为系统地介绍矩阵、线性方程组和二次型的基本概念、基本理论和基本计算方法。

目的：本课程是数学与应用数学专业的一门重要基础课程,其目的是向学生介绍代数最基本的概念、理论与方法，致力于培养学生的抽象思维、逻辑推理和代数运算的能力，提高学生的分析问题和解决问题的能力，并为后续各门课程的学习打下扎实基础。

二、课程教学内容与要求
（一）行列式

1．主要内容
行列式定义；行列式的性质与展开定理；克兰姆法则；拉普拉斯定理和行列式的
乘法规则。
2．基本要求：
通过本章学习，要求学生正确理解
[image: image21.wmf]n

级行列式的定义，熟练掌握它的性质，能用化上(下)三角形法、降阶法和递推公式法等方法计算特殊的行列式，会用克兰姆法则解方程组。会用拉普拉斯定理降阶。
重点：行列式定义；行列式的性质与展开定理。

难点：
[image: image22.wmf]n

阶行列式计算。
（二）矩阵
1．主要内容
矩阵概念；矩阵的运算；矩阵的逆；矩阵的初等变换和初等矩阵；矩阵的秩；矩阵的分块。
2．基本要求：
通过本章学习，要求学生熟练掌握矩阵的运算规则，熟练掌握用初等变换求矩阵的秩和可逆矩阵的逆矩阵的方法，了解矩阵的常见分块形式。
重点：矩阵的运算、求逆和求秩；矩阵的初等变换。

难点：理解矩阵乘法的非交换性；矩阵的初等变换和初等矩阵的关系。

（三）线性方程组
1．主要内容

用高斯消元法解线性方程组； 
[image: image23.wmf]n

维向量线性相关性理论；线性方程组有解判别定理；线性方程组解的结构。
2. 基本要求：通过本章学习，要求学生熟练掌握用高斯消元法解线性方程组，能熟练掌握向量组线性相关性理论所涉及到的概念和性质，正确理解向量组线性相关性理论在线性方程组解的结构中的应用。
重点：高斯消元法；向量线性相关性理论；线性方程组解的结构。
难点：向量线性相关性理论。
（四）二次型
1．主要内容

二次型及其矩阵表示；标准形；唯一性；正定二次型。
2．基本要求
通过本章学习，要求学生正确理解二次型与对称矩阵的关系，熟练掌握用非退化的线性替换化二次型为标准形，熟练掌握正定二次型的的判定条件。
重点：化二次型为为标准形；实二次型的规范形；正定二次型的判定条件。
难点：惯性定理证明。
三、实践环节及基本要求
课外练习和作业是高等代数课的主要实践活动，作业量视教学内容而定。每次课后，一般配置4~8个练习题

四、对学生能力培养的要求
培养学生的抽象思维能力、逻辑推理能力、分析问题和解决问题的能力
五、学时分配
总学时60学时，其中理论60学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	行列式
	14
	14

	矩阵
	17
	17

	线性方程组
	15
	15

	二次型
	14
	14

	合计
	60
	60


六、与各课程的联系

先修课程：无。
后续课程：高等代数2、常微分方程、离散数学和运筹学等课程。
七、考核方式
用闭卷形式进行考核，学期总成绩按平时作业20%、期中考试20%和期末考试60%的比例确定。考试范围是上述所列课程的基本内容。

八、教材与参考书
教  材：北京大学数学系．高等代数（第三版）．北京：高等教育出版社，2003.9

参考书：

[1] 张禾瑞．高等代数（第三版）．北京：高等教育出版社，1983.9

[2] 王萼芳．高等代数（第二版）．北京：高等教育出版社，2002.8

[3] 姚慕生，吴泉水．高等代数学（第二版）．上海：复旦大学出版社，2008.6

执笔人：何济位    审核人：陆仲坚    教学院长：楼智美    院长： 王建平     

《空间解析几何》教学大纲

课程编号：10100049

学    时：30

学    分：2

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Analytic Geometry in Space
一、课程的任务和目的
任务：本课程的主要任务是使学生掌握空间解析几何的基础知识和基本理论，包含向量代数的有关理论，空间曲线与曲面的方程的概念，空间中点、直线和平面之间的位置关系，三种特殊曲面的方程和五种二次曲面。

目的：本课程是信息与计算科学专业的一门基础课程，其目的是向学生介绍解析几何的基本概念和方法，致力于培养学生运用代数方法解决几何问题的能力，提高学生的空间想象力、作图能力和计算能力，为学习后继课程打好基础。

二、课程教学内容与要求
(一) 向量与坐标

1. 教学内容

(1) 基本内容

向量的概念；线性运算；线性关系与分解；标架与坐标；数量积；向量积；混合积；双重向量积。

(2) 重点
向量的线性关系与分解；数量积；向量积；混合积。

(3) 难点
向量的向量积；混合积。

2．教学要求

通过本章学习，要求学生正确理解向量的线性运算、数量积、向量积、混合积和双重向量积的概念和几何意义，熟练地应用各种运算的运算法则和运算性质，熟练掌握向量和坐标表示下的计算方法。

(二) 轨迹与方程

1. 教学内容

(1) 基本内容

平面曲线的方程；曲面的方程；空间曲线的方程。

(2) 重点
曲面的方程；空间曲线的方程。

(3) 难点
理解轨迹与方程相对应的观念。

2．教学要求

通过本章学习，要求学生正确理解曲线与曲面的方程的概念，掌握空间曲线与曲面的一般方程与参数方程这两种形式，并进行互换。

(三) 平面与空间直线

1. 教学内容

(1) 基本内容

平面方程；直线方程；点、直线与平面之间的相关位置；平面束。

(2) 重点
点、直线与平面之间的相关位置。

(3) 难点
点到直线的距离；直线间的相关位置。

2．教学要求

通过本章学习，要求学生熟练掌握平面与空间直线的各种方程形式，能判别空间有关点、直线与平面间的位置关系，能计算点到平面和直线的距离。

(四) 柱面、锥面、旋转面与二次曲面

1. 教学内容

(1) 基本内容

柱面；锥面；旋转面；五种典型的二次曲面。直纹面。

(2) 重点
二次柱面、二次锥面和五种典型的二次曲面的方程与图形。

(3) 难点
运用平行裁割法去认识曲面的形状。

2．教学要求

通过本章学习，要求学生掌握二次柱面和锥面的方程及其图形，掌握五种典型的二次曲面的方程和图形，能运用平行裁割法去认识曲面的形状，了解旋转面的概念，了解单叶双曲面和双曲抛物面的直纹性质。

三、对学生能力培养的要求
要求学生由较规范的方程画出所对应的空间曲线或曲面的图形，特别是空间区域图。注重对学生空间想象能力的培养。

四、学时分配
总学时30学时，其中理论30学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	第一章  向量与坐标
	9
	9

	第二章  轨迹与方程
	5
	5

	第三章  平面与空间直线
	10
	10

	第四章  柱面、锥面、旋转面和二次曲面
	6
	6

	合计
	30
	30


五、与各课程的联系

先修课程：高中数学。

本课程的学习中要用到高等代数中关于行列式与线性方程组解的有关知识和理论。建议高等代数授课考虑这一实际情况。

后续课程：数学分析、高等代数等专业课程。

六、考核方式
闭卷考试，如有期中考试，则平时作业20%，期中20%，期末60%；如无期中考试，则平时作业30%，期末70%．

考试范围是上述所列课程的基本内容。

七、教材与参考书
教　材：吕林根，许子道．解析几何(第四版)．北京：高等教育出版社．2006.5

参考书：

[1] 南开大学数学系．空间解析几何引论．北京：高等教育出版社．1987.5

[2] 郭卫中．空间解析几何讲义．长春：东北师范大学出版社．1985.9

[3] 吕林根．解析几何学习辅导书．北京：高等教育出版社．2006.5
执笔人：王  兵    审核人：倪仁兴    教学院长：楼智美    院长：王建平     

《计算机组装与维护》教学大纲

课程编号：10100050
学    时：30

学    分：1

课程类别：专业平台课

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Assembly and Service of Computer
一、课程的任务和目的
任务：“计算机组装与维护”是计算机应用和计算机相关各专业必修的一门专业基础课，也可作为非计算机专业的选修课。通过对微机软、硬件的系统学习，使学生对计算机的各个部件的功能、特点和基本工作原理有比较全面的认识和深刻的理解，能够较好地使用系统软件和工具软件进行系统的管理和修护，并掌握微机维护和维修的常用方法与技术。其主要任务是为学生奠定计算机软、硬件的理论知识，培养实际动手能力，提高对微机软、硬件故障的排除能力。

目的：通过本课程的学习，使学生的实际动手能力得到较好的培养，能熟练地安装常用的系统软件和应用软件，能独立组装、调试、升级电脑，并掌握微型计算机的常见软、硬件故障的排除和日常的维护，提高对计算机软、硬件问题的分析和解决能力，具备应用常见外设及简单故障排除的能力。为今后从事计算机应用和使用好计算机打下一个良好的基础。

二、课程教学内容与要求
本课程主要讲解微机各部件的基础知识和选购技巧、维护维修的常用方法与技术、计算机组装的基本流程、BIOS设置、硬盘分区和格式化、操作系统与常用软件的安装、系统的管理与维护、主要部件的故障的诊断和排除方法、外设的日常维护以及常见故障的排除等。通过学习，要求学生：

1．了解维护维修的基本概念，掌握维修的基本方法，掌握使用微机及进行维护维修的注意事项。

2．认识硬件，掌握硬件的技术参数，根据不同的要求对当前计算机硬件进行配置。
3．熟练组装计算机硬件系统。
4．掌握CMOS设置。
5．对硬盘进行分区和格式化。
6．安装windows 操作系统。
7．安装与卸载应用软件。
8．掌握常用工具软件的使用，如Sisoftware、ghost、PartitionMagic等的使用。
9．掌握POST程序及其自检过程，会根据提示进行故障的分析、判断和处理。

10．掌握微机各部件、以及常用外围设备的使用、维护和维修的方法与技巧。

课程的重点：微机系统各部件的工作原理、性能指标、使用和维护方法，硬件的安装和配置，软件的安装和配置，系统的设置、维护和管理等。

课程的难点：系统软、硬件的故障诊断和排除，注册表的分析和设置，数据文件的修复。

三、实验项目

实验一  计算机硬件系统和基本知识
（一）实验目的或实验原理

了解微型计算机系统的软硬件组成，重点培养学生对微型计算机硬件系统各组成部件的识别能力，并掌握它们的工作原理。

（二）实验内容

1、中央处理器（CPU）；      2、主板（mainboard）；      3、内存；      4、外存储设备(硬盘、光驱、软驱)；      5、显卡、显示器；      6、输入设备（键盘、鼠标）；   7、机箱和电源等。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机。

实验二  计算机硬件的组装和调试
（一）实验目的或实验原理

了解微型计算机硬件配置、组装的一般流程和注意事项；学会自己动手配置、组装一台多媒体微型计算机。重点掌握： 各部分硬件在相互联接时要注意的问题。
（二）实验内容

中央处理器（CPU）、主板（mainboard）、内存、外存储设备(硬盘、光驱、软驱)、显卡、显示器、输入设备（键盘、鼠标）、机箱和电源等之间的相互连接。

（三）实验主要仪器设备及材料

工具准备：磁性梅花螺丝刀；

材料准备：CPU、主板、内存、显卡、硬盘、光驱、软驱、电源、键盘、鼠标、显示器、各种数据线。

注意事项：

（1）       防止静电；

（2）       防止液体；

（3）       使用正确的安装方法，不可粗暴安装；

（4）       以主板为中心，把所有东西排好。

实验三  CMOS设置和修改

（一）实验目的或实验原理

要求进一步熟悉微型计算机系统BIOS 主要功能常规设置方法；掌握通过系统设置程序CMOS 对BIOS 参数的设置从而合理利用资源，优化整机性能，并为微型计算机的使用和故障诊断打下良好基础。
（二）实验内容

上机练习CMOS设置及修改。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机。
实验四  硬盘分区、格式化和操作系统安装
（一）实验目的或实验原理

掌握硬盘分区、格式化的操作方法，特别要注意各种不同的分区软件如何使用及使用中应注意的问题；掌握操作系统的安装方法。

（二）实验内容

1．掌握分区基本概念：

（1） 主分区：就是包含操作系统启动所必需的文件和数据的硬盘分区。

（2） 扩展分区：就是除主分区外的分区，但不能直接使用，必需划分若干逻辑分区。

（3） 分区格式：主要有FAT、FAT32、NTFS等，FAT单个分区的最大容量度只能为2GB。FAT32是目前使用最多的分区格式。NTFS的优点是安全性和稳定性。

2．硬盘分区规划：

（1）按需要安装的操作系统的类型及数目来分区。

（2）各分区不同数据类型分类存放，便于数据的维护和管理。

3．分区方式：

（1）利用系统安装盘对硬盘进行分区格式化。

（2）利用系统的Fdisk命令进行分区。

4．Windows操作系统的安装和使用。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机。
实验五  常用工具软件的安装、使用和卸载
（一）实验目的或实验原理

要求对日常使用的工具软件能进行正确安装、使用与卸载，以便能更好地利用这些工具软件管理和维护计算机，甚至利用它们进行故障的排除。
（二）实验内容

安装优化大师、SiSoftware、Norton 、FinalData、Ghost、Winzip、瑞星杀毒软件等工具软件。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机。
实验六  打印机、扫描仪的安装、使用及维护

（一）实验目的或实验原理

掌握打印机、扫描仪等常用设备的安装、使用及维护方法。
（二）实验内容

安装、使用打印机、扫描仪，并注意在使用过程中出现的问题，以及日常的维护方法。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、打印机、扫描仪等。
实验七  Windows注册表解析与维护

（一）实验目的或实验原理

要求了解和熟悉注册表对计算机系统管理和维护的作用。能够熟练地运用注册表编辑工具修改和重新设置系统的相关参数，以及排除相关故障。
（二）实验内容

通过执行Windows系统提供的注册表编辑工具regedit.exe（或regedit32.exe）打开注册表编辑器进行相关内容的了解、修改和设置。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机。
实验八  微机系统各种常见故障的分析和处理
（一）实验目的或实验原理

正确掌握微机系统中故障的常用诊断方法和各种部件的故障原因及处理方法和技巧。
（二）实验内容

1．各种硬件故障的分析和处理。

2．系统软件和应用软件故障的分析和处理。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机及维修工具。
四、对学生能力培养的要求
上机实验不仅是巩固所学的理论内容、并加深理解，更重要的是培养锻炼学生的动手和创新能力，把所学理论与实际操作紧密结合起来，提高独立解决问题的能力。具体说通过实验应该做到：

1．能够进行微机的组装、调试及外围设备的安装和使用；

2．能进行CMOS设置、修改、硬盘分区、格式化及系统安装，并能修复磁盘系统软故障；

3．具备综合分析微机系统故障和解决实际问题的能力，通过检测分析确定故障部位，对一般软故障能即时排除，对硬件故障能用更换部件的方法予以排除；

五、学时分配
总学时30学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	计算机硬件系统和基本知识
	2
	1
	必修
	演示

	2
	计算机硬件的组装和调试
	4
	1
	必修
	设计

	3
	CMOS设置和修改
	4
	1
	必修
	验证

	4
	硬盘分区、格式化和操作系统安装
	4
	1
	必修
	设计

	5
	常用工具软件的安装、使用和卸载
	6
	1
	必修
	设计

	6
	打印机、扫描仪的安装、使用及维护
	2
	1
	必修
	设计

	7
	Windows注册表解析与维护
	４
	1
	必修
	设计

	8
	微机系统各种常见故障的分析和处理
	４
	1
	必修
	综合


六、考试或考核方式
1．考试以上机操作形式进行；

2．规定时间内由学生独立组装调试计算机或设置故障由学生排除，或者对系统进行优化设置和管理；
[image: image39.jpg]3．按规定时间内学生完成的量给分：
总评成绩为：考试占60%，平时占20%，实验报告20%。

七、教材与参考书
教　材：缪亮等编著．计算机组装与维护实用教程．北京：清华大学出版社．2009. 8
参考书：

[1] 曹哲主编．计算机维护与维修（第二版）．北京：机械工业出版社．2004.4
[2] 瓮正科编著．计算机维护技术（第四版）．北京：清华大学出版社．2006年

[3] 佟伟光编著．微型计算机组装与维护实用教程．北京：高等教育出版社．2006.2

[4] 孟兆宏等编．电脑组装与维修培训教程（第3版）．北京：电子工业出版社．2005.10

执笔人：何跃   审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美    院长： 王建平 

《大学物理E》教学大纲
课程编号：10200904

学    时：64

学    分：4

课程类别：专业平台课
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：University Physics E
一、课程的任务和目的
《大学物理E》是大学物理系列课程中的一门，其主要教学内容为大学物理中的力学、热学、电磁学三部分，面向信息与计算科学专业本科学生开设，学时64，学分4。
任务：通过《大学物理E》的学习，使学生对所学内容的基本概念、基本理论和基本方法有比较系统的认识和正确的理解，为进一步学习其它课程打下坚实的基础。在本课程的各个教学环节中，都应在传授知识的同时，注重学生分析问题、解决问题和自主学习能力的培养，注重学生探索精神和创新意识的培养，努力实现学生知识、能力、素质的协调发展。培养学生实事求是的态度和辩证唯物主义的世界观。

目的：物理学是研究物质的基本结构、基本运动形式、相互作用的自然科学。它的基本理论渗透在自然科学的各个领域，应用于生产技术的许多部门，是其它自然科学和工程技术的基础。在人类追求真理、探索未知世界的过程中，物理学展现了一系列科学的世界观和方法论，深刻影响着人类对物质世界的基本认识、人类的思维方式和社会生活，是人类文明发展的基石，在人才的科学素质培养中具有重要的地位。以物理学基础为内容的大学物理课程，是高等学校理工科各专业学生一门重要的通识性必修基础课。该课程所教授的基本概念、基本理论和基本方法是构成学生科学素养的重要组成部分，是一个科学工作者和工程技术人员所必备的。大学物理课程在为学生系统地打好必要的物理基础，培养学生树立科学的世界观，增强学生分析问题和解决问题的能力，培养学生的探索精神和创新意识等方面，具有其它课程不能替代的重要作用。
二、课程教学内容与要求
第一篇  力  学  　　
（一）质点运动学　
1．了解物理学体系的基本架构。
2．强化建立坐标系（包括直角坐标系和自然坐标系）的意识。
3．培养合理运用符号的能力。
4．注重思维模式的转变；逐步学会矢量运算、微积分运算等基本方法的应用。
5．掌握描述质点运动的基本物理量——位置矢量、位移、速度和加速度的定义及其物理意义；理解其矢量性、瞬时性、相对性及独立性。
6．理解运动方程的物理意义，掌握两类运动学问题，一是从已知的运动方程用求导数的方法求速度、加速度；二是用积分法在初始条件已知的情况下由速度或加速度求运动方程。
7．掌握匀速、匀变速直线运动和圆周运动的规律。
8．掌握切向加速度和法向加速度的概念以及简单计算。
通过本部分内容的学习，使学生正确理解描述质点运动的方法，进一步深刻领会位置矢量、位移、速度和加速度的概念以及将这四个物理量联系在一起的运动方程。通过本章的学习，使学生逐步学会矢量运算、微积分运算等方法在物理学中的应用。
本部分内容的重点是描述质点运动的基本物理量及其在直角坐标系、自然坐标下的表示，两类运动学问题。
本部分内容的难点是矢量运算、微积分运算等方法在物理学中的应用、圆周运动中有关切向加速度的推导等内容。
（二）牛顿定律　
1．理解力的概念，尤其是万有引力、弹性力和摩擦力的概念。掌握简单变力作用下的质点运动规律。
2．理解用牛顿三大定律解决质点动力学问题的方法，理解牛顿定律的适用范围。
3．了解物理量的单位和量纲。
通过本部分内容的学习，使学生进一步掌握牛顿三大定律的基本内容及适用条件；更加深入领会用隔离体法分析物体的受力情况，能用微积分方法求解变力作用下的简单质点动力学问题。
本部分内容的重点是牛顿定律的应用，变力以及变力作用下的质点动力学问题。
本部分内容的难点是用微积分方法求解变力作用下的简单质点动力学问题。
（三）动量守恒定律和能量守恒定律
1．理解动量的矢量性、瞬时性、相对性，理解变力的冲量，掌握变力做功的计算。
2．理解保守力与非保守力的特点；理解势能的定义和相对性。
3．掌握质点与质点系的动量定理和动量守恒定律以及它们的应用。
4．掌握质点与质点系的动能定理、质点系的功能原理和机械能守恒定律以及它们的应用。
5．了解能量守恒定律。
通过本部分内容的学习，使学生准确理解动量、冲量、保守力、势能和机械能的概念，学会运用微积分知识计算变力对物体所做的功，能正确运用动量定理和动量守恒定律、动能定理、功能原理和机械能守恒定律来分析、解决物理学的一些相关问题。
本部分内容的重点是变力的冲量，动量定理和动量守恒定律，动能定理，势能，功能原理和机械能守恒定律。
本部分内容的难点是冲量的概念和变力作用下的冲量计算问题；如何正确选取质点系的问题；质点系的动量定理和动能定理；动量守恒定律和机械能守恒定律的应用中守恒条件的把握问题。
（四）刚体的转动
1．理解描述刚体转动的基本物理量——角坐标、角位移、角速度和角加速度的物理意义；并掌握角量和线量的关系。
2．理解力矩和转动惯量的概念，并能计算形状规则的简单刚体的转动惯量。
3．掌握刚体定轴转动的转动定律。
4. 理解质点和刚体的角动量以及力矩对给定轴的冲量矩的概念。掌握角动量定理和角动量守恒定律及其简单的应用，正确理解角动量守恒的条件。
5．了解力矩做功和刚体绕定轴转动的动能定理。
    通过本部分内容的学习，使学生了解刚体转动的运动学描述方法、力矩的瞬时作用规律——转动定律以及力矩的空间和时间累积作用，能用转动定律、角动量守恒定律和机械能守恒定律来解决刚体定轴转动的简单问题。
本部分内容的重点是刚体转动的运动学描述、刚体的转动惯量及其计算、刚体的转动定律和角动量守恒定律。
本部分内容的难点是刚体的转动惯量及其计算、冲量矩的概念、力矩做功和角动量守恒条件的把握问题。
第二篇  热  学
（五）气体动理论
1．了解平衡态、状态参量、理想气体的物态方程和热力学第零定律。
2．了解理想气体的微观模型和统计规律性。
3．掌握理想气体的压强公式，了解理想气体压强和温度的统计意义。
4．掌握理想气体的平均平动动能与温度的关系。
5．理解能量按自由度均分定理；掌握分子的平均平动动能、平均转动动能、平均能量和理想气体内能的计算。
6．了解麦克斯韦速率分布律及速率分布函数和速率分布曲线的物理意义；掌握气体分子热运动的算术平均速率、最概然速率和方均根速率的定义、公式和有关计算。
7．了解气体分子的平均碰撞次数和平均自由程的概念、公式和计算。
    通过本部分内容的学习，使学生了解气体分子热运动的图象，建立理想气体的微观模型。进一步了解从提出模型，进行统计平均，建立宏观量与微观量的联系到阐明宏观量的微观本质的思想和方法。能从宏观和统计意义上理解压强、温度、内能等概念；了解系统的宏观性质是微观运动的统计表现。通过理想气体的刚性分子模型，理解分子热运动能量的统计规律——能量按自由度均分定理。进一步充分认识气体分子热运动速率的统计分布规律——麦克斯韦速率分布律。
    本部分内容的重点是理想气体的微观模型的建立，理想气体的压强公式，理想气体的平均平动动能与温度的关系，能量按自由度均分定理，麦克斯韦速率分布律和三种统计速率的计算。
    本部分内容的难点是理想气体的压强公式的推导过程，理想气体分子的自由度，速率分布函数的物理意义，气体分子的平均碰撞次数的推导过程等。
（六）热力学基础
1．理解平衡过程和准静态过程。
2．理解内能、热量和功的概念。
3．掌握热力学第一定律，并能应用热力学第一定律分析、计算理想气体等容、等压、等温各等值过程和绝热过程中的功、热量、内能改变量。
4．理解循环过程的概念；掌握热机效率和制冷机制冷系数的计算；理解卡诺循环。
5．理解热力学第二定律的两种表述内容；了解热力学第二定律的实质和统计意义。
6．了解可逆过程与不可逆过程和卡诺定理。
通过本部分内容的学习，使学生了解各种热力学过程，学会运用热力学第一定律分析、计算气体各等值过程和绝热过程中的功、热量、内能改变量，能计算热机效率和制冷机的制冷系数，并由卡诺循环和卡诺定理了解提高热机效率的途径和极限，进一步认识自然界的一切自发过程都是不可逆过程。
    本部分内容的重点是热力学第一定律及其应用，卡诺循环以及效率的计算，热力学第二定律的两种表述内容。
    本部分内容的难点是气体做功的计算，热机效率和制冷机制冷系数的计算。
第四篇  电磁学
（七）静电场　
1． 了解电荷、电荷守恒定律、电量及其量子化概念。
2．理解库仑定律。
3．掌握电场、电场强度的概念，能简单运用叠加原理求电场强度。
4．理解电场线的概念，理解电场线与等势面间的关系。
5．理解电场强度通量的概念；准确理解静电场的高斯定理，并能计算电荷简单对称分布情况下的电场强度。
6．理解静电场的环路定理和电势的概念，掌握电势、静电场力作功、电势能的简单计算。
通过本部分内容的学习，能使学生进一步了解电荷、电荷守恒定律、电量及其量子化的概念，能用电场强度的叠加原理来计算带电体形成的电场分布，能用高斯定理计算电荷对称分布带电体的电场强度，能计算带电体的电势。
本部分内容的重点是电场强度、电势的计算，高斯定理的应用。
本部分内容的难点是电场强度叠加原理中的有关矢量积分问题，静电场力的作功问题。
（八）静电场中的导体和电介质　
1．掌握导体的静电平衡条件及静电平衡时导体的基本性质。
2．掌握形状规则导体表面电荷、空间场强和电势的计算。
3．了解电介质的极化过程和电介质对电场的影响。
4．了解电位移矢量的概念，掌握有电介质时的高斯定理及其应用。
5．理解电容器电容的定义，掌握平行板电容器、球形电容器、圆柱形电容器电容的计算；了解电介质对电容器的影响。
6．了解上述电容器内的静电场能量。
通过本部分内容的学习，能使学生进一步了解导体的静电平衡条件及其特征，了解导体表面电荷、空间场强和电势的分布情况，了解电介质对电场、电容器的影响，会利用有电介质时的高斯定理来处理有电介质时的带电体的电场、电势问题，会分析、计算典型电容器的电容，并从理论上认识电场具有能量的特征。
本部分内容的重点是导体的静电平衡条件及其特征，形状规则导体表面电荷、空间场强和电势的计算，有电介质时的高斯定理及其应用，平行板电容器、球形电容器、圆柱形电容器电容的计算。
本部分内容的难点是静电平衡时导体上的电荷分布以及导体表面的电场强度，电介质的极化，电位移矢量，静电场的能量及其计算。
（九）恒定磁场　
1．理解不随时间变化的恒定电流和电流密度的概念；理解电动势的定义和物理意义。
2．理解磁感强度
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的概念，了解其定义方法。
3．正确理解磁感强度的叠加原理，掌握毕奥—萨伐尔定律，能用它计算简单几何形状的载流导线（如载流直导线、圆弧形电流等）产生的恒定磁场分布。
4．掌握磁感线的概念和磁通量的物理意义，理解磁场的高斯定理，并会计算非均匀磁场通过形状规则曲面的磁通量。
5．理解安培环路定理的物理意义，掌握用安培环路定理计算某些具有对称性载流导体产生的磁场分布。
6．理解安培定律的概念，能用安培定律分析和计算简单几何形状的载流导体在磁场中所受的安培力。
7．了解均匀磁场作用于载流线圈的磁矩和磁力矩的概念。
8．理解洛仑兹力的概念，了解带电粒子在磁场中的运动规律。（尽限于理论介绍，不作应用讨论）
9．了解磁介质时的分类，了解磁场强度的概念，掌握有磁介质时的安培环路定理及其应用。
通过本部分内容的学习，能使学生进一步了解恒定电流和电流密度的概念以及电源电动势的物理意义，充分认识恒定电流所产生的磁场，并能定量计算磁感强度；能认识到安培力的实质就是洛仑兹力，并能用安培定律分析和计算简单几何形状的载流导体在磁场中所受的安培力，安培力与力臂的乘积就是磁力矩，所以，进而能理解载流线圈在均匀磁场中转动的原因，这也是电动机的最基本原理。
本部分内容的重点是毕奥—萨伐尔定律及其应用，磁通量及其计算，安培环路定理及其应用，安培定律以及安培力的计算。
本部分内容的难点是毕奥—萨伐定律及其应用，矢量的矢积或者右手螺旋法则，安培力的计算和磁介质的相关概念。
（十）电磁感应　
1．掌握法拉第电磁感应定律及其物理意义，能应用法拉第电磁感应定律计算感应电动势，并能应用楞次定律准确判断感应电动势的方向。
2．理解动生电动势和感生电动势的非静电力本质，会计算简单几何形状的导体在均匀磁场或对称分布的非均匀磁场中运动的动生电动势。
3．理解感生电动势和感生电场的概念，了解感生电场的基本性质以及它与静电场的区别，会计算简单的感生电动势。
4．了解自感和互感现象，并能计算简单回路的自感及自感电动势和简单回路的互感及互感电动势。
5．了解磁场的能量和能量密度。
6．了解电磁振荡与电磁波的产生，了解平面电磁波的基本性质。
通过本部分内容的学习，能使学生进一步了解电磁感应现象以及电动势的物理本质，定量理解自感和互感的概念，充分认识磁场的能量特征，进而了解电磁场的物质性。
本部分内容的重点是法拉第电磁感应定律及其电动势的计算，动生电动势和感生电动势的概念及其计算，自感和互感的概念及其计算。
本部分内容的难点是导体在非均匀磁场中运动时动生电动势的计算，感生电场的概念和感生电动势的计算，自感和互感及其计算，磁场的能量和能量密度。
三、对学生能力培养的要求
通过本课程的教学，应注意培养学生以下能力：
1．独立获取知识的能力——逐步掌握科学的学习方法，阅读并理解相当于大学物理水平的物理类教材、参考书和科技文献，不断地拓展知识面，增强独立思考的能力，更新知识结构。
2．科学观察和思维的能力——运用物理学的基本理论和基本观点，通过观察、分析、综合、演绎、归纳、科学抽象、类比联想、实验等方法培养学生发现问题和提出问题的能力，并对所涉问题有一定深度的理解，判断研究结果的合理性。
3．分析问题和解决问题的能力——根据物理问题的特征、性质以及实际情况，抓住主要矛盾，进行合理的简化，建立相应的物理模型，并用物理语言和基本教学方法进行描述，运用所学的物理理论和研究方法进行分析、研究。
四、素质培养基本要求
通过本课程的教学，应注意培养学生以下素质：
1．求实精神——通过大学物理课程教学，培养学生追求真理的勇气、严谨求实的科学态度和刻苦钻研的作风。
2．创新意识——通过学习物理学的研究方法、物理学的发展历史以及物理学家的成长经历等，引导学生树立科学的世界观，激发学生的求知热情、探索精神、创新欲望，以及敢于向旧观念挑战的精神。
3．科学美感——引导学生认识物理学所具有的明快简洁、均衡对称、奇异相对、和谐统一等美学特征，培养学生的科学审美观，使学生学会用美学的观点欣赏和发掘科学的内在规律，逐步增强认识和掌握自然科学规律的自主能力。
五、学时分配
总学时64学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	质点运动学
	6
	6

	牛顿定律
	2
	2

	动量守恒定律和能量守恒定律
	6
	6

	刚体的转动
	6
	6

	气体动理论
	6
	6

	热力学基础
	6
	6

	静电场
	10
	10

	静电场中的导体和电介质
	6
	6

	恒定磁场
	10
	10

	电磁感应
	6
	6

	合计
	64
	64


六、与各课程的联系

本课程的先修课程是高等数学，后续课程是各专业的专业平台课程。
七、考核方式
本课程考试采用闭卷形式。平时成绩占30%左右，考试成绩占70%左右。
八、教材与参考书

教　材：

马文蔚，周雨青，解希顺 编．物理学教程(上下册)．北京：高等教育出版社．2008年4月
参考书：
[1] 东南大学等七所工科院校 编，马文蔚 改编．物理学（第五版）上、下册．北京：高等教育出版社．2006年4月
[2] 程守洙，江之水 主编．胡盘新，汤毓骏，钟季康 修订．普通物理学（第六版）上、下册．北京：高等教育出版社．2006年12月
[3] 程国均 编著．大学物理教程．北京：科学出版社．2002年8月
[4] 马文蔚，陈国庆，陈  健，谈漱梅 编．物理学（第五版）学习指导．北京：高等教育出版社．2006年7月
[5] 马文蔚 改编．殷 实，沈才康，包 刚 编．物理学习题分析与解答．北京：高等教育出版社．2006年6月
执笔人：楼智美    审核人：叶伟国     教学院长：楼智美   院长：王建平

《大学物理实验1》教学大纲
课程编号：10201905

学    时：18

学    分：0.5分

课程类别：专业平台课

面向对象：理、工、医类各专业

课程英文名称：College Physics Experiment (1)
一、课程的任务和目的
《大学物理实验》是一门理、工、医各类学生必修的基础课程，是学生进入大学后接受系统实验方法和实验技能训练的开端，也是大学生今后从事科学实验工作的入门课程，它的一整套实验知识、方法和技能也是各专业后续课程的基础。

任务：通过对实验现象的观察、分析和对物理量的测量，使学生学习物理实验知识和基本实验方法，并加深对物理原理的理解；培养与提高学生的科学实验能力，包括自学能力、动手能力、分析能力、表达能力、初步设计能力；培养与提高学生的科学实验素养。
目的：使学生在物理实验的基础知识、基本方法和基本技能方面受到一定的训练，培养学生具有初步的实验能力、良好的实验习惯和严谨求实的科学作风，为各专业学生学习后续课程和今后从事工作打下基础。

二、课程教学内容与要求
通过本课程的学习，使学生加深对大学物理基本概念的理解，掌握基本物理量的测量方法和基本仪器的使用方法，了解仪器仪表的等级对测量精度的影响，特别要求学生能根据测量精度的要求正确选用仪器仪表，对实验结果要求用误差理论进行正确分析，找出产生误差的原因和减少误差的方法。

大学物理实验课程对各专业实行层次化、模块化实验教学，大学物理实验1以验证性实验为主。共分为四实验模块：师范类、电类、轻化类、工程类。

三、实验项目

实验一  气垫导轨测速度及加速度
（一）实验目的和要求
1．熟悉气垫导轨的构造，掌握其正确的调整方法。

2．进一步熟悉用光电门测量系统测量短时间的方法。

3．学会测物体的速度，加速度。

4．验证牛顿第二定律。
（二）实验内容：
1．用动态和静态两种方法调节气垫导轨水平，调整光电测量系统。

2．学会在气垫导轨上测量物体的速度及加速度的方法。

3．验证牛顿第二定律。
（三）实验主要仪器设备及材料：
气垫导轨、数字毫秒计、光电门、气源。

实验二　物体碰撞研究
（一）实验目的和要求
1．观察弹性碰撞和完全非弹性碰撞现象。

2．验证碰撞过程中动量守恒和机械能守恒。

（二）实验内容：
1．用动态和静态两种方法调节气垫导轨水平，调整光电测量系统

2．观察相同和不同滑快进行完全非弹性碰撞时的现象及记录数据

3．观察相同和不同滑快进行弹性碰撞时的现象及记录数据。

（三）实验主要仪器设备及材料：
气垫导轨、数字毫秒计、光电门、气源、各种滑块。

实验三 　转动惯量的测定
（一）实验目的和要求：

1．掌握利用转动定律测定均质规则固体的转动惯量。

2．验证平行轴定理。

（二） 实验内容：

1．测定均质圆环及圆盘的转动惯量。

2．对称地改变重锤相对转轴的位置，检验平行轴定理。

（三） 实验主要仪器设备及材料：

刚体转动实验仪，游标卡尺，数字毫秒计，电子秤。

实验四　　金属丝杨氏弹性模量的测定
（一） 实验目的和要求：

1．掌握用拉伸法测定杨氏模量的原理。

2．掌握用光杠杅镜测定微小长度的变化。

3．学会用逐差法与作图法处理实验数据。

（二） 实验内容：
1．调节仪器水平、调光杠杆位置、调望远镜位置及焦距

2．用对称测量法观察加减拉力时的伸长变化。

3．根据测量要求选用不同量具测量对应物理量。

4．用逐差法与作图法来处理数据。

（三）实验主要仪器设备及材料：
杨氏模量测定仪、光杠杆、尺度望远镜、螺旋测微计、游标卡尺、米尺。

实验五　　声速测定
（一）实验目的和要求
1．了解换能器的原理及工作方式。

2．学会用共振法和相位比较法测量空气中或液体中的声速。

（二）实验内容：
1．根据换能器谐振频率调节信号源频率。

2．用共振法和相位比较法测量声波波长从而求出声速。

（三）实验主要仪器设备及材料：
声速测定仪，信号源，示波器。

实验六　测定空气比热容比
（一）实验目的和要求
1．用绝热膨胀法测定空气的比热容比。

2．观测热力学过程中状态变化及基本物理规律。

3．学习气体压力传感器和电流型集成温度传感器的原理及使用方法。

（二）实验内容：
测定空气比热容比。

（三）实验主要仪器设备及材料：

FD-NCD空气比热容比测定仪、直流电源、动槽式水银气压表、5K(电阻及若干导线。

实验七  液体粘滞系数的测定（落球法）

（一）实验目的和要求
1．观察液体的内磨擦现象，学会用落球法测量液体的粘滞系数。

2．掌握基本测量仪器的使用，及正确合理地分析误差。

（二）实验内容：
1．用落球法液体粘滞系数的测定。

（三）实验主要仪器设备及材料：
液体粘滞系数测定仪、电子秒表、温度计、米尺、硅油。

实验八　用压力传感器测液体表面张力系数

（一）实验目的和要求
1．掌握用标准砝码对测量仪进行定标的方法。

2．掌握用拉脱法测定纯水的表面张力系数及用逐差法处理数据。

（二）实验内容：
1．计算压力传感器的转换系数。
2．观察测液体表面张力的物理过程和物理现象。
3．用拉脱法测定室温下的水的表面张力系数。

（三）实验主要仪器设备及材料：
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型液体的表面张力系数测定仪、附件盒（包含标准砝码、砝码盘、圆筒形吊环等）、游标卡尺、烧杯。

实验九  电学元件伏安特性的测量
（一）实验目的和要求：
1．掌握电学元件伏安特性的测量方法。
2．熟悉由电表的不同接法所引起的系统误差及其修正的方法，能正确地选择测量线路。
（二）实验内容：
1．比较分析由电表的不同接法所引起的系统误差的大小。
2．测量电学元件伏安特性。
（三）实验主要仪器设备及材料：
伏安特性测量实验箱

实验十   示波器的原理与使用
（一）实验目的和要求：
   1．了解通用示波器的结构和工作原理。
   2．掌握示波器各个旋钮的作用和使用方法。

   3．熟悉低频信号发生器的使用方法。
   4．能正确使用示波器测量正弦振荡频率。

（二）实验内容：
   1．练习示波器的操作使用。

   2．观察电网电压波形。

   3．测量正弦电压的频率、幅度。

  4．观察利萨如图和对对应的频率关系。
（三）实验主要仪器设备及材料：
     模拟双踪示波器，低频信号发生器等
实验十一   惠斯通电桥原理及使用

（一）实验目的和要求：
1．掌握惠斯通电桥测电阻的原理。

2．掌握电桥的正确使用方法。
（二）实验内容：
用自组电桥测量末知电阻
（三）实验主要仪器设备及材料：
检流计、电阻箱、变阻箱、直流电源、待测电阻、开关等

实验十二   用电位差计测量电池的电动势

（一）实验目的和要求：
 1．熟悉电位位差计的工作原理。

 2．掌握用学生型电位差计测量电池电动势方法。

 3．培养看图接线的能力。
（二）实验内容：
测量干电池的电动势
（三）实验主要仪器设备及材料：
电位差计、饱和式标准电池、检流计、滑线变阻器、直流电源、干电池、双刀双掷开关、单刀开关等

实验十三   薄透镜焦距的测定
（一）实验目的

1．学会调节光学系统使之共轴。
2．掌握薄透镜焦距的常用测定方法。
3．观察薄透镜成像的几种情况，明确成像规律。
（二）实验内容

1．光具座上各元件的共轴调节。
2．分别用物距像距法、二次成像法、自准直法测凸透镜的焦距。
3．用辅助透镜法测凹透镜的焦距。
（三）实验主要仪器设备及材料

光具座、光源、凸透镜和凹透镜、平面反射镜、白屏、物屏。

实验十四  用牛顿环测定透镜的曲率半径
（一）实验目的和要求：
1．掌握用牛顿环测定透镜曲率半径的方法。
2．通过实验加深对等厚干涉原理的理解。
（二）实验内容：
1．学习使用读数显微镜。

2．用牛顿环干涉测透镜曲率半径。
（三）实验主要仪器设备及材料：
读数显微镜、牛顿环仪、钠光灯。

实验十五  演示实验

（一）实验目的和要求
1．通过演示实验加深理解和巩固物理概念。
2．通过大学物理仿真实验增加实验项目拓宽思路。

（二）实验内容：
液压传动、刚体转动、气体放电、光谱分析、热学统计规律演示等。
仿真实验。
（三）实验主要仪器设备及材料：
傅科摆、辉光球、辉光盘、液压传动演示仪、分光计示教仪、脚踏发电机、角动量多功能演示仪、陀螺仪、道尔顿板等。

四、对学生能力培养的要求
培养学生动手能力和动脑能力，既要训练安装、调整和操作实验装置的技能，又要培养设计实验步骤、选取实验条件、分析现象、判断故障和审查和处理数据等方面的能力。

五、学时分配
大学物理实验1总学时18学时，分专业实行模块化实验教学，各专业模块的实验项目分配如下：

1. 师范类专业实验模块

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	实验理论
	误差理论和数据处理
	3
	2
	必修
	理论

	实验一
	气垫导轨测速度及加速度
	3
	2
	选修
	验证

	实验三
	转动惯量的测定
	3
	2
	必修
	验证

	实验四
	金属丝杨氏弹性模量的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验五
	声速测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验六
	测定空气比热容比
	3
	2
	必修
	验证

	实验七
	液体粘滞系数的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验八
	用力敏传感测液体的表面张力系数
	3
	2
	选修
	综合

	实验九
	电学元件伏安特性的测量
	3
	2
	选修
	验证

	实验十
	示波器的原理与使用
	3
	2
	必修
	验证

	实验十三
	薄透镜的焦距测定
	3
	2
	选修
	验证

	实验十四
	用牛顿环测定透镜的曲率半径
	3
	2
	必修
	验证

	实验十五
	演示实验与仿真
	3
	2
	选修
	演示


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

2. 电类专业实验模块

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	实验理论
	误差理论和数据处理
	3
	2
	必修
	理论

	实验三
	转动惯量的测定
	3
	2
	选修
	验证

	实验四
	金属丝杨氏弹性模量的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验五
	声速测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验六
	测定空气比热容比
	3
	2
	选修
	验证

	实验七
	液体粘滞系数的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验九
	电学元件伏安特性的测量
	
	2
	必修
	验证

	实验十
	示波器的原理与使用
	3
	2
	必修
	验证

	实验十一
	惠斯通电桥原理及使用
	3
	2
	必修
	验证

	实验十二
	用电位差计测量电池的电动势
	3
	2
	选修
	验证

	实验十三
	薄透镜的焦距测定
	3
	2
	选修
	验证

	实验十四
	用牛顿环测定透镜的曲率半径
	3
	2
	必修
	验证

	实验十五
	演示实验与仿真
	3
	2
	选修
	演示


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

3. 轻化类专业实验模块

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	实验理论
	误差理论和数据处理
	3
	2
	必修
	理论

	实验四
	金属丝杨氏弹性模量的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验五
	声速测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验六
	测定空气比热容比
	3
	2
	必修
	验证

	实验七
	液体粘滞系数的测定
	3
	2
	必修
	综合

	实验八
	用力敏传感测液体的表面张力系数
	3
	2
	选修
	综合

	实验十
	示波器的原理与使用
	3
	2
	必修
	验证

	实验十三
	薄透镜的焦距测定
	3
	2
	选修
	验证

	实验十四
	用牛顿环测定透镜的曲率半径
	3
	2
	必修
	验证

	实验十五
	演示实验与仿真
	3
	2
	选修
	演示


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

4. 工程类专业实验模块

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	实验理论
	误差理论和数据处理
	3
	2
	必修
	理论

	实验一
	物体碰撞研究
	3
	2
	选修
	验证

	实验三
	转动惯量的测定
	3
	2
	必修
	验证

	实验四
	金属丝杨氏弹性模量的测定
	3
	2
	必修
	综合

	实验五
	声速测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验六
	测定空气比热容比
	3
	2
	必修
	验证

	实验七
	液体粘滞系数的测定
	3
	2
	选修
	综合

	实验八
	用力敏传感测液体的表面张力系数
	3
	2
	选修
	综合

	实验九
	电学元件伏安特性的测量
	3
	2
	选修
	验证

	实验十
	示波器的原理与使用
	3
	2
	必修
	验证

	实验十五
	演示实验与仿真
	3
	2
	选修
	演示


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

六、考试或考核方式
考试方式为平时实验加期末考试。平时实验成绩包括实验预习报告成绩占15%，实验操作成绩占55%，实验报告成绩占30%；学期总成绩=平时成绩70%+期末考试成绩30%。

期末考试为实验笔试或操作考试。 操作考试形式为在已做的实验中任意抽取实验操作考试内容。

七、教材与参考书
教　材：

[1] 陈子栋，潘伟珍主编，大学物理实验，北京：机械工业出版社，2010.2 

参考书：

[1] 霍剑青等．大学物理实验．高等教育出版社，2005

[2] 陈守川等.大学物理实验教程.浙江大学出版社，1995
[3] 杨述武等.普通物理实验教程. 北京：高等教育出版社，2000

　
执笔人：陈子栋      审核人：楼智美        教学院长：楼智美       院长：王建平

《C语言程序设计》(VC工具)教学大纲

课程编号：10100051 

学    时：48
学    分：3

课程类别：专业平台课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：C Language Programming 

一、课程的任务和目的
任务：C语言程序设计是当今广泛使用的一种高级编程语言，其主要任务是介绍C语言的结构化模块化程序设计思想和方法，以及标准C的编程与应用，具体包括：C 语言的基本概念和基本语法规则、数据的基本类型和自定义类型、语句结构、函数、文件和指针等知识。

目的：使学生能够比较熟练地掌握C语言的基本语法，了解结构化模块化程序设计的基本概念与方法，培养学生应用计算机解决实际问题的能力，并初步积累编程经验，为进一步学习其他专业课程和今后从事软件开发工作打下坚实的基础。 

二、课程教学内容与要求

（一）C语言概述
1．主要内容：历史背景，语言特点，程序结构，编程步骤及上机环境。

2．基本要求：了解C的发展历史，掌握C语言的特点、程序结构和编程步骤。

3．重点和难点

重点：C语言的特点与编程环境。

难点：C语言的编程环境。
（二）算法
1．主要内容: 算法的概念，算法的特性，算法的表示，结构化程序设计方法。
2．基本要求：理解算法的概念和特性，掌握算法的流程图和N-S流程图的表示法，理解结构化程序设计方法。

3．重点和难点

重点：是用流程图、N-S流程图、伪代码等表示算法。
难点：用流程图和N-S流程图表示算法。
（三）数据类型、运算符与表达式

1．主要内容：C的数据类型，常量与变量，整型数据，浮点型数据，字符型数据，变量赋初值，各类数值型数据间的混合运算，算术运算符和算术表达式，赋值运算符和赋值表达式，逗号运算符和逗号表达式。

2．基本要求：掌握C的基本数据类型，掌握各种基本数据类型的常量、变量的表示方法，掌握各类型数据的混合运算的规则，掌握各类运算符与表达式的正确书写和使用，掌握表达式运算中运算符的优先级和结合性。
3．重点和难点

重点：基本数据类型，变量定义和赋值，运算符与表达式。

难点：自增（++）、自减（――）运算符的灵活运用，运算符的优先级和结合性的运用。
（四）顺序程序结构设计

1．主要内容：C语句概述，赋值语句，字符的输入和输出函数：getchar( )、putchar( )，格式输入和输出函数：scanf( )、printf( )。

2．基本要求：了解各种类型的 C 语句，理解程序执行的顺序性，掌握赋值语句的作用，掌握数据输入/输出的函数的使用方法，能够利用赋值语句和输入/输出语句设计简单的顺序结构程序。

3．重点和难点

重点：格式化输入和输出函数scanf( )和printf( )的使用。
难点：输入/输出函数中格式符的熟练使用。
（五） 选择结构程序设计

1．主要内容：关系运算符和关系表达式，逻辑运算符和逻辑表达式，两种选择语句结构：if语句和switch语句。
2．基本要求：掌握关系运算符和关系表达式，理解逻辑运算和逻辑值，掌握逻辑运算符及逻辑表达式，掌握 if 语句三种形式和switch语句的用法，理解 if 语句和switch 语句的嵌套，掌握分支结构程序设计的基本方法。

3．重点和难点

重点：关系表达式和逻辑表达式应用，if、switch语句形式及其应用。

难点：逻辑表达式的使用，if 语句和switch 语句的嵌套使用。
（六）循环结构程序设计

1．主要内容：goto语句，while语句，do- while语句，for语句，循环的嵌套和几种循环的比较，break语句和continue语句的使用。

2．基本要求：熟练掌握三种循环结构和用法，掌握循环嵌套的使用，掌握循环的终止语句break和continue的使用，掌握利用循环语句实现累加、连乘等程序设计的基本方法。
3．重点和难点

重点：while和for循环控制结构，理解while语句和do- while语句的不同点，循环结构的嵌套。

难点：循环结构的嵌套。

（七）数组

1．主要内容：一维数组的定义和引用，二维数组的定义和引用，字符数组。
2．基本要求：让学生了解引进数组的重要性，掌握一维与二维数组的定义、初始化和使用方法，掌握数组名的含义和数组下标的表示方法，掌握字符数组定义和初始化，掌握字符串结束标志的表示方法，能运用相关函数对字符串进行处理。
3．重点和难点

重点：数组的定义、初始化和引用，数组的基本操作。

难点：多维数组的使用。
（八） 函数

1．主要内容：函数定义的一般形式，函数参数和函数的值，函数的调用（嵌套调用、递归调用），数组作为函数参数，局部变量和全局变量，动态存储变量和静态存储变量，内部函数和外部函数。
2．基本要求：理解函数的基本概念和功能，掌握函数的定义、函数参数、函数的值、函数的调用等，掌握数组作为函数参数的作用，掌握变量作用域和生存期的概念和作用。
3．重点和难点

重点：函数的定义和调用，函数的参数传递，函数的嵌套调用，数组作为函数参数。

难点：函数递归调用的理解与灵活应用。
（九）编译预处理 

1．主要内容： 宏定义，“文件包含”处理，条件编译。
2．基本要求：掌握宏定义的方法，了解“文件包含”处理的含义和条件编译的几种形式。
3．重点和难点

重点：宏定义的方式和应用。

难点：带参数的宏定义。
（十）指针

1．主要内容：指针的概念，变量的指针和指向变量的指针变量，数组与指针，字符串与指针，函数的指针和指向函数的指针变量，返回指针值的函数，指针数组和指向指针的指针。
2．基本要求：掌握地址和指针的概念，掌握指针变量的赋值、运算、以及通过指针引用变量的方法，理解数组名与地址值之间的关系，掌握通过指针引用数组元素的方法，了解指针数组和指向指针的指针的概念以及带参数的 main()函数。
3．重点和难点

重点：指针变量的定义和初始化，指针变量的引用。

难点：指向数组的指针和指针数组、指向函数的指针和指针函数的区别。
（十一）结构体与共用体

1．主要内容：结构体类型变量的定义、引用和初始化，结构体数组，指向结构体的指针，共用体和枚举类型，用typedef定义类型。

2．基本要求：掌握结构体类型说明和结构体类型变量、数组、指针的定义和使用方法，理解共用体和枚举类型的定义和作用，了解动态分配内存的函数。
3．重点和难点

重点：结构体变量的定义、初始化和使用。

难点：指向结构体数组的指针的使用。

（十二）文件

1．主要内容：C文件概述，文件的打开和关闭，文件的读写。

2．基本要求：了解文件的概念，了解文件类型指针的定义和含义，掌握文件操作的基本方法和有关的常用标准库函数。
3．重点和难点

重点：文件操作的方法和相关标准库函数。

难点：不同类型文件的操作方法。

三、实践环节及基本要求
实验作为教学的一个重要环节，其目的在于更深入地理解和掌握课程教学中的有关基本概念，应用程序设计技术进行实际问题编程，从而进一步提高解决问题的能力。上机实验前，学生必须事先对实验内容进行算法分析、确定解题方法和步骤、并编写好程序，然后在实验课上输入程序、调试和修改程序、直至运行结果正确为止，上机结束后，应整理实验数据和编写出实验报告。

具体实践内容参看《C语言程序设计》实验教学大纲。

四、对学生能力培养的要求

本课程配有一定学时的上机操作实践课，并利用多媒体教室上课，重在培养学生的计算机自学能力和动手能力以及将实际问题转化为数学模型并给出适当算法的应用能力。
五、学时分配

总学时48学时，其中理论48学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	C语言概述
	2
	2

	程序的灵魂——算法
	2
	2

	数据类型、运算符与表达式
	4
	4

	顺序结构
	4
	4

	选择结构
	4
	4

	循环控制
	4
	4

	数  组
	6
	6

	函  数
	6
	6

	预处理命令
	2
	2

	指  针
	8
	8

	结构体与共用体
	4
	4

	文件
	2
	2

	合计
	48
	48


六、与各课程的联系

学习本门课程之前，必须要掌握计算机的相关基础文化知识，较为全面的了解掌握计算机数据表示、存储、管理等方面的专业知识，所以本门课程的前修课程为《计算机文化基础》或《计算机导论》。

本门课程为信息与计算科学专业的专业基础课程，其后继课程为《数据结构》、《面向对象程序设计》。
七、考核方式

建议采用闭卷形式进行考核，平时成绩占20%，期中考试占20%，期末考试占60%，其中：平时成绩含作业及课堂学习情况；若无期中考试，平时成绩（30%）+期末考试（70%）。
八、教材与参考书

教　材：

谭浩强．C程序设计（第三版）．北京：清华大学出版社．2005.7

参考书：

[1] 谭浩强．C程序设计题解与上机指导．北京：清华大学出版社．2005.7

[2] Brian W.Kernighan著，裘宗燕译．程序设计实践．北京：机械工业出版社．2003.9

[3] 许志平．C程序设计技术指导与实例．北京：学苑出版社．2002

九、说明

1. 本课程适宜在多媒体教室中上课，教师直接在计算机上演示给学生看程序运行的结果，包括似是而非的错误结果。
2. 理论课与上机操作的时间比最好为3：2，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。
3. 学生课外作业时间约为每周2课时。

执笔人：刘  玮      审核人：何  跃      教学院长：楼智美      院长：王建平      

《C语言程序设计实验》(VC工具)教学大纲

课程编号：10100052 

学    时：16
学    分：0.5

课程类别：专业平台课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：C Language Program Design Experiment 

一、课程的任务和目的
任务：教学的主要任务是从应用和实践的角度出发，使学生通过上机操作掌握程序设计的基本思想和编程技巧，并能独立编写C应用程序。
目的：熟悉C语言的各种语法成分，掌握利用C语言编写程序的基本方法，提高程序设计和程序调试的能力，并培养学生运用结构化程序设计思想设计出易读、易调试、易维护的程序设计能力，养成良好的程序设计风格和习惯。
二、课程教学内容与要求

实验一 C语言程序的输入、编译、连接与运行

1． 教学内容
学会启动，退出系统、掌握编辑键使用、编辑，运行简单程序

2． 教学目的和要求
掌握Visual C++上机的操作步骤。

3． 重点和难点
重点：C语言的特点与编程环境的熟悉。

难点：VC编程环境的熟悉。

实验二 数据类型、运算符和表达式
１．教学内容

    C的数据类型，常量和变量，各类型数据的混合运算，运算符与表达式。
２．教学目的和要求
掌握C语言中的数据类型，会计算各种表达式的值。

３．重点和难点

重点：各种数值型数据间的混合运算。

难点：自增、自减运算符的灵活运用以及逗号运算符和逗号表达式的应用。
实验三 选择结构的程序设计

１．教学内容
关系运算符和逻辑运算符；关系表达式和逻辑表达式；选择语句的结构；if语句；switch语句。
２．教学目的和要求
掌握关系运算符和逻辑运算符、if语句的使用、switch语句的使用。

３．重点和难点

重点：关系表达式和逻辑表达式应用，if、switch语句形式及其应用。

难点：逻辑表达式的使用，if 语句和switch 语句的嵌套使用。
实验四 循环结构
１．教学内容
    goto语句；while语句；do- while语句；for语句；几种循环的比较；break语句和continue语句。
２．教学目的和要求
熟练掌握三种循环结构的语法，会写一些较复杂的程序，巩固前面所学的内容，加深对一些程序方法思想的理解。
３．重点和难点
重点：while和for循环控制结构，理解while语句和do- while语句的不同点，循环结构的嵌套。

难点：循环结构的嵌套。
实验五 数组
１．教学内容
一维数组的定义和引用；二维数组的定义和引用；字符数组。
２．教学目的和要求
掌握数组的定义，掌握二维数组的定义，字符数组，字符串结束标志等概念。
３．重点和难点

重点：数组的定义、初始化和引用，数组的基本操作。

难点：多维数组的使用。
实验六  函数
１．教学内容
函数的定义，函数的调用（嵌套调用、递归调用）；数组作为函数参数；局部变量和全局变量；动态存储变量和静态存储变量；内部函数和外部函数。
２．教学目的和要求
掌握函数的基本概念，包括函数的定义、函数参数、函数的值、函数的调用等，数组作为函数的参数。掌握变量作用域和生存期的概念。
３．重点和难点

重点：函数的定义和调用，函数的参数传递，函数的嵌套调用，数组作为函数参数。

难点：函数递归调用的理解与灵活应用。
实验七  指针
１．教学内容
指针的概念，指针变量的定义，数组的指针，字符串的指针和指向字符串的指针变量，函数的指针和指向函数的指针变量；返回指针值的函数，指针数组和指向指针的指针。
２．教学目的和要求
通过学习本章掌握各类指针的定义和使用。
３．重点和难点
重点：指针变量的定义和初始化，指针变量的引用。

难点：指向数组的指针和指针数组、指向函数的指针和指针函数的区别。
实验八 结构体与共用体
１．教学内容
结构体；共用体；枚举类型；用typedef定义类型。
２．教学目的和要求
掌握结构体、共用体和枚举类型的定义和使用。

３．重点和难点
重点：结构体变量的定义、初始化和使用。

难点：指向结构体数组的指针的使用。
三、实验项目
实验作为教学的一个重要环节，其目的在于更深入地理解和掌握课程教学中的有关基本概念，应用基本技术解决实际问题，从而进一步提高解决问题的能力。上机实验前，学生必须事先根据题目的内容编好程序，然后在实验时输入程序、调试程序、直至运行结果正确为止，上机结束后，应整理出实验报告。本课程的所有实验均需要以下硬件与软件：
1． 硬件：PC系列微型计算机。

2． 软件：windows操作系统，Visval C++6.0软件、Turboc 2.0。
实验一 　C语言程序的输入、编译、连接与运行

（一）实验目的

1．熟练利用文本编辑程序输入、修改C程序。 
２．掌握和理解C程序的基本结构。 
３．掌握C程序的编译连接与运行的过程。 
４．掌握和理解本实验中出现的一些基本的C语言语句。 
５．体会算法在程序设计中的重要性。 
（二）实验内容
１．编辑简单源程序以文件形式写入磁盘；

2．分别运行源程序；

实验二　数据类型、运算符和表达式
（一）实验目的

１．掌握C语言的数据类型，熟悉如何定义一个基本数据类型的变量，以及对它赋

值的方法。

2．掌握不同的类型数据之间赋值的规律。

3．掌握C语言表达式的运算规则。

（二）实验内容

 1．语法错误的检查与修改
下面的程序均含有语法错误，在Ｖisual C++集成环境中建立源程序并使用Run命令后，仔细观察Massage窗口中的出错信息，并分析出错原因，找出程序中的错误所在之处。改正错误之后再重新运行程序。
(1) main()      
{

int x1,x2;

x1=5;

x2=10;

y=x1*x2;

printf(“y=%d”,y);  }

(2) main()
{

FLOAT  a;

a=2.6;

printf(“%f”,a*3); }

(3) main()

{

char ch;

ch=A;

printf(“%c”,ch); }
  2．分析程序的运行结果

上机之前先写出下面程序的运行结果，上机时再比较实际运行结果与自己分析的结果

是否一致。

(1) main()

{

char c1,c2;

c1=’a’;

c2=’b’;

printf(“c1=%c,c2=%c\n”,c1,c2);

printf(“c1(ASCII码)=%d,c2(ASCII码)=%d\n”,c1,c2);

}

(2) main()

        {

char ch ;

        ch=‘\02’;

        printf(”%c\n”,ch);

        ch=‘\03’;

        printf(“%c”,ch);

        }

 提示：

这个程序中’02’和’03’ 分别表示ASCII码为2 和 3的字符，前者是一个笑面符号，后者是一个心形符号。通过这种形式，可以输出不能用键盘符号表示的字符。上机操作时，你不妨将’02’和’03’分别改为’04’和’05’，看看会有什么运行结果。
3．调试下列面程序。

main（）

{

int a,b,y;
scanf(“％d,％d”,＆a,＆b);
y＝a/b;
printf（“％d\n”,y）;
｝

要求：调试通过后，运行该程序。

(1) 输入值：20，4<回车>, 察看运行结果。
(2) 输入值：5000000000，100<回车>,察看运行结果。

希望得到50000000,为什么不是这个结果
(3) 输入值：10,0<回车>, 察看运行结果。
为什么会出现这个出错信息？

 4. 编写解决下面问题的程序。已知圆半径r=1.5,圆柱高h=3，求圆周长、圆面积、圆球表面积、圆球体积、圆柱体积。用scanf输入数据，输出计算结果。输出时要有文字说明，取小数点后两位数字。

实验三　选择结构的程序设计
（一）实验目的
１．进一步掌握各种表达式的使用、 
２．利用if语句实现选择结构 
３．利用switch语句实现多分支选择结构 
４．练习调试与修改程序 
（二）实验内容

1． 有一函数

[image: image40.emf]
x        (x<1)

y=   2x-1     (1≤x<10)


3x-11    (x≥10)

写一程序，输入x，输出相应的y值。
2．编写程序，输入三角形三边 a、b、c，判断a、b、c能否构成三角形，若不能则输出相应的信息，若能则判断组成的是等边、等腰、直角还是一般三角形。
实验步骤与要求：
（１）输入一组数据3，4，8，观察程序运行结果
（２）另外再输入几组数据进行测试：
      3，4，5 
      3，3，3
      3，3，5

实验四　循环结构的程序设计
（一）实验目的
１．练习并掌握实现循环结构的三种方法。

2．掌握在设计条件型循环结构时，如何正确地设定循环条件，以及如何控制循环次数。

3．掌握如何正确地控制计数型循环结构的循环次数。

4．练习并掌握选择结构与循环结构的嵌套 。
5．练习调试与修改程序。 
（二）实验内容
１．已知一组数据如下：

6，3，42，23，35，71，98，67，56，38

编写程序，把它们按从小到大的次序排列起来。

2. 求矩阵的转置矩阵，A矩阵的转置矩阵B是这样的矩阵，其元素bij=aji。

实验五  数  组

（一）实验目的

１．掌握一维和二维数组定义、赋值和使用方法。

２．掌握字符数组和字符串函数的用法。

３．掌握与数组有关的算法（特别是排序算法）。

（二）实验内容
1．求Fibonacci（菲波那契）数列中前20个数，用数组存放，并按一行5个数输出。菲波那契数列是一个正整数序列，它的第一、二个数分别是0和1。以后，每个数都是前两个数的和。

2．求一个3*3矩阵对角线元素之和。

实验六  函  数

（1） 实验目的

１．掌握C语言中定义和使用函数的方法。
２．掌握通过“值传送”调用函数的方法。
1． 掌握函数的嵌套调用和递归函数的设计方法。
５．进一步练习阅读检查与调试修改C程序的方法。
（二）实验内容

１. 调试运行如下二程序，分析调用函数前后程序1中a,b二变量的值是否发生改变？为什么？程序2中数组a的二元素的值是否发生改变？为什么？

程序1(变量作函数实参)
main( )
{

int a=3,b=6;

printf("a=%d,b=%d\n",a,b);

exchange1(a,b);

printf("a=%d,b=%d\n",a,b);

}

exchange1(int x,int y);

{
int t;

t=x;x=y;y=t;

printf("x=%d,y=%d\n",x,y);

}

程序2（数组名作函数实参)

main()
{
void exchange2(int x[2]);
static int a[2]={3,6};
printf("a[0]=%d,a[1]=%d\n",a[0],a[1]); 
exchange2(a);
printf("a[0]=%d,a[1]=%d\n",a[0],a[1]);
}
void exchange2(int x[2])
{
int t;
t=x[0];x[0]=x[1];x[1]=t;
printf("x[0]=%d,x[1]=%d\n",x[0],x[1]);
}
2. 写一个判别素数的函数，在主函数输入一个整数，输出是否素数的信息。
本程序应当准备以下测试数据：17、2，1。分别输入数据，运行程序并检查结果是否正确。

实验七  指  针
（一）实验目的

1．通过实验进一步掌握指针的概念，会定义和使用指针变量；
　  2．能正确使用数组的指针和指向数组的指针变量；
　  3．能正确使用字符串的指针和指向字符串的指针变量；
　  4．能正确使用指向函数的指针变量；。

（二）实验内容
１．输入三个整数，按由小到大的顺序输出，然后将程序改为：输入三个字符串，按由小到大顺序输出。

２．将一个3X3的矩阵转置，用一函数实现之。
在主函数中用scanf函数输入以下矩阵元素：
    l   3   5
    7   9   11
    13  15  19
   将数组名作为函数实参，在执行函数的过程中实现矩阵转置，函数调用结束后在主函数中输出已转置的矩阵。
３．编写一函数reverse(char *p_str),将由p_str所指的字符串按反序存放。

实验八 结构体与共用体

（一）实验目的
1．掌握结构体类型的概念和定义方法，以及结构体变量与结构体数组的定义和引用。
（二）实验内容
1. 有5个学生，输入他们的学号、姓名、数学成绩和英语成绩，要求输出每个学生数学和英语的平均分。要求用结构实现。
2．输入并调试运行以下程序,分析输出的结果。 

#include<stdio.h>

#include <stdio.h> 

union   myunion   

{ 
 long x[2]; int y[4]; char z[8];
} undata;

struct date 

{ 
 int year;
int month;
int day;

  } today;

main( ) 

{ 
printf(“%d\n”,sizeof(union   myunion ));  

printf(“%d\n”,sizeof(struct date));

  }

四、对学生能力培养的要求

本课程配有一定学时的上机操作实践课，并利用多媒体教室上课，重在培养学生的计算机自学能力和动手能力以及将实际问题转化为数学模型并给出适当算法的应用能力。
五、学时分配

实践16学时，分配如下：
	实验名称
	实验学时
	合计

	Visual C++程序的输入、编译、连接与运行
	2
	2

	数据类型、运算符和表达式的程序设计
	2
	2

	选择结构程序设计
	2
	2

	循环结构程序设计
	2
	2

	使用数组程序设计
	2
	2

	使用函数程序设计
	2
	2

	使用指针程序设计
	2
	2

	使用结构体与共用体程序设计
	2
	2

	合  计
	16
	16


六、与各课程的联系

学习本门课程之前，必须要掌握计算机的相关基础文化知识，较为全面的了解掌握计算机数据表示、存储、管理等方面的专业知识，所以本门课程的前修课程为“计算机文化基础”或“计算机导论”。

本门课程为信息与计算科学专业的专业基础课程，其后继课程为“数据结构”、“面向对象程序设计”。
七、考核方式

 本课程通过两方面进行考核：平时成绩（30%）+机考（70%）。

 八、教材与参考书

教　材：

谭浩强．C程序设计题解与上机指导．北京：清华大学出版社．2001.3

参考书：

[1] 谭浩强．C程序设计（第三版）．北京：清华大学出版社．2001.3

[2] Brian W.Kernighan著，裘宗燕译．程序设计实践．北京：机械工业出版社．2003.9

[3] 许志平．C程序设计技术指导与实例．北京：学苑出版社，2002

九、说明

本课程适宜在多媒体教室中上课，教师直接在计算机上演示给学生看程序运行的结果，包括似是而非的错误结果。
学生上机时，教师亲临指导， 随时为学生排除疑难。
学生课外作业时间约为每周2课时，要鼓励学生课外多参加自由上机。

执笔人：刘  玮    审核人：盛宝怀     教学院长：楼智美    院长： 王建平     

《数学分析2》教学大纲

课程编号：10101004
学    时：72

学    分：4.5

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Mathematical Analysis (2)

一、课程的任务和目的
任务：本课程是数学系各专业学生的一门重要基础课, 它的任务是使学生获得实数的完备性理论、不定积分概念、定积分概念及其应用、广义积分、数项级数、函数级数、幂级数等方面的数学基础知识，为后续各门课程的学习打下扎实基础。

目的：通过本课程的讲授与练习，应使学生:

1．对实数理论、积分的概念和思想方法有较深刻的认识, 培养学生的辩证唯物主义观点。

2．通过对定积分的各种应用，提高学生分析问题和解决问题的能力。

3．为后续课程的学习打下数学基础。

二、课程教学内容与要求
（一）不定积分

1．主要内容
原函数概念、不定积分概念、不定积分公式、换元积分法、分部积分法、有理函数的不定积分。

2．基本要求

掌握函数不定积分的定义，会计算常用初等函数的不定积分、掌握第一类换元积分法、第二类换元积分法、分部积分法和简单有理函数的不定积分方法。
重点：原函数和不定积分概念。
难点：第二类换元法，有理函数的不定积分。

（二）定积分

1．主要内容：

定积分的思想（分割、求和、取极限），微积分学基本定理、牛顿-莱布尼茨公式、可积条件、积分中值定理、换元积分法。

2．基本要求：

掌握定积分的思想，熟练掌握定积分的计算，对不可积函数有所认识。

重点：微积分学基本定理。
难点：可积性条件。

（三） 定积分的应用
1．主要内容：

    平面图形的面积，由平行截面面积求体积，平面曲线的弧长公式，旋转曲面的面积，定积分在物理中的某些应用。

2．基本要求

会计算一些简单平面图形的面积和已知平行截面的立体体积，掌握平面曲线弧长计算公式，旋转曲面的面积和物理中的一些简单问题的处理。

重点：定积分的应用。

难点：弧微分公式，定积分在物理中的应用。
（四）反常积分
1．主要内容：反常积分概念（无穷型反常积分、瑕积分）、反常积分的收敛性及其判别方法。

2．基本要求

掌握反常积分收敛的概念，了解反常积分收敛的判别方法（Dirichlet 判别法，Abel判别法和Cauchy判别法）。

重点：反常积分收敛性的定义及其判别。

难点：条件收敛。

（五）数项级数
1．主要内容
数项级数收敛的概念，收敛级数的性质，正项级数收敛的判别法，绝对收敛，条件收敛，一般级数收敛的几种常用判别法。

2．基本要求

掌握级数收敛的概念，级数收敛的必要条件，单调有界法，比较判别法，比式判别法，取根号判别法、交错级数收敛的条件，了解Dirichlet判别法、Abel判别法等。

重点：正项级数。

难点：一般级数的收敛性判别。

（六）函数列与函数项级数
1．主要内容
函数列与函数项级数一致收敛概念，函数列与函数项级数一致收敛的判别法，一致收敛函数列与函数项级数的性质。

2．基本要求

掌握函数列与函数项级数一致收敛的常用判别法，如，M判别法，Cauchy收敛准则，Abel判别法，Dirichlet判别法。掌握一致收敛函数列与函数项级数的和函数的一些常用性质，如，连续性、可微性、可积性等。

重点：一致收敛的概念、判别法及和函数的一些常用性质。

难点：函数列与函数项级数一致收敛性的判别。

（七）幂级数
1．主要内容
幂级数的概念，收敛区间，收敛半径，Abel定理，幂级数的性质，幂级数的运算，函数的幂级数展开，余项估计。

2．基本要求

能够将一些简单函数展开为幂级数，会计算常见幂级数的和函数和收敛半径、收敛区间。

重点：Abel定理，幂级数的展开，幂级数的收敛区域。

难点：幂级数求和和展开。

（八）Fourier级数
1．主要内容
函数的Fourier展开及其收敛性。

2．基本要求

掌握三角函数系的概念，展开表示，收敛定理，正弦展开，余弦展开，一般周期函数的展开，Bessel不等式。

重点：周期函数的Fourier级数展开

难点：正弦展开，余弦展开。

三、对学生能力培养的要求
本课程对学生逻辑思维能力、抽象概括能力、直观想象能力和自学创新等诸能力有很大的帮助，从而提高学生分析问题和解决问题的能力。

四、学时分配
总学时72学时，其中理论72学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	不定积分
	12
	12

	定积分
	14
	14

	定积分的应用
	6
	6

	反常积分
	8
	8

	数项级数
	10
	10

	函数列与函数项级数
	12
	12

	幂级数
	6
	6

	Fourier级数
	4
	4

	合   计
	72
	72


五、与各课程的联系

先修课程：数学分析（一），空间解析几何。
后续课程：所有的后续数学课程。
六、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占20%、期中占20%、期末占60%等考核的方法。考核范围是上述所列课程内容。

七、教材与参考书
教  材：华东师范大学数学系编．数学分析（上、下册）（第三版）．北京：高等教育出版社．2001.06。

参考书：

[1] 刘玉琏．数学分析（上、下册），北京：高等教育出版社．1994．10

[2] 吴良森，毛羽辉．数学分析习题精解(单变量部分，多变量部分)．北京：科学出版社．2003.10 

[3] 刘三阳，于力，李广明．数学分析问题选讲．北京：科学出版社．2007.07
八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

执笔人：李峰伟    审核人：王建平    教学院长：楼智美     院长：王建平
《高等代数2》教学大纲
课程编号：10102002
学    时：64

学    分：4

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Advanced Algebra (2)
一、课程的任务和目的
 任务：本课程的主要任务是使学生掌握线性空间、线性变换、，
[image: image26.wmf]l

-矩阵和欧氏空间理论所包含的基本概念、基本定理和基本计算方法。

目的：本课程是数学与应用数学专业的一门重要基础课程,其目的是向学生介绍代数最基本的概念、理论与方法，致力于培养学生的抽象思维、逻辑推理和代数运算的能力，提高学生的分析问题和解决问题的能力；为后续各门课程的学习打下扎实基础。

二、课程教学内容与要求
（一）线性空间
1．教学内容
(1) 基本内容
内容：线性空间定义，维数、基与坐标的概念及性质；子空间的概念和运算：子空间的交、和与直和；线性空间同构。

(2) 重点
线性空间及相关概念的理解；线性空间基和维数的求解；维数公式。
(3) 难点
掌握线性空间同构的意义。
2．教学要求
通过本章学习，要求学生熟练掌握线性空间、维数、基、过渡矩阵、子空间、子空间的和与交、子空间的直和以及同构等概念与重要性质；会求
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等特殊的线性空间（或它们的子空间）的基、向量坐标、过渡矩阵、交与和；能完成如“是一组基”，“是一个子空间”，“和是直和”等简单问题的证明。

（二）线性变换
1．教学内容

(1) 基本内容
线性变换的定义与运算；线性变换的矩阵表示；特征值与特征向量；可对角化理论；线性变换的值域与核；不变子空间。

 (2) 重点
矩阵特征值与特征向量的计算；掌握线性变换与矩阵间的同构对应关系；可对角化条件。
(3) 难点
将线性空间按特征值分解成不变子空间的直和。
2．教学要求
通过本章学习，要求学生掌握线性变换的定义、运算以及线性变换的矩阵表示；熟练掌握矩阵的特征根与特征向量的计算；熟练掌握矩阵可对角化条件；了解线性变换的值域、核和不变子空间概念。

（三）
[image: image28.wmf]l

-矩阵

1．教学内容

(1) 基本内容

[image: image29.wmf]l

-矩阵的标准形、行列式因子、不变因子和初等因子的概念及求法；矩阵的若当标准形的计算。

(2) 重点
矩阵的若当标准形的计算。

(3) 难点
利用
[image: image30.wmf]l

-矩阵的初等变换，求
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-矩阵的标准形。
2．教学要求
通过本章学习，要求学生熟练掌握矩阵的行列式因子、不变因子和初等因子的计算；熟练掌握通过求不变（初等）因子来判断两个矩阵是否相似以及求矩阵的若当标准形。

（四）欧几里得空间

1．教学内容

(1) 基本内容
欧几里得空间的定义及其基本性质；标准正交基；同构；正交变换；子空间的正交补；对称矩阵的标准形。

(2) 重点

[image: image32.wmf]Schimidt

正交化方法；用正交变换化实对称矩阵为对角矩阵。
(3) 难点
实对称矩阵可对角化定理的证明。

2．教学要求
通过本章学习，要求学生了解“内积”这个最基本的概念，由此引得欧氏空间、向量长度、夹角的定义；掌握欧氏空间中标准正交基的定义、性质及求法；掌握正交变换、对称变换的定义和等价条件；熟练掌握用正交变换化实对称矩阵为对角矩阵的计算。

三、实践环节及基本要求
课外练习和作业是高等代数课的主要实践活动，作业量视教学内容而定。每次课后，一般配置4~8个练习题

四、对学生能力培养的要求
培养学生的抽象思维能力、逻辑推理能力、分析问题和解决问题的能力

五、学时分配
总学时64学时，其中理论64学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	线性空间
	20
	20

	 线性变换
	22
	22

	
[image: image33.wmf]l

-矩阵
	4
	4

	 欧几里得空间
	18
	18

	合计
	64
	64


六、与各课程的联系

先修课程：高等代数1。
后续课程：常微分方程、离散数学和运筹学等。
七、考核方式
用闭卷形式进行考核，学期总成绩按平时作业20%、期中考试20%和期末考试60%的比例确定。考试范围是上述所列课程的基本内容。

八、教材与参考书
教  材：北京大学数学系．高等代数（第三版）．北京：高等教育出版社，2003.9

参考书：

[1] 张禾瑞．高等代数（第三版）．北京：高等教育出版社，1983.9

[2] 王萼芳．高等代数（第二版）．北京：高等教育出版社，2002.8

[3] 姚慕生，吴泉水．高等代数学（第二版）．上海：复旦大学出版社，2008.6

执笔人：何济位    审核人：陆仲坚    教学院长：楼智美      院长：王建平    

《离散数学》教学大纲

课程编号：10100053

学    时：32

学    分：2

课程类别：专业平台课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Discrete Mathematics 
一、课程的任务和目的
任务：《离散数学》是理工各专业的专业基础课，是数学中涉及面非常广泛的一门学科。它不仅是计算机科学中重要的基础理论之一，是学习后续计算机专业课程不可缺少的数学工具，也是培养学生抽象思维能力和逻辑推理能力的核心课程。
目的：该课程结合计算机学科的特点，主要研究离散量结构及相互关系，是一门理论性较强，应用性较广的课程。通过本课程的学习，使学生初步掌握基本的离散数学知识，掌握处理离散结构所必需的描述工具和抽象、严格的数学方法，为进一步学习其他计算机课程打下基础。
二、课程教学内容与要求
（一）  命题逻辑   

教学内容：
命题及其真值，命题等价公式，命题重言式，命题蕴涵式，命题范式，其他联结词，命题推理规则和证明方法。

基本要求：
1．理解命题、命题联结词的概念；掌握命题符号化的方法，掌握命题公式真值表的求法；

2．掌握命题等价公式，命题重言式的判定，命题蕴涵式的证明；
3．理解范式的概念，掌握求命题公式的析取范式、合取范式、主范式的方法；

4．了解与非、或非、异或、蕴含否定等联结词及联结词的归约；

5．掌握常用的推理规则和证明方法。
重点和难点：重点是命题等价公式，命题重言式的判定，命题蕴涵式的证明，命题公式的范式，命题常用的推理规则和证明方法；难点是命题推理规则和证明方法。

（二）  谓词逻辑

教学内容：
谓词和量词，谓词演算的永真公式，谓词演算的推理规则。

基本要求：
1．理解谓词、量词、谓词公式、自由变元和约束变元的概念；

2．掌握谓词演算基本的永真公式；

3．掌握谓词演算的推理规则进行简单的推理。
重点和难点：重点是谓词演算的永真公式，谓词演算的推理规则；难点是谓词演算的推理规则。
（三）  集合与关系

教学内容：
集合论的基本概念，集合的运算，集合的笛卡儿乘积，关系的基本概念，关系的性质，关系的运算，关系上的闭包运算。
基本要求：
1．理解子集、空集、全集、幂集等基本概念；
2．掌握集合的运算律，证明集合等式；掌握集合的笛卡尔乘积运算；
3．理解关系及有关概念，掌握关系图、关系矩阵及关系的特性（自反性、反自反性、对称性、反对称性、传递性）；

4．掌握关系的合成、关系的幂运算、关系合成及有关性质；

5．掌握逆关系、关系的闭包运算（自反闭包、对称闭包、传递闭包）的性质及求法；

重点和难点：重点是关系的特性，关系的合成，关系的闭包运算；难点是关系的闭包运算。

（四）  图论
教学内容：
图的基本概念，路径和回路，图的矩阵表示，树与生成树，有向树，根树。
基本要求：
1．理解图的基本概念；

2．理解路径与回路及有关概念；

3．理解无向连通图的概念，掌握求无向连通图点割集和边割集的方法；

4. 理解有向连通图的概念，掌握判断有向连通图强连通、单向连通、弱连通的方法，了解求强分图、单向分图、弱分图的方法；

5．掌握图的矩阵表示（邻接矩阵、可达性矩阵）；

6．理解无向树、生成树的概念；

7．理解有向树及有关概念；

重点和难点：重点是求无向连通图点割集和边割集的方法，图的矩阵表示；难点是求无向连通图点割集和边割集的方法。

三、对学生能力培养的要求
本课程的学习要求学生：
1．充分理解和熟记本课程所包含的各个基本概念；
2．充分理解和熟记研究对象所具有的性质及相互的关系；
3．初步具有将所学的知识联系实际的能力，对简单实例中的具体问题进行判断、计算或论证；
4．通过本课程的学习，掌握各种典型的论证推理方法；
5．通过本课程的学习，在抽象思维和逻辑推理等能力上有较好的提高。
四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	命题逻辑
	8
	8

	谓词逻辑
	8
	8

	集合与关系
	10
	10

	图  论
	4
	4

	总结和考试
	2
	2

	合  计
	32
	32


六、与各课程的联系

除要求学生具有矩阵和矩阵运算方面的一些知识外，离散数学基本上是一门体系独立自行封闭的基础数学课程，但由于它内容抽象，理论性较强，因此它需要学生先期有较好的数学思维的训练。应将此课程安排在数学分析和高等代数课程之后。
本课程为“数据结构”、“数据库原理”、“操作系统”等许多其它专业基础课奠定必要的数学基础。
七、考核方式
1. 期末笔试为120分钟的闭卷考试，占总评成绩的70％；
2. 平时成绩根据作业完成情况、出勤情况和课堂表现确定，占总评成绩的30％；

八、教材与参考书
教　材：

左孝凌，李为鉴，刘永才．离散数学．上海：上海科学技术出版社，1982.9

参考书：

[1] 左孝凌，李为鉴，刘永才．离散数学理论.分析.题解．上海：上海科学技术出版社，1988.5

[2] 耿素云，屈婉玲． 离散数学．北京：高等教育出版社，1998

[3] 方景龙，王毅刚． 应用离散数学．北京：人民邮电出版社，2005.8
[4] 张清华，蒲兴成等． 离散数学．北京：机械工业出版社，2010.5
执笔人：刘  玮     审核人：盛宝怀      教学院长：楼智美    院长： 王建平  
《常微分方程》教学大纲

课程编号：10100054 

学    时：32 

学    分：2

课程类别：专业平台课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文译名：Ordinary Differenrial Equation
一、课程的任务和目的
任务：本课程是高等院校信息与计算科学专业学生必修的一门基础课，是数学联系实际应用的桥梁。通过本课程的学习，使学生理解和掌握常微分方程的基本理论,能熟练掌握各类微分方程的基本解法；了解常微分方程稳定性理论初步。

目的：通过本课程的讲授与练习，达到如下主要目的：

1. 通过各个教学环节逐步培养学生运用常微分方程的理论与方法解决一些实际问题的能力。
2. 建立和解决确定性数学模型的思想方法，把数学理论和方法运用到解决实际问题中去。
3. 为后续相关课程的学习提供必不可少的基础知识和数学方法。

二、课程教学内容与要求
（一）绪论
1． 主要内容
微分方程的基本概念：包括微分方程定义；微分方程的阶；线性与非线性微分方程；常微分方程通解和特解；初始条件（定解条件）与初值问题；积分曲线与方向场。

2．基本要求：

了解微分方程的定义，微分方程的阶。理解线性与非线性微分方程的类型，掌握通解和特解的定义；在初始条件下求解方法。
重点：常微分方程通解和特解；初值问题；积分曲线。

难点：通解与积分曲线之间的关系。

（二）一阶微分方程的初等解法
1．主要内容：一阶微分方程变量分离方程与变量变换；线性方程与常数变易法；恰当方程与积分因子；一阶隐方程与参数表示。

2．基本要求：

掌握用变量分离方程与变量变换方法求解一阶微分方程的解；利用常数变易法求解一阶非线性方程。理解恰当方程与积分因子的定义，掌握恰当方程求解方法和只与
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或
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有关的积分因子的求法。理解一阶隐方程与参数表示，并能求解简单一阶隐方程。

重点：初等变换法求解（变量分离方程与变量变换、常数变易法）；恰当方程的判定和微分方程求解方法；积分因子的求法和微分方程求解步骤。

难点：积分因子的求法；一阶隐方程与参数表示。

（三）一阶微分方程的解的存在定理

1．主要内容：
一阶微分方程解的存在唯一性定理与逐步逼近方法；解的延拓定理；解对初始值与参数的连续性；解对初始值的可微性；奇解、克莱罗方程。
2．基本要求：

理解并掌握存在唯一性定理及证明方法，了解解的延拓定理和解的存在区间。理解解对初始值与参数的连续性，了解解对初始值的可微性。要求掌握上述定理的条件、结论及证明的基本思路，并能计算一阶微分方程方程的近似解和误差估计。了解一阶微分方程的包络和奇解、克莱罗方程。

重点：存在唯一性定理，近似解和误差估计；解的延拓定理和解对初始值的可微性定理。

难点：存在唯一性定理、解的延拓定理、解对初始值的可微性定理。

（四）高阶微分方程
1．主要内容：
齐线性和非齐线性微分方程的一般理论（通解的性质和结构），非齐次线性方程与常数变易法；常系数线性方程的解法，高阶方程的降价和幂级数解法。

2．基本要求：

理解并掌握线性方程的基本理论；齐次和非齐次线性方程解的性质、Wronsky行列式、基本解组、齐次和非齐次线性方程的通解结构。掌握常系数线性高阶方程的解法（常数变易法、利用特征方程特征根求解法、比较系数法、降价和幂级数解法等）。了解对较为特殊类型的非线性方程求解方法。

重点：常系数线性和非线性微分方程的求解，高阶方程的降价法。

难点：利用比较系数法求解非线性微分方程的特解。

（五）线性微分方程组解
1．主要内容：
线性微分方程组解的存在唯一性定理与逐步逼近方法；线性微分方程组（齐线性、非齐线性）的一般理论；常系数线性方程组解法（常数变易公式、基解矩阵）。

2．基本要求：

理解线性微分方程组的基本理论：线性微分方程组初值问题的解的存在、唯一性定理，线性微分方程组的一般理论。掌握常系数线性方程组解法，能运用常数变易公式求解非齐线性方程组，利用方程的特征值、特征向量求基解矩阵。掌握利用矩阵指数函数的定义和性质求解常微分线性方程组中的基解矩阵。
重点：线性微分方程组的基本解法，即：利用方程的特征值、特征向量求齐线性微分方程组的基解矩阵；利用常数变易求解非齐线性方程组解；利用矩阵指数函数求解常微分线性方程组中的基解矩阵。
难点：求微分方程组的基解矩阵。

三、对学生能力培养的要求

通过常微分方程的学习，进一步提高学生的逻辑思维能力，论证推理能力和解决实际问题的能力。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论
	2
	2

	一阶微分方程的初等解法
	5
	5

	一阶微分方程的解的存在定理
	5
	5

	高阶微分方程
	10
	10

	线性微分方程组
	8
	8

	总结和考试
	 2
	 2

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：数学分析, 高等代数, 解析几何。

后续课程：所有的后续数学课程。

六、考核方式   

授课内容考核方式：采用闭卷考试，平时成绩占30%，期末考试占70%。
七、教材与参考书

教 材：王高雄，周之铭，朱恩铭，王寿松编．常微分方程（第二版）．北京 ：高等教育出版社．1983.9

参考书：

[1] 伍卓群，李勇. 常微分方程.北京 ：高等教育出版社．2004 

[2] 叶彦谦．常微分方程讲义（第二版）．北京:人民教育出版社．1982

[3] 丁同仁，李承治．常微分方程教程（第二版）．北京 ：高等教育出版社．2003

[4] 丁 崇 编.常微分方程. 厦门：厦门大学教出版社. 2002
八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

 执笔人：柯云泉    审核人：倪仁兴   教学院长：楼智美    院长：王建平
《数学分析3》教学大纲

课程编号：10103001
学    时：64

学    分：4
课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Mathematical Analysis (3)
一、课程的任务和目的
任务：本课程是数学系各专业学生的一门重要基础课, 它的任务是使学生获得多元函数极限与连续、多元函数的微分、多元函数的Taylor展开、多元函数求极值、多元函数与隐函数求导、含参量积分、欧拉积分、曲线积分、二重积分、三重积分、曲面积分等数学基础知识， 为后续各门课程的学习打下必要的基础。

目的：通过本课程的讲授与练习，应使学生对多元函数微分学、隐函数（组）定理、重积分概念有较深入的认识, 进一步深化一元微积分学的知识和方法，为学习后续课程打下扎实的数学基础。              

二、课程教学内容与要求
（一）多元函数的极限与连续

1．主要内容

平面点集，多元函数，闭区域套定理，二元函数极限，累次极限，二元函数的连续性。
2．基本要求：

掌握平面点集，如，领域，内点，边界点，聚点，闭集，开域，闭域，区域等概念和完备性定理，聚点等概念。掌握多元函数的定义、性质、存在性、累次极限及其与极限之间的关系，理解多元函数的几何性质。掌握多元连续函数及其性质，如，介值性、一致连续性等。
重点：多元函数极限。

难点：多元函数的性质

（二）多元函数微分学

1．主要内容

多元函数偏导数，全微分，切平面，复合函数求偏导数，微分，方向导数，切平面，梯度，Taylor公式，中值定理，极值存在的条件。
2．基本要求：

  掌握多元函数偏导数的概念，偏导数存在性与连续和可微的关系，可微与切平面的关系。掌握复合函数求偏导的链式法则、多元函数微分的形式不变性。掌握方向导数与梯度之间的关系，梯度的性质。会计算简单函数的多元Taylor展开，理解多元函数的中值定理。会判定多元函数极值存在性。

重点：链式法则，全微分，多元函数的极值。
难点：多元函数Taylor展开和极值。
（三）隐函数存在性定理

1．主要内容

隐函数存在定理，隐函数组，几何应用，条件极值。

2．基本要求：

掌握隐函数存在性定理的条件，会用隐函数存在性定理求偏导数，会计算隐函数组与反函数组的导数，会计算空间曲线的切线与法平面、曲面的切平面与法平面。掌握Lagrange数乘法求极值的方法。

重点：隐函数存在性定理。
难点：隐函数组求偏导数，条件极值。

（四）含参量积分

1．主要内容：

含参量正常积分，含参量非正常积分，欧拉积分。
2．基本要求：

掌握含参量积分的性质（连续性、可导性、可积性）。能够借助含参量积分计算一些积分值。熟悉Beta函数和嘎玛函数的性质及两者的关系。

重点：含参量积分的性质。

难点：无穷型含参量积分的一致收敛性判定。

（五）曲线积分

1．主要内容：

第一型曲线积分，第二型曲线积分。

2．基本要求：掌握两类曲线积分的物理意义和计算。

重点：第一型曲线积分，第二型曲线积分的计算。
难点：第二型曲线积分。

（六）重积分

1．主要内容：

二重积分，三重积分，重积分的应用。

2．基本要求：

掌握二重积分和三重积分的定义，会计算直角坐标系和极坐标系下的二重积分，掌握积分变换的方法，掌握二重积分和第二类曲线积分之间的关系（Green公式），曲线积分与路径无关性的判别，掌握三重积分计算的一般方法，如，柱坐标变换，球坐标变换。会用重积分计算曲面的面积、立体的体积和重心、转动惯量等。

重点：极坐标变换。
难点：Green公式，曲线积分与路径的无关性。
（七）曲面积分

1．主要内容：

第一型曲面积分，第二型曲面积分，Gauss公式，Stokes公式。

2．基本要求：

掌握第一型曲面积分和第二型曲面积分的计算方法，了解第二型曲面积分的物理意义，曲面的侧。掌握Gauss公式和Stokes公式，会判别空间中曲线积分与路径的无关性，能够求出原函数。

重点：第二型曲面积分的计算，曲线积分与路径的无关性。
难点：Stokes公式。
三、实践环节及基本要求

1．每两章上完后安排一次练习课，选取的习题尽量起到“典型示范”的功效，帮助学生克服习题难做的困难。

2．每次课后均布置一定数量的练习题，要求学生独立完成，按时上交给教师。

四、对学生能力培养的要求
本课程对学生逻辑判断能力、抽象概括能力、直观想象能力和自学创新等诸能力有很大的帮助，从而提高学生分析问题和解决问题的能力。

五、学时分配

总学时64学时，其中理论64学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	多元函数的极限与连续
	8
	8

	多元函数微分学
	8
	8

	隐函数存在性定理
	6
	6

	含参量积分
	6
	6

	曲线积分
	8
	8

	重积分
	16
	16

	曲面积分
	12
	12

	合计
	64
	64


六、与各课程的联系

先修课程：数学分析（一）、数学分析（二）、高等代数、空间解析几何。
后续课程：所有的后续数学课程。
七、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占20%、期中占20%、期末占60%等考核的方法。考核范围是上述所列课程内容。

八、教材与参考书
教  材：华东师范大学数学系编，数学分析（下册）（第三版）．北京：高等教育出版社．2001.06

参考书：
[1]刘玉琏．数学分析（上、下册）．北京：高等教育出版社．1994

[2]吴良森，毛羽辉．数学分析习题精解(单变量部分，多变量部分) ．北京：科学出版社．2003.10

[3]刘三阳，于力，李广明．数学分析问题选讲．北京：科学出版社．2007.07

八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

执笔人：李峰伟     审核人：王建平     教学院长：楼智美     院长：王建平        

《数据结构算法》教学大纲

课程编号：13200134
学    时：48

学    分：3

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Data Structure and Algorithm 
一、课程的任务和目的
任务：当用计算机来解决实际问题时，就要涉及到数据的表示及数据的处理，而数据表示及处理正是数据结构与算法的主要研究对象。它的主要任务是讨论现实世界中数据(即事物的抽象描述)的各种逻辑结构(关系)，在计算机中的存储结构(物理结构)以及进行各种非数值运算。

目的：数据结构与算法是信息与计算科学专业的专业必修课。在计算机科学中，数据结构与算法不仅是一般程序设计的基础，而且是设计和实现编译程序、操作系统、数据库系统及其它系统程序和大型应用程序的重要基础。数据结构与算法的研究不仅涉及到计算机硬件的研究范围，而且和计算机软件的研究有密切的关系，无论是编译程序还是操作系统，都涉及到数据元素在存储器中的分配问题。可以认为数据结构是介于数学、计算机硬件和计算机软件三者之间的一门核心课程。本课程的目的是使学生较全面的理解算法与数据结构的概念，了解有关的基本问题，掌握各种数据结构的逻辑结构，存储结构及有关操作的算法，使学生学会分析研究计算机所处理的数据结构的特性，以便为应用涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及相应的算法，并初步了解算法的时间分析和空间分析技术，培养学生的数据抽象能力和程序设计的能力。               

二、课程教学内容与要求
（一）概论

1．教学内容

什么是数据结构；基本概念和术语；抽象数据类型的表示与实现；算法和算法分析

2．教学重点、难点

重点：数据结构的基本概念；数据的逻辑结构、存储结构以及二者之间的关系；算法及特性等。

难点：抽象数据类型的定义和使用；算法的时间复杂度分析。

3．教学要求
了解数据结构的发展历史及其在计算机学科中的地位；类Ｃ语言的主要特点；了解ADT(抽象数据类型) 概念；理解时间复杂度概念和基本的估算方法，并在后面章节的学习中逐步掌握它。

（二）线性表

1．教学内容

线性表的类型定义；线性表的顺序表示和实现；线性表的链式表示和实现；一元多项式的表示及相加（自学）。

2．教学重点、难点

重点：线性表的顺序存储结构、线性表的链式存储结构。

难点：单链表上的算法设计；双链表操作的实现。

3．教学要求
了解线性表的结构特点；顺序的和链式的存储结构各自特色；熟练掌握线性表的操作，特别是指针运算和各种链表的操作。

（三）栈和队列

1．教学内容

栈；栈的应用举例；栈与递归的实现；队列；离散事件模拟（自学）。

2．教学重点、难点

重点：顺序栈和链栈上的入栈及出栈算法；循环队列和链队列上的入队及出队算法。

难点：循环队列中对边界条件的处理；链队列中元素删除(出队算法)。
3．教学要求
理解栈和队列的操作特点及递归程序的执行过程；掌握编写递归程序的基本方法和循环队列的应用。

（四）串

1．教学内容

串类型的定义；串的表示和实现；串的模式匹配算法（自学）。

2．教学重点、难点

重点：串的存储结构及其基本操作。

难点：串的模式匹配算法。

3．教学要求
掌握串的表示和实现，理解串的模式匹配算法。

（五）数组和广义表

1．教学内容

数组的定义；数组的顺序表示和实现；矩阵的压缩存储；广义表的定义。

2．教学重点、难点

重点：特殊矩阵的压缩存储；广义表的定义。

难点：无。

3．教学要求
掌握矩阵的几种压缩存储方法。

（六）树和二叉树

1．教学内容

树的定义和基本术语；二叉树；遍历二叉树和线索二叉树；树和森林；哈夫曼树及其应用。

2．教学重点、难点

重点：二叉树的遍历、线索算法、哈夫曼树及其应用。

难点：线索算法、哈夫曼树及其应用。

3．教学要求
掌握树和二叉树的基本概念及存储结构；熟练掌握二叉树的性质和操作、树和二叉树的互相转换、哈夫曼树应用。

（七）图

1．教学内容

图的定义和术语；图的存储结构；图的遍历；图的连通性问题；有向无环图及其应用；最短路径。

2．教学重点、难点

重点：图的基本术语、存储结构和图的遍历操作。

难点：图的几个典型应用问题。

3．教学要求
理解图的概念；掌握图的几种存储结构、基本操作及应用特点，注意邻接点次序的确定；掌握几种典型的应用算法。

（八）查找

1．教学内容

顺序表的查找；树表的查找；哈希表及其查找。

2．教学重点、难点

重点：线性查找；索引查找；二叉排序树。

难点：哈希表及查找算法、二叉排序树的平衡化处理。

3．教学要求
理解查找的基本概念，注意成功和不成功查找长度的概念；掌握典型的查找表的构造和查找算法及其应用特点。

（九）内部排序

1．教学内容

概述；插入排序；快速排序；选择排序；归并排序；各种内部排序方法的比较讨论。

2．教学重点、难点

重点：各种排序算法的基本思想、执行过程、设计、时间复杂度的分析以及它们之间的比较。

难点：快速排序、堆排序、归并排序等算法的设计。

3．教学要求
了解各种典型的内部排序算法的特点和适用范围，理解稳定性概念；熟练掌握排序算法。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《数据结构与算法实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求
培养学生分析问题、解决问题的能力。培养学生设计有效的算法及设计数据结构的能力。为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时48学时，其中理论48学时， 分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论
	4
	4

	线性表
	4
	4

	栈和队列
	6
	6

	串
	4
	4

	数组和广义表
	6
	6

	树和二叉树
	8
	8

	图
	8
	8

	查找
	4
	4

	内部排序
	4
	4

	合计
	48
	48


六、与各课程的联系

先修课程：C语言、离散数学

后续课程：计算机算法设计与分析、操作系统、数据库

七、考核方式
期末理论闭卷。

若有期中考试，课程成绩＝平时成绩(20%)+期中成绩(20%)+期末成绩(60%)；

若无期中考试，课程成绩＝平时成绩(30%)+期末成绩(70%)

八、教材与参考书
教　材：

严蔚敏等编．数据结构（C 语言版）．北京：清华大学出版社．2004年11月
参考书：

[1] 严蔚敏等编．数据结构习题集（C 语言版）．北京：清华大学出版社．2004年11月

[2] 许卓群等编．数据结构与算法．北京：高等教育出版社．2004年7月．
[3] 张铭等译著．数据结构与算法分析．北京：电子工业出版社．2003年1月．
执笔人： 许淑华   审核人：刘玮     教学院长： 楼智美     院长：王建平     

《数据结构算法实验》教学大纲

课程编号：13200135
学    时：16

学    分：0.5

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Data Structure and Algorithm Experiments
一、课程的任务和目的
任务：实验教学的主要任务是从应用和实践的角度出发，使学生通过上机操作掌握数据结构与算法设计的基本思想和编程技巧，并能独立编写较为复杂的应用程序。
目的：根据《数据结构与算法》课程的任务与要求，帮助学生拓宽知识面。并达到以下教学目的：

（1） 学会分析研究计算机加工的数据结构的特性，以便为应用涉及的数据选择适当的逻辑结构、存储结构及其相应的算法，并初步掌握算法的时间分析和空间分析的技术；掌握各种基本数据结构的逻辑结构和存储结构及相应算法。

（2） 本课程的学习过程也是复杂程序设计的训练过程，要求学生编写的程序结构清楚、正确易读，符合软件过程的规范，从而培养学生的数据抽象能力；

（3） 通过若干数据结构应用实例，引导学生学习数据类型的使用，为今后学习面向对象的程序做一些铺垫。

二、课程教学内容与要求
（一）线性表应用
1．教学内容

线性表顺序、链式两种存储结构的表示；两种表初始化、判断表空、求表长、插入元素及删除元素等基本操作。

2．教学重点、难点

重点：两种表初始化、判断表空、求表长、插入元素及删除元素等基本操作。

难点：根据基本操作构建其他更复杂的操作。

3．教学要求
学会线性表两种存储结构的表示，掌握两种表的抽象数据类型，理解线性表两种存储的优缺点，掌握两种表初始化、判断表空、求表长、插入元素及删除元素等基本操作。

（二）利用栈实现递归
1．教学内容

栈两种存储的表示；栈的特征；栈初始化、判断栈空、入栈、出栈等基本操作；递归算法。

2．教学重点、难点

重点：栈初始化、判断栈空、入栈、出栈等基本操作。

难点：由递归程序到非递归程序的转化方法。

3．教学要求
学会栈两种存储的表示，理解栈的特征，理解栈与递归的关系，掌握栈的抽象数据类型，掌握栈初始化、判断栈空、入栈、出栈等基本操作及栈的应用场合。

（三）队列应用
1．教学内容

队列两种存储结构的表示；队列的特征；队列初始化、判断链队列空、入队、出队等基本操作。

2．教学重点、难点

重点：队列初始化、判断队列空、入队、出队等基本操作。

难点：队列初始化、判断队列空、入队、出队等基本操作。

3．教学要求
学会队列两种存储结构的表示，理解队列的特征，掌握队列的抽象数据类型，掌握队列初始化、判断队列空、入队、出队等基本操作及队列的应用场合。

（四）串的实验
1．教学内容

串定长顺序存储、堆分配存储的表示；串的基本概念；串的初始化、串的比较、串的联接、求子串、子串定位等基本操作。

2．教学重点、难点

重点：串的初始化、串的比较、串的联接、求子串、子串定位等基本操作。

难点：子串定位。

3．教学要求
学会串定长顺序存储、堆分配存储的表示，掌握串的抽象数据类型，掌握串的初始化、串的比较、串的联接、求子串、子串定位等基本操作。

（五）稀疏矩阵的实验
1．教学内容

稀疏矩阵的三元组顺序表存储表示；矩阵的转置运算。

2．教学重点、难点

重点：矩阵转置运算的实现。

难点：矩阵转置运算的实现。

3．教学要求
学会稀疏矩阵的三元组顺序表存储表示，掌握矩阵一些基本运算的实现等操作。

（六）二叉树的建立及遍历

1．教学内容

线性结构与非线性结构的区别；二叉树的两种基本的存储结构；二叉树的建立；二叉树的先序、中序和后序遍历方法；三种遍历递归算法及非递归算法。

2．教学重点、难点

重点：二叉树的建立；三种遍历递归算法。

难点：二叉树的建立；三种遍历非递归算法。

3．教学要求
学会二叉树的两种基本的存储结构，掌握二叉树的抽象数据类型，掌握二叉树的建立及三种遍历递归算法，掌握利用栈和队列实现三种遍历的非递归算法。

（七）Huffman树及其应用

1．教学内容

Huffman树；Huffman编码。

2．教学重点、难点

重点：Huffman树的构造；Huffman编码。

难点：Huffman树的构造；Huffman编码。

3．教学要求
理解Huffman树概念及其应用。

（八）图邻接表存储结构及其应用
1．教学内容

图邻接表存储的表示。

2．教学重点、难点

重点：图的基本算法实现（建立、遍历），并能运用图结构分析解决一些实际问题。

难点：运用图结构分析解决一些实际问题。

3．教学要求
学会图邻接表存储的表示；理解图的特征及其应用。

三、实验项目

实验一  线性表应用

（一）实验目的或实验原理

1.熟悉线性表的基本运算在顺序存储结构、链式存储结构上的实现，以线性表的各种操作（建立、插入、删除等）的实现为实验重点；

2.通过本次实验帮助学生加深对顺序表、链表理解，并加以应用。

（二）实验内容

1.编程实现线性表顺序存储结构、链式存储结构中的基本操作的实现（线性表的创建、插入、删除和查找等），并设计一个菜单调用线性表的基本操作。

2.建立一个按元素递增有序的顺序表L，并编写程序实现：
a)将x插入其中后仍保持L的有序性；
b)将数据值介于min和max之间的结点删除，并保持L的有序性；
c)（选做）将顺序表L逆置并输出；

d)（选做）编程实现将两个按元素递增有序的顺序表合并为一个新的按元素递增的顺序表。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验二  利用栈实现递归

（一）实验目的或实验原理

1.掌握栈这种特殊的线性表，熟悉它的特性，在实际问题背景下灵活运用它；

2.本实验训练的要点是“栈”的观点及其典型用法；
3.掌握问题求解的状态表示及其递归算法，以及由递归程序到非递归程序的转化方法。

（二）实验内容

1.编程实现栈在两种存储结构中的基本操作（栈的初始化、判栈空、入栈、出栈等）；

2.应用栈的基本操作，实现数制转换（任意进制）。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验三  队列应用

（一）实验目的或实验原理

熟悉队列这种特殊的线性表特性以及队列链式表示、顺序表示及其应用。
（二）实验内容

1.了解队列特点，以及队列的链式表示、顺序表示。

2.利用单链表、循环队列实现队列的初始化、判队列空、入队列、出队列操作。

3.利用循环队列输出杨辉三角。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验四  串的实验

（一）实验目的或实验原理

熟悉串以及串定长顺序表示、串堆分配存储结构表示及其应用。
（二）实验内容

1.了解串特点，以及串定长顺序、串堆分配存储结构表示。

2. 利用串两种表示方式实现串的初始化、两个串的比较、串的联接、求子串等基本操作（要求自己设计函数，不要调用系统提供的函数）。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验五  稀疏矩阵的实验
（一）实验目的或实验原理

掌握稀疏矩阵的三元组顺序表存储表示，并实现矩阵的转置运算。

（二）实验内容

编程实现稀疏矩阵的三元组顺序表示方法及基本操作的实现（建立、输出、转置等）。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验六  二叉树的建立及遍历

（一）实验目的或实验原理

通过实验掌握二叉树的两种基本的存储结构，及二叉树的建立、遍历并加以应用。

（二）实验内容

按先序次序输入二叉树中结点的值，建立一棵以二叉链表作存储结构的二叉树，然后按先序、中序、后序顺序分别遍历这棵二叉树，并完成二叉树的相应信息的统计（如各种结点数目、二叉树的高度等）。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验七  Huffman树及其应用

（一）实验目的或实验原理

Huffman树建立、编码。

（二）实验内容

设计一个完整的编码系统：针对一篇文档，统计各个字符的出现次数，并为其设计Huffman编码。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

实验八  图邻接表存储结构及其应用
（一）实验目的或实验原理

通过完成本实验，掌握图邻接表的存储结构，以及图的基本算法实现（建立、遍历），并能运用图结构分析解决一些实际问题。

（二）实验内容

1.建立有向图的邻接表存储表示，并根据存储计算顶点的出度和入度，然后输出图的基本信息。

2.编写完整的程序实现AOV网的拓扑排序。

3.编程求AOE网的关键路径。

4.编程实现单源点最短路径的Dijkstr算法。

注：（1）为必做题，（2）～（4）为选作1题完成。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Visual C++6.0

四、对学生能力培养的要求
培养学生分析问题、解决问题的能力。培养学生设计有效的算法及设计数据结构的能力。为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时16学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	线性表应用
	2
	3
	必修
	验证

	2
	利用栈实现递归
	2
	3
	必修
	验证

	3
	队列应用
	2
	3
	必修
	设计

	4
	串的实验
	2
	3
	必修
	验证

	5
	稀疏矩阵的实验
	2
	3
	必修
	验证

	6
	二叉树的建立及遍历
	2
	3
	必修
	验证

	7
	Huffman树及其应用
	2
	3
	必修
	设计

	8
	图邻接表存储结构及其应用
	2
	3
	必修
	综合


六、考试或考核方式
平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书
教　材：

严蔚敏等编．数据结构（C 语言版）．北京：清华大学出版社．2004年11月
参考书：

[1] 严蔚敏等编．数据结构习题集（C 语言版）．北京：清华大学出版社．2004年11月

[2] 王玲等编．数据结构实验教程．成都：四川大学出版社．2002年7月

[3] 高晓兵等著．数据结构实验教程．北京：清华大学出版社．2006年5月
八、说明

由于每个实验涉及的内容较多，实验前要求学生一定要先了解实验目的、内容、要求以及注意事项；实验过程中要求学生仔细观察做好记录。学生应独立完成所布置实验内容，为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。
执笔人：许淑华  审核人：盛宝怀   教学院长：楼智美    院长：王建平     
《数学模型与数学软件》教学大纲

课程编号：10100055
学    时：48（其中理论16学时，实验32学时）

学    分：2

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Mathematical Model and Mathematical Software
一、课程的任务和目的
任务：使学生了解数学建模的一般步骤，掌握数学建模的基本方法与技巧，熟悉常见的数学建模，具备建模的初步能力,使学生掌握好数学软件，并利用数学软件来解决数学模型中出现的数学问题。
目的：培养学生运用数学和解决实际问题的能力，解决实际生活中出现的数学问题。使学生具有一定的编程能力。通过本课程的学习能使学生运用数学知识与数学软件去解决实际生活中相关问题，大力提高学生的数学应用能力。  

二、课程教学内容与要求
（一）建立数学模型

1．主要内容

数学模型的概念、特点、分类；机理分析和统计实验两种方法建模；建立数学模型的一般步骤。

2．基本要求
了解数学模型的概念、特点、分类；掌握两种主要的建模思想；熟悉建立数学模型的一般步骤。

重点：数学模型的相关概念、思想、方法和过程。

难点：如何对不同问题，采用不同的建模思想。
（二）初等方法建模与Matlab基本运算

1．主要内容

Matlab数据处理；基本语法；矩阵构建的基本技巧；简单模型介绍。
2．基本要求
掌握数据运算的基本技巧；能够写出简单的程序；可以解决简单数学模型如：初等模型公平席位分配及无差异曲线处理实物交换等。

重点：Matlab基础知识和简单编程；初等模型的构建。

难点：如何把具体问题的数据转换成相应矩阵进行进一步的运算。
（三）简单的优化模型

1．主要内容

Matlab优化工具箱介绍；优化基本理论介绍；简单优化模型的讲解与编程。
2．基本要求
掌握编写程序方法，了解怎样求最优解，能够将写程序解决相关的优化数学模型如：求解存储模型、森林救火模型与最优价格模型。

重点：优化基本理论和简单优化模型的建立和求解。

难点：如何深刻理解优化算法思想和系统提供函数的应用。
（四）数学规划模型

1．主要内容

各类规划函数介绍；规划类问题基本解题思路；规划模型的讲解与编程。
2．基本要求
了解基本的数学理论，掌握利用Matlab和Lingo求线性规划问题的最优解，如：奶制品的生产与销售、选课策略等。。

重点：各类规划函数；规划模型的讲解与编程。

难点：如何熟练掌握规划类问题的决策变量、目标函数和约束条件的确定。
（五）微分方程法与数值微分积分

1．主要内容

随时间变化的量的规律研究；微分方程的数值化处理；典型的传染病模型讨论。
2．基本要求
了解其数学基本理论，能够写出求解的数学模型问题的计算机程序，会解决解决传染病模型、经济增长模型与人口预测模型等。

重点：利用相关函数求解微分方程问题，包括连续的符号计算和离散的数值计算。

难点：如何根据具体问题的机理分析得到相应的微分方程模型。

（六）稳定性方法模型

1．主要内容

自治方程的稳定性理论；稳定平衡点的意义和求解方法；几个典型的实例。
2．基本要求
了解稳性定分析的基本方法，掌握微分方程的稳定性理论。能够用计算机程序模拟相应的变化过程，并能将所得的结果以图形的方式表现出来，解决如捕鱼模型及物种竞争模型等。

重点：求解自治方程的稳定平衡点；讨论其实际价值。

难点：考虑经济因素下，各平衡点的实际价值。

（七）差分方程模型

1．主要内容

微分的差分化；迭代的相关算法。
2．基本要求
熟悉差分法建模的基本原理和适应范围，掌握差分方程的稳定性理论，了解欧拉方法、龙格库塔方法的思想。

重点：差分思想；具体问题变换角度来解决的能力培养。

难点：欧拉方法、龙格库塔方法的算法实现及与ODE45等工具箱方法的比较。

（八）离散模型

1．主要内容

详细介绍层次分析法；连续与离散的转化；评价类问题的处理方法讨论。
2．基本要求
掌握层次分析法的基本理论和方法、掌握一些方法的数学理论支持。了解连续与离散之间的一些处理技巧。

重点：层次分析法及相关理论和编程。

难点：评价类问题指标的设定和验证。

（九）概率模型

1．主要内容

概率模型介绍；假设检验的应用；基于概率上的动态模拟编程。
2．基本要求
了解概率的基本数学理论和建模的适应范围，熟悉基本的概率模型假设。能够利用数学软件对报童模型与随机存储模型等进行求解和分析，并利用软件对模型做动态的模拟。

重点：概率模型的介绍和相应数据的假设检验；模型结果的检验。

难点：动态模拟和仿真；具体问题中分布的假设与检验。

（十）统计回归模型

1．主要内容

一元回归模型；多元线性回归模型；不同因子的确定。
2．基本要求
了解简单的回归分析的数学原理，能够利用软件进行简单的数据分析或数据处理，掌握对软件所得到结果的分析。会用回归模型解决一些简单的实际问题如：牙膏的销售量、教学评估及软件开发人员的薪金等。

重点：回归模型的建立与检验；数据处理。

难点：如何确定模型的各项变量。

三、实践环节及基本要求

实验一  Matlab初步

（一）实验目的或实验原理

      学习并掌握Matlab语言的基本语法、函数、文件和图形输出。

（二）实验内容

      把模型中的数据转化为矩阵，实现数据的各种常见处理，重在矩阵处理。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验二  编写初等模型相关程序

（一）实验目的或实验原理

      掌握使用程序来表达模型的思想，掌握一些常用函数的使用和理解。

（二）实验内容

      写程序求解相关的初等模型，熟悉函数的功能和原理。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验三  线性规划编程实现

（一）实验目的或实验原理

      掌握编写求优化问题的程序，了解程序对数学模型的“识别”。

（二）实验内容

      写程序求解相关的线性规划问题的最优解，掌握数据、初值、目标函数等的表达。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验四 Matlab编写微分程序

（一）实验目的或实验原理

      掌握Matlab编写数值和符号微分方程。

（二）实验内容

      写程序解决相关的微分数学模型：传染病模型，模型分析等。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验五  编写差分程序

（一）实验目的或实验原理

      掌握Matlab编写求差分的程序

（二）实验内容

      写程序解决相关的差分方程数学模型：蛛网模型、减肥计划，特别是循环控制。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验六  编写统计回归程序

（一）实验目的或实验原理

      掌握Matlab编写求统计回归的程序

（二）实验内容

      写程序解决相关的拟合、插值、线性回归、多元线性回归程序，并作分析和检验。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验七  Matlab图形描绘程序

（一）实验目的或实验原理

      掌握Matlab动态模拟程序，练习图形修饰。

（二）实验内容

      重在对图形函数的综合理解，加强图形展示效果。并加强表达自己思想的能力。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

（具体列出实践教学环节的形式及教学内容，说明开设的目的，学生应达到的要求。）

四、对学生能力培养的要求
灵活应用已学数学知识的能力；

查阅资料的能力，借助于计算机获得信息和应用工具软件的能力；

对求解结果进行检验评估并不断改进的能力；

对应于数学结果给出关于实际问题的决策或指导性意见的应用能力；

个人素质的想象力洞察力逻辑推理能力和触发灵感的发散思维能力。

五、学时分配
总学时48学时，其中理论16学时，实验32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	实验学时
	合计

	建立数学模型
	1
	2
	3

	初等方法建模与Matlab基本运算
	2
	4
	6

	简单的优化模型
	1
	2
	3

	数学规划模型
	3
	6
	9

	微分方程法与数值微分积分
	2
	4
	6

	稳定性方法模型
	1
	2
	3

	差分方程模型
	1
	2
	3

	离散模型
	2
	4
	6

	概率模型
	1
	2
	3

	统计回归模型
	2
	4
	6

	合计
	16
	32
	48


	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	 Matlab初步
	2
	3
	必修
	演示

	2
	编写初等模型相关程序
	4
	3
	必修
	综合

	3
	线性规划编程实现
	8
	3
	必修
	综合

	4
	Matlab编写微分程序
	4
	3
	必修
	综合

	5
	编写差分程序
	4
	3
	必修
	综合

	6
	编写统计回归程序
	4
	3
	必修
	综合

	7
	Matlab图形描绘程序
	6
	3
	必修
	演示


六、与各课程的联系

学习本课程的大部分内容需要具备大学的微积分、线性代数、概率论、数值分析等基本数学知识和掌握基本的数学软件如Matlab、Lingo等。应先修数学分析、C语言。通过本课程的学习可以参加下一步的数学建模培训课程，有利于学生参加全国大学生数学建模竞赛。

七、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占30%、期末占70%。考核范围是上述所列教学内容。条件允许的情况下，可加强上机考。
八、教材与参考书
教材：姜启源，谢金星，叶俊（编）．数学模型．（第三版）.北京：高等教育出版社．2003.8

参考书：

[1]谭永基，俞文鱼（编著）．数学模型．上海：复旦大学出版社．2003.6

[2]陈理荣（主编）．数学建模导论．北京：北京邮电大学出版社．2004.12

[3]杨学桢（主编）．数学建模方法．太原：河北大学出版社．2006.10

[4]尚涛（主编）．工程计算可视化与MATLAB实现．武汉：武汉大学出版社．2002.5

九、说明

学生课外作业时间约为每周2课时，要鼓励学生积极参加全国大学生建模竞赛。

执笔人：  胡金杰     审核人：盛宝怀     教学院长：楼智美    院长：王建平  
《概率论》教学大纲

课程编号：10100056
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Probability Theory
一、 课程的任务和目的

概率论与数理统计作为现代数学的重要组成部分，不仅理论严谨，而且应用及极其广泛。由于它的介入，改变了经济、金融和管理科学传统的研究方式，概率论与数理统计是经济、管理中数量分析的基础，是经济管理工作者不可缺少的有力工具。而概率论又是数理统计的基础课程。

本课程介绍概率论的基础知识，本专业学生的必修课程。通过本课程的教学，使学生初步掌握处理随机现象的基本理论和方法，为解决有关实际问题以及后继课程的学习打下良好的基础。
考虑到初学者往往对一些重要的概率论概念的实质的领会感到困难，在讲授本课程时，以介绍基本概念、基本理论和方法为主，尽量使用较少的数学知识，避免过于数学化的论证，但仍保持系统的严谨性。
在讲授内容的同时，应配备一定数量的习题，以培养学生的基本技能。
二、课程教学内容与要求
1．概率论的基本概念

随机试验，样本空间、随机事件（内容包括样本空间、随机事件、事件间的关系与事件的运算），频率与概率，等可能概型（古典概型），条件概率（内容包括条件概率、乘法定理、全概率公式和贝叶斯公式），独立性。

重点：概率的定义及其确定方法，概率的性质，条件概率，事件的独立性。

难点：概率的定义、性质。

基本要求：掌握概率的定义及其确定方法，概率的性质，条件概率，事件的独立性，熟悉确定概率的频率方法，了解随机试验、样本空间。

2．随机变量及其分布

随机变量（随机变量的定义），离散型随机变量及其分布律（包括分布律的定义和性质，常用的几种离散型随机变量：0-1分布、二项分布、泊松分布），随机变量的分布函数（包括分布函数的定义和性质），连续型随机变量及其概率密度（密度函数的定义和性质，常用的几种连续型随机变量：均匀分布、指数分布、正态分布），随机变量的函数的分布（离散型随机变量的函数的分布律，用两种方法求连续型随机变量的函数的分布）。

重点：随机变量的定义，常用离散型分布和连续型分布，特别是正态分布，随机变量函数的分布。

难点：随机变量的定义，随机变量函数的分布。

基本要求：掌握随机变量的定义，以及常用的几种离散型和连续型随机变量，利用一般方法求随机变量函数的分布。

3．多维随机变量及其分布

二维随机变量（二维离散型随机变量和二维连续型随机变量），边缘分布（边缘分布律、边缘分布函数、边缘密度函数），相互独立的随机变量，两个随机变量的函数的分布（用一般方法和定理求随机变量的函数的分布，两个随机变量和的分布，两个随机变量的最大值、最小值的分布）。

重点：二维随机变量联合分布和边缘分布，独立性，二维随机变量函数的分布。

难点：二维随机变量函数的分布，当分布函数和密度函数为分段函数时求边缘分布。

基本要求：掌握二维随机变量的联合分布和边缘分布，独立性，熟悉二维随机变量函数的分布。

4．随同变量的数字特征

数学期望（数学期望的定义，随机变量函数的数学期望），方差（方差的定义和计算，标准差，方差的性质，切比雪夫不等式），协方差及相关系数（定义、性质、计算），矩、协方差矩阵（k阶原点矩、k阶中心矩、k+l阶混合矩，协方差矩阵）。

重点：数学期望、方差、标准差、协方差及相关系数的定义和计算，切比雪夫不等式。

难点：切比雪夫不等式。

基本要求：掌握数学期望、方差、标准差、协方差及相关系数的计算，熟悉切比雪夫不等式的应用，了解矩和协方差矩阵。

5．大数定律与中心极限定理

大数定律（辛钦大数定律，伯努利大数定律），中心极限定理（包括独立同分布的中心极限定理，棣莫弗-拉普拉斯中心极限定理）。

重点：中心极限定理。

难点：大数定律。

基本要求：掌握大数定律，中心极限定理，熟悉两个中心极限定理的应用。

三、对学生能力培养的要求
1．使学生初步掌握《概率论》基础理论知识，具有解决简单概率问题的能力。

2．使学生能够运用随机变量的分布律或概率密度函数求简单随机事件的概率和随机变量的数字特征，熟悉一些常见的随机变量。

3．使学生掌握中心极限定理，能够用中心极限定理求一些实际问题的近似解，为后续课程，如利息理论、保险精算的学习做好准备。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	概率论的基本概念
	6
	6

	随机变量及其分布
	8
	8

	多维随机变量及其分布
	6
	6

	随机变量的数字特征
	6
	6

	大数定律及中心极限定理
	6
	6

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：数学分析、高等代数。

六、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占20%、期中占20%、期末占60%。考核范围是上述所列教学内容。

七、教材与参考书
教材：盛骤等．概率论与数理统计．北京：高等教育出版社．2008年6月 

参考书：茆诗松，程依明，濮晓龙．概率论与数理统计教程．北京：高等教育出版社．2004年7月．
执笔人：何静慧     审核人：刘焕香     教学院长：楼智美     院长：王建平    

《操作系统》教学大纲

课程编号：13200133
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业平台课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Operational System
一、课程的任务和目的
任务：操作系统是信息与计算科学专业的专业必修课。在计算机软硬件课程的设置上，它起着承上启下的作用。

目的：操作系统是现代计算机系统中必不可少最重要的系统软件，对计算机系统资源实施管理，是所有其他软件与计算机硬件的接口，用户在使用计算机时都要得到操作系统提供的服务。本课程的目的是使学生通过本课程的学习，理解操作系统的基本概念和主要功能，掌握常用操作系统的使用和一般管理方法，了解它是如何组织和运作的，从而为学生以后的学习和工作打下基础。

二、课程教学内容与要求
第一章 绪论   

教学内容：
1. 存储式计算机结构和特点，
2. 操作系统的形成和发展，
3. 操作系统的基本概念、功能、类型和特性，
4. 以及操作系统应解决的基本问题。
重点：操作系统的类型和特性。

难点；多道程序设计技术。
基本要求：

1. 掌握操作系统的定义、操作系统的特性和主要功能；

2. 理解操作系统的主要类型，

3. 理解多道程序设计概念；
4. 了解操作系统的发展历程、分时和实时操作系统的特点。
第二章 操作系统的逻辑结构

教学内容：基本硬件结构，操作系统的逻辑结构。

重点：操作系统的逻辑结构。

难点：中断与俘获。

基本要求：

1. 掌握操作系统的逻辑结构；

2. 理解操作系统虚拟机；

3. 了解中断机制。
第三章 用户界面

教学内容：

1. 操作系统的用户界面，图形化界面，

2. 运行一个用户程序的过程，系统功能调用。

重点：运行一个用户程序的过程。

难点：系统功能调用。

基本要求：

1． 掌握运行一个用户程序的过程，

2． 了解系统功能调用。

第四章 进程与并发处理

教学内容：

1. 程序的并发执行及特点，

2. 进程概念，进程的状态和组成，
3. 进程的管理、同步与互斥，进程调度，进程间的通信， 
4. 线程。
重点：进程的状态和组成，进程的管理、同步与互斥；

难点：进程的同步与互斥的实现。
基本要求：

1． 理解程序的并发执行及特点，

2． 理解进程定义、临界区概念，掌握进程的状态及其变化，理解进程的同步与互斥概念；

3． 掌握进程的组成、进程控制原语、进程调度，掌握用P、V操作解决进程同步问题的方法；
4． 了解进程间的通信问题，

5． 了解线程的概念及特点。

第五章 资源分配与调度

教学内容：

1. 资源管理的目的和任务，资源的分类方法，资源管理的机构，资源的分配机制和策略，
2. 死锁的概念和起因，死锁的预防和避免，死锁的检测及恢复。

重点：资源的分配机制和策略，死锁的预防和避免；

难点：死锁的检测与预防。
基本要求：

1. 理解资源管理的目的和任务、资源的分配机制和策略；

2. 了解资源的分类方法、资源管理的机构；

3. 掌握死锁的概念、死锁的必要条件、死锁的检测及恢复、死锁的预防和避免。

第六章 处理机管理
教学内容：

1. 处理机的多级调度，
2. 作业调度（先来先服务法、短作业优先法、响应比高者优先法等），作业状态，
3. 进程调度（进程优先数调度、循环轮转调度、多重时间片循环调度），调度性能的评价，常用调度算法，
4. 线程调度。

重点：处理机的多级调度，作业调度，常用调度算法；

难点：常用调度算法。
基本要求：

1. 理解作业调度的功能，掌握作业状态变迁、作业调度算法；

2. 理解进程调度的功能，掌握进程调度算法；了解性能评价标准，

3. 了解线程调度。
第七章 主存管理

教学内容：

1. 主存管理的功能，存储管理基本技术，
2. 分区存储管理技术，分页存储管理技术，分段存储管理技术，段页式存储管理技术。
重点：存储管理基本技术，分页存储管理技术，分段存储管理技术；

难点：分页存储管理技术，段页式存储管理技术。
基本要求：

1. 理解主存管理的功能、存储管理基本技术；

2. 掌握重定位、虚拟存贮器、动态链接和共享的概念，以及实现方法；
3. 理解分区存储管理方法、分区存储管理技术；

4. 掌握页式与请求页式存储管理的实现原理和地址变换，掌握页式存储管理的策略与算法；

5. 掌握分段存储管理的实现原理和地址变换，掌握扩充了功能的段表结构；

6. 了解段页式存储管理技术。
第八章  输入输出管理
教学内容：

1. 输入/输出管理功能，设备独立性，
2. 设备控制块，缓冲技术，
3. 设备分配技术，
4. 输入输出控制方式，输入输出控制功能，输入输出控制接口程序。

重点：设备独立性，设备控制块，缓冲技术，设备分配技术，输入输出控制方式；

难点：输入输出控制方式，输入输出控制功能。

基本要求：

1. 掌握输入/输出管理功能、设备独立性、设备控制块、设备驱动程序；

2. 理解缓冲技术、设备分配技术、输入输出控制方式；

3. 理解输入输出控制功能、输入输出控制接口程序。
第九章 文件系统

教学内容：

1. 文件及其分类，文件系统的功能，
2. 文件的逻辑组织、物理组织及存取方法，
3. 文件存储空间的管理，文件控制块和文件目录结构，
4. 文件的共享和文件系统的安全性。

重点：文件的逻辑组织、物理组织及存取方法，文件存储空间的管理，文件控制块和文件目录结构；

难点：文件的逻辑组织、物理组织及存取方法，文件存储空间的管理。

基本要求：

1. 掌握流式文件和记录式文件的逻辑结构、物理组织及对不同类型文件的存取方法；

2. 掌握文件存储空间管理（分配与释放）、文件目录管理；
3. 理解文件的分类、文件的存取控制；

4. 了解文件常用操作、文件的共享和文件系统的安全性。
三、对学生能力培养的要求
本课程的学习要求学生：
充分理解存储式计算机的物理结构，操作系统的逻辑结构；掌握计算机各种的资源管理策略和算法；深刻理解多道程序设计的思想；使学生能综合运用本专业知识的能力，对计算机系统产生一个整体的概念；从更深的层次上对程序的设计和运行加以理解，从而提高软件开发和设计能力；

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论
	4
	4

	操作系统的逻辑结构
	2
	2

	用户界面
	2
	2

	并发处理
	6
	6

	资源分配与调度
	3
	3

	处理机调度
	3
	3

	主存管理
	6
	6

	输入输出管理
	3
	3

	文件系统
	3
	3

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：离散数学、C程序设计、数据结构。培养学生处理随机问题的能力，为以后学习数据库系统、计算机网络、分布式系统等课程打下基础。

六、考核方式
建议采用闭卷考试。平时作业占30%，期末考试占70%。考核范围是上述所列教学内容。
七、教材与参考书
教材：庞丽萍．操作系统原理（第四版）．武汉：华中科技大学出版社．2008．5
参考书：

1．张尧学，史美林，张高．计算机操作系统教程（第三版）．北京：清华大学出版社．2006.10
2．William Stallings．操作系统：精髓与原理（第三版）．北京：清华大学出版社．1998

3．Andrew S.Tanenbaum等著，王鹏等译．操作系统：设计与实现（第二版）．北京：电子工业出版社．1998．
八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

执笔人：游功强    审核人：  何跃      教学院长：楼智美     院长：王建平        

《数据库》教学大纲
课程编号：13200136
学    时：48

学    分：3

课程类别：专业平台课

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Database
一、课程的任务和目的
任务：通过对本课程的学习，使学生掌握数据库的基本概念、原理和方法，培养学生应用数据库管理系统设计数据库的能力。

目的：数据库技术已成为计算机信息系统与应用系统的核心技术和重要基础，《数据库》是计算机科学与工程及其他相关学科的一门骨干课程。通过本课程的理论学习与实践，使学生掌握数据库系统的基本概念与基本理论，重点学习关系数据库系统的相关内容，能熟练使用SQL语言，掌握数据库设计的理论与方法，初步掌握数据系统运行与维护的基本技术，了解数据库技术的发展动态，从而为学生以后的学习和工作打下基础。

二、课程教学内容与要求
（一）绪论   

教学内容：
初步讲解数据库的基本概念，介绍数据模型的组成要素和最重要的数据模型、数据库系统的三级模式结构和数据库系统的主要组成部分。

基本要求：
1． 理解数据、数据库、数据库管理系统、数据库系统等概念；

2． 了解数据库技术及发展；

3． 理解数据库系统的结构；
4． 理解数据模型、
概念模型。

重点：数据库相关概念。

难点：概念模型的深入理解。

（二）关系数据库
教学内容：

系统讲解关系数据库系统的重要概念，包括关系模型和关系代数。

基本要求
1．理解关系模型及其定义；

2．掌握关系代数。
重点：关系代数的各种运算。

难点：四大关系运算的数学原理。

（三）SQL结构化查询语言
教学内容：

系统而详尽地讲解SQL的数据定义、数据查询、数据更新三部分的功能。

基本要求：

1．了解SQL概述及特点；
1． 熟练掌握SQL的数据定义、查询、更新功能；
2． 熟练掌握SQL的视图定义与查询功能；

2．掌握SQL的数据控制功能。
重点：数据查询命令。

难点：各项命令的具体实现原理。

（四）数据库安全性
教学内容：

全面讲解实现数据库系统安全性的技术和方法。

基本要求：

1. 了解计算机安全性概论；
2．了解数据库安全性控制。
重点：数据库安全机制的概念、相关技术。

难点：数据库安全机制的实现原理的理解。

（五）数据库完整性

教学内容：

    系统而详尽地讲解实体完整性、参照完整性和用户定义完整性。

重点：三大完整性约束的具体含义。

难点：DBMS如何实现三大完整性约束，并理解其意义。

基本要求：

1．了解统计数据库安全性；
2．明确完整性约束条件，掌握完整性控制。

（六）关系数据理论
教学内容：

详细讲解关系规范化理论，规范化理论即是关系数据库的重要理论基础也是数据库设计的有力工具。规范化理论为数据库设计提供了理论的指南和工具。

基本要求：

1．明确函数依赖、码、范式等概念；
2．掌握范式之间的转换方法；
3．了解关系数据模式的规范化理论。

重点：各级规范化的具体要求。

难点：具体的系统需要什么样的规范化级别的确定。

（七）数据库设计

教学内容：

讨论数据库设计的方法和步骤，详解介绍数据库设计各个阶段的目标、方法和应注意的事项。
基本要求：

1． 了解数据库系统设计概述；
2． 了解系统需求分析；
3． 掌握概念结构的设计；      
4． 掌握数据库逻辑结构的设计；

5． 掌握数据库物理设计；
6． 掌握数据库的实施与维护。

重点：数据库设计的具体步骤。

难点：数据库设计的整体思想。

（八）数据库编程

教学内容：


应用系统中可以采用多种方式来访问和管理数据库数据，本章讲解这些编程技术的概念和方法。

基本要求：


了解ODBC编程。

重点：数据库与应用系统的链接。

难点：ODBC编程的基本模式。

（九）查询优化

教学内容：


讲解查询处理和查询优化的基本概念、方法和技术。

基本要求：


通过实例了解为什么要进行查询优化。

重点：查询优化的相关概念。

难点：查询优化实现的必要性和效果理解。

（十）数据库恢复技术

教学内容：


介绍事务的基本概念和事务的性质。讲解数据库系统遇到故障后进行恢复的技术和方法。

基本要求：

1． 明确事务的基本概念、数据库恢复概述、故障的种类；

2． 理解恢复实现技术及策略。

重点：数据恢复技术的具体方法。

难点：数据恢复的重要性和高难度。

（十一）并发控制

教学内容：


介绍并发操作可能造成数据不一致的问题，讲解并发控制的基本概念和最重要的封锁技术。

基本要求：

1． 明确并发控制的概述、封锁及其协议、活锁和死锁概念；

2． 掌握并发调度的可串行性，两段锁协议。

重点：并发控制主要技术。

难点：封锁技术的深入理解。

（十二）数据库技术新发展

教学内容：


概述数据库发展的历程，阐明数据库技术与其他技术相互渗透与融合以及数据库引用领域的不断拓宽又日益深入的鲜明特点，给出当前数据库技术发展趋势和若干研究热点。

基本要求：


了解当前数据库技术发展趋势和若干研究热点。

重点：介绍数据库发展的现状和展望。

难点：对研究的热点让学生有较深的印象。

三、对学生能力培养的要求
本课程的学习要求学生：
1．掌握数据库的基本概念、原理和方法
2．熟练掌握SQL结构化查询语言
3. 熟练掌握数据库设计的方法
4. 学会使用关系数据库方法和SQL设计数据库应用系统的后台数据库的能力。
5. 培养学生严肃认真的科学态度和不断创新的精神。

四、学时分配
总学时48学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论
	6
	6

	关系数据库
	6
	6

	SQL
	10
	10

	数据库安全与完整性
	4
	4

	关系数据理论
	6
	6

	数据库设计
	6
	6

	数据库编程与查询优化
	2
	2

	数据库恢复与并发控制
	6
	6

	数据库新技术
	2
	2

	合计
	48
	48


五、与各课程的联系

本课程应安排在C程序设计、数据结构、操作系统等课程之后，且为以后学习电子商务、网络数据库等课程打下基础。

六、考核方式
1. 期末笔试为120分钟的闭卷考试，占总评成绩的80％；
2. 平时成绩根据作业完成情况、出勤情况和课堂表现确定，占总评成绩的20％；

3. 若进行了期中测试，则期末笔试占总评成绩的70％，期中测试占总评成绩的20％，平时成绩占总评成绩的10％；

七、教材与参考书
教　材：

萨师煊，王珊编著．数据库系统概论（第四版）．北京：高等教育出版社．2004年出版

参考书：

[1] Jeffrey D.Ullman，Jennifer Widom．数据库系统基础教程．北京：清华大学出版社．1999年9月出版

[2] 李建中编著．数据库系统原理．北京：电子工业出版社．2000年6月出版

[3] 苗雪兰等编著．数据库系统原理及应用教程（第2版）．北京：机械工业出版社．2004年出版（21世纪高等院校计算机教材系列）

执笔人：  胡金杰     审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美    院长：王建平    

《数据库实验》教学大纲
课程编号：13200137
学    时：16

学    分：0.5

课程类别：专业平台课

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Database Experiment
一、课程的任务和目的
任务：本课程是一门专业必修课。是与《数据库》课程同步进行的实验，结合SQL语言实验和某种关系数据库系统（ACCESS、SQL SERVER等）， 熟练掌握和深入理解课堂教学内容。
目的：为了配合课堂教学，进一步强化对数据库原理的理解。                
二、课程教学内容与要求
（一）绪论   

教学内容：
初步讲解数据库的基本概念，介绍数据模型的组成要素和最重要的数据模型、数据库系统的三级模式结构和数据库系统的主要组成部分。

基本要求：
1. 理解数据、数据库、数据库管理系统、数据库系统等概念；

2. 了解数据库技术及发展；

3. 理解数据库系统的结构；
4. 理解数据模型、
概念模型。
（二）关系数据库
教学内容：

系统讲解关系数据库系统的重要概念，包括关系模型和关系代数。

基本要求
理解关系模型及其定义；

掌握关系代数。
（三）SQL结构化查询语言
教学内容：

系统而详尽地讲解SQL的数据定义、数据查询、数据更新三部分的功能。
基本要求：

1. 了解SQL概述及特点；
2. 熟练掌握SQL的数据定义、查询、更新功能；
3. 熟练掌握SQL的视图定义与查询功能；

4. 掌握SQL的数据控制功能。
（四）数据库安全性
教学内容：

全面讲解实现数据库系统安全性的技术和方法。

基本要求：

1. 了解计算机安全性概论；
2．了解数据库安全性控制。
（五）数据库完整性

教学内容：

    系统而详尽地讲解实体完整性、参照完整性和用户定义完整性。

基本要求：

1．了解统计数据库安全性；
2．明确完整性约束条件，掌握完整性控制。

（六）关系数据理论
教学内容：

详细讲解关系规范化理论，规范化理论即是关系数据库的重要理论基础也是数据库设计的有力工具。规范化理论为数据库设计提供了理论的指南和工具。

基本要求：

1．明确函数依赖、码、范式等概念；
2．掌握范式之间的转换方法；
3．了解关系数据模式的规范化理论。

（七）数据库设计

教学内容：

讨论数据库设计的方法和步骤，详解介绍数据库设计各个阶段的目标、方法和应注意的事项。
基本要求：

1. 了解数据库系统设计概述；
2. 了解系统需求分析；
3. 掌握概念结构的设计；      
4. 掌握数据库逻辑结构的设计；

5. 掌握数据库物理设计；
6. 掌握数据库的实施与维护。

（八）数据库编程

教学内容：


应用系统中可以采用多种方式来访问和管理数据库数据，本章讲解这些编程技术的概念和方法。

基本要求：


了解ODBC编程。

（九）查询优化

教学内容：


讲解查询处理和查询优化的基本概念、方法和技术。

基本要求：


通过实例了解为什么要进行查询优化。

（十）数据库恢复技术

教学内容：


介绍事务的基本概念和事务的性质。讲解数据库系统遇到故障后进行恢复的技术和方法。

基本要求：

1. 明确事务的基本概念、数据库恢复概述、故障的种类；

2. 理解恢复实现技术及策略。

（十一）并发控制

教学内容：


介绍并发操作可能造成数据不一致的问题，讲解并发控制的基本概念和最重要的封锁技术。

基本要求：

1. 明确并发控制的概述、封锁及其协议、活锁和死锁概念；

2. 掌握并发调度的可串行性，两段锁协议。

（十二）数据库技术新发展

教学内容：


概述数据库发展的历程，阐明数据库技术与其他技术相互渗透与融合以及数据库引用领域的不断拓宽又日益深入的鲜明特点，给出当前数据库技术发展趋势和若干研究热点。

基本要求：


了解当前数据库技术发展趋势和若干研究热点。

三、实验项目

实验一  文件系统

（一）实验目的或实验原理

通过编制一个简单成绩管理程序，帮助学生理解文件系统，并通过编程过程来了解文件系统中存在的难点和问题，从而理解为什么要引入数据库，以及数据库所需要的功能。

（二）实验内容

1．熟悉编程环境

2．不采用数据库，编制一个简单的成绩管理系统，其中包括（增加、修改、删除、个人总分、单科平均等基本功能）

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机和编程语言

实验二  数据定义及完整性

（一）实验目的或实验原理

掌握SQL中的数据定义语句，理解完整性约束。

（二）实验内容

1．熟悉DBMS

2．熟练掌握create，drop，alter等数据定义语句的使用。

3．通过数据输入，验证、理解数据完整性

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机和DBMS

实验三 数据查询

（一）实验目的或实验原理

熟练掌握SQL的数据查询语句

（二）实验内容

1．单表的简单查询

2．连接查询

3．嵌套查询

4．集合查询

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机和DBMS

实验四  数据更新

（一）实验目的或实验原理

掌握SQL中的数据更新语句。

（二）实验内容

熟练掌握insert，update，delete等数据更新语句的使用。

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机和DBMS

实验五 数据视图

（一）实验目的或实验原理

掌握视图的建立与使用

（二）实验内容

1．视图的建立

2．视图的查询

3．视图的更新

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机和DBMS

实验六 数据连接

（一）实验目的或实验原理

掌握ODBC数据源的创建，以及与数据源与应用程序的连接。

（二）实验内容

1．ODBC数据源的建立

2．学习编程语言中如何使用数据源

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机、DBMS和编程语言

实验七 应用系统

（一）实验目的或实验原理

了解数据库应用程序的编制，对比使用数据库的应用系统与实验一的文件系统，进一步加深对数据库系统的理解。

（二）实验内容

1．将实验一的成绩管理程序改造成使用数据库的应用程序 

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机、DBMS和编程语言

四、对学生能力培养的要求
本课程的学习要求学生：
1．掌握数据库的基本概念、原理和方法
2．熟练掌握SQL结构化查询语言
3. 熟练掌握数据库设计的方法
4. 学会使用关系数据库方法和SQL设计数据库应用系统的后台数据库的能力。
5. 培养学生严肃认真的科学态度和不断创新的精神。

五、学时分配
总学时16学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	文件系统
	2
	5
	必修
	验证

	2
	数据定义
	2
	5
	必修
	验证

	3
	数据查询
	4
	5
	必修
	验证

	4
	数据更新
	2
	5
	必修
	验证

	5
	数据视图
	2
	5
	必修
	验证

	6
	数据连接
	2
	5
	必修
	验证

	7
	应用系统
	2
	5
	必修
	综合


注：开课学期与《数据库》课程同步

六、考核方式
1. 期末考试为60分钟的上机考试，占总评成绩的60％；
2. 平时成绩根据上机报告完成情况、出勤情况和课堂表现确定，占总评成绩的40％；

3. 最终成绩采用五级制。

教　材：

萨师煊，王珊编著．数据库原理．北京：高等教育出版社．2000.2
参考书：

[1]崔魏编著．数据库系统及应用．北京：高等教育出版社．2003.7
八、说明

本课程实验重在理解、掌握SQL语言以及数据库系统与文件系统的差别，所以大纲中没有指定所必须采用的关系数据库系统以及编程环境，各任课教师可根据具体情况自行决定。
执笔人：  胡金杰     审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美    院长：王建平  
《运筹学》教学大纲

课程编号：10100057

学    时：32
学    分：2
课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生、
课程英文名称：Operations Research 

一、课程的任务和目的
任务：运筹学是一门应用学科，它广泛应用现有的科学技术知识和数学方法，以定量分析为主要手段来解决实际中提出的专门问题，应用系统的、科学的、数学分析的方法，通过建模、检验和求解数学模型而获得最优决策，从而为决策者选择最优决策提供定量的依据。 

目的：开设本课程的目的是让学生熟悉一些运筹学的基本模型及其求解原理、方法技巧，掌握运筹学整体优化的思想和若干定量分析的优化技术，同时能够运用常用软件（如Lingo，Matlab等）求解运筹学问题，从而使学生正确应用各类模型分析、解决一些相关的实际问题。           

二、课程教学内容与要求
（一）绪论

1．教学内容

运筹学概况；运筹学的数学模型、研究方法等
2．基本要求
(1) 了解运筹学的发展历史、趋势与研究现况。

(2) 了解运筹学的学科性质与特点

(3) 了解运筹学的内容、目的、研究方法、主要的数学模型

（二）线性规划
1．教学内容

LP问题，LP的数学模型，LP的解的理论，解LP的单纯形法， LP的对偶，对偶理论与灵敏度分析。
2．基本要求
(1) 掌握线性规划数学模型的基本特征和标准形式，以及建立线性规划问题数学模型的方法，学会用图解法求解简单的线性规划问题。

(2) 理解线性规划问题解的概念，了解线性规划的基本理论。

(3) 了解单纯形表的构成，熟练掌握运用单纯形法求解线性规划问题。

(4) 理解原问题与对偶问题的关系，了解线性规划的对偶理论。

(5) 了解线性规划解的灵敏度分析。

难点：单纯形法、线性规划的对偶及其性质。
重点：线性规划模型的标准化、单纯形法、对偶理论。

（三）整数线性规划（ILP）
1．教学内容

ILP问题及其解理论，求解ILP问题的分枝定界法、Gomory割平面法、匈牙利算法；应用案例分析。
2．基本要求

(1) 理解整数线性规划模型的概念和特点，了解整数线性规划的分类。

(2) 理解分枝定界法和割平面法的基本思想。

(3) 熟练掌握整数线性规划模型的建立、匈牙利算法的计算步骤。

(4) 能够建立较简单的整数规划模型，解决相关的实际问题。

难点：分枝定界法、割平面法的基本思想；0－1变量的灵活应用。
重点：分枝定界法、割平面法和匈牙利算法的计算步骤；整数线性规划模型的建立。
（四）非线性规划
1．教学内容

凸规划，一维搜索法，无约束最优化理论与方法，约束最优化的理论与方法。 

2．基本要求

(1) 理解凸函数和凸规划的基本概念及其性质，凸函数的判别条件。

(2) 熟练掌握0.618法、Newton法的基本思想及算法的设计，算法框图。

(3) 了解无约束问题的最优性条件，无约束最优化方法主要算法的基本思想，会用该方法求解简单非线性规划问题。

(4) 了解约束问题的最优性条件（K-T条件）、和外、内点法的基本思想。

难点：凸函数和凸规划的判别条件、0.618法、Newton法的基本思想。
重点：0.618法、Newton法的计算步骤；外、内点法的基本思想和计算步骤。
（五）动态规划

1．教学内容

 多阶段决策问题及动态规划方法的相关概念、基本方程；最优化原理；案例分析。

 2．基本要求
(1) 了解多阶段决策问题及动态规划方法的相关概念。
(2) 理解最优化原理，并熟练掌握动态规划方法的基本方程的建立。

(3) 熟练运用动态规划方法求解一些较简单的多阶段决策问题。

难点：最优化原理的理解；基本方程的建立。
重点：基本方程的建立；动态规划方法的灵活应用。

（六）矩阵对策

1．教学内容

 对策论的基本概念、矩阵对策的最优纯策略、矩阵对策的混合策略。
2．基本要求

 介绍矩阵对策的最优纯策略、矩阵对策的混合策略。通过本章的学习，要求学生掌握矩阵对策的最优纯策略、矩阵对策的混合策略。
重点：最优纯策略；矩阵对策的混合策略。
难点：矩阵对策的混合策略。
（七）决策分析

1．教学内容

不确定情况下的决策、风险型情况下的决策、效用理论在决策中的应用、层次分析法。
2．基本要求

介绍不确定情况下的决策、风险型情况下的决策、效用理论在决策中的应用、层次分析法。通过本章的学习，要求学生掌握确定情况下的决策、风险型情况下的决策、效用理论在决策中的应用、层次分析法。

重点：不确定及风险型情况下的决策；层次分析法。
难点：层次分析法。

三、对学生能力培养的要求
本课程应特别重视对学生的三个方面的能力的培养：
 (1) 根据实际问题建立数学模型。
 (2) 能够熟练使用常用的OR软件包，能识别分析输出信息。
 (3) 综合能力的培养——主要通过案例教学。

四、学时分配

总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论　
	2
	2

	线性规划　
	6
	6

	整数规划
	4
	4

	非线性规划
	8
	8

	动态规划
	2
	2

	矩阵对策
	4
	4

	决策分析
	6
	6

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：数学分析、高等代数、概率论与数理统计。

六、考核方式
闭卷考试；平时成绩占30％，期末成绩占70％.

七、教材与参考书
教　材：孙麟平编．运筹学(第二版)．北京：科学出版社．2001.9
参考书：

[1] 胡运权主编．运筹学基础及应用（第四版）．北京：高等教育出版社．2004
[2] 钱颂迪主编．运筹学．北京：清华大学出版社．2005.6

[3] 韩伯棠.管理运筹学（第二版）．北京：高等教育出版社．2005

[4] 朱求长编著．运筹学(第三版)．武汉：武汉大学出版社．2006.7．
八．说明 

本课程的教学内容不一定完全确定，尤其是算法部分可适当加一些最新文献中成果介绍，以利于学生逐步熟悉毕业论文或毕业设计工作。

执笔人：王淑华     审核人：李峰伟    教学院长： 楼智美    院长： 王建平
《面向对象程序》教学大纲

课程编号：10100058
学    时：48

学    分：3

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Object-Oriented Programming 
一、课程的任务和目的
任务：本课程属于各种面向对象程序设计的基础课程，通过这门课程的学习，使学生能够了解面向对象的基础知识和基本概念，掌握面向对象程序开发的基本思路和方法。主要任务是详尽地讲述VC++语言面向对象的基本特性，包括类、对象、派生类、继承、多态性、虚函数、模板、流类库；从而使学生能深刻理解和领会面向对象程序设计的特点和风格，类的封装性、继承性和多态性与程序的安全性、结构性和灵活多样性之间的关系，达到掌握其设计方法和编程的目的。

目的：通过本课程的学习，使学生理解和掌握面向对象程序设计（OOP）的基本思想、基本概念、分析方法、设计方法、基本语法和编程方法，掌握使用VC++语言进行面向对象编程的方法和技巧，培养较强的解决实际问题的能力，为以后学习其他课程和从事计算机编程方面的工作打下良好的基础。
二、课程教学内容与要求

（一）绪论

1．主要内容：面向对象的基本概念，面向对象系统特性，面向对象设计语言，面向对象的系统开发方法，以及简单C++程序举例。

2．基本要求：了解面向对象方法的起源，掌握面向对象的基本概念和基本特性，了解面向对象的系统开发方法，了解C++或VC++程序的结构。

3．重点和难点

重点：面向对象的基本概念和基本特性，VC++语言的特点与编程环境。

难点：VC++语言的编程环境。
（二）C++语言对C语言的扩充

1．主要内容：Ｃ++语言的特点，Ｃ++语言的输入输出，变量的定义方法，动态内存的分配与释放，作用域运算符，引用，字符串定义，Ｃ++函数的新特性。

2. 基本要求：掌握C++与C的不同点，掌握标准输入/输出流（cin和cout）和输入/输出运算符（>>和 <<）的使用，掌握引用的概念和作用，掌握作用域运算符（：：）和const修饰符的使用，掌握动态内存分配与new和delete关键字，掌握函数原型、内联函数inline、函数的缺省参数、函数重载、函数模板的使用。

3．重点和难点

重点：标准输入/输出流（cin和cout）和输入/输出运算符（>>和 <<）的使用，引用的概念和作用，动态内存分配与释放，内联函数inline、函数的缺省参数、函数重载、函数模板的使用。

难点：引用的概念和作用，函数重载、函数模板的使用。
（三）类和对象

1．主要内容：类的定义，类中成员函数的定义，对象的定义，构造函数和析构函数，对象数组的使用，对象成员和静态成员的定义，指向类成员的指针的定义和使用。

2. 基本要求：掌握类和类的成员的定义和使用方法、以及类的成员属性和类的封装性，掌握对象、对象数组的定义和使用方法，能灵活运用this指针，掌握和应用构造函数的一般概念和定义，参数化的构造函数和带缺省参数的构造函数的定义和应用，掌握和应用多构造函数和拷贝构造函数，掌握析构函数的一般概念和定义，掌握静态数据成员的定义和访问、静态成员函数的定义和调用，掌握常对象、常成员函数与常数据成员的定义和使用，掌握指向类成员的指针的使用方法。

3．重点和难点

重点：类的定义和对象的声明方法及其使用，对象的赋值和运算，构造函数和析构函数的定义和作用，静态类成员变量和成员函数，对象成员，指向类成员的指针。

难点：对象数组的使用，多构造函数和拷贝构造函数的使用，类类型与基本数据类型的转换，指向类成员的指针的使用。
（四）友元

1．主要内容：友元的概念和定义，友元函数的作用，友元成员和友元类。

2. 基本要求：掌握友元的定义，掌握和应用友元函数的作用和定义，理解友元函数和成员函数的区别，掌握友元类定义及友元类的综合应用。

3．重点和难点

重点：友元函数和友元成员，友元类。

（五）继承与派生

1．主要内容：什么是继承和派生，单一继承的定义和继承方式，派生类的构造函数和析构函数，多重继承的概念和定义，赋值兼容规则，虚基类的概念和定义，多重继承的构造函数和析构函数，类模板。

2. 基本要求：理解继承和派生的含义，掌握派生类的定义方法和实现方式，掌握单一继承、多重继承、两义性、支配规则和虚基类的概念，掌握派生类的访问权限，理解在继承机制下子类和基类构造函数与析构函数的调用顺序，能正确地访问继承层次中的各种类成员，理解两义性及其支配规则，熟练运用作用域运算符，掌握赋值兼容性规则，理解为什么引入虚基类，掌握虚基类的概念、构造和使用，理解类模板的作用。

3．重点和难点

重点：单一继承，多重继承，派生类的构造函数和析构函数的定义和使用，虚基类，多重继承的构造函数和析构函数的使用。

难点：派生类的构造函数向基类构造函数传递参数的方法，虚基类。

（六）多态性和虚函数

1．主要内容：运算符重载的方法及应用，虚函数的定义及使用，纯虚函数和抽象类的概念和定义，虚析构函数。

2. 基本要求：理解静态联编和动态联编的区别，掌握运算符重载的概念，掌握使用友元函数重载运算符，进行成员函数和友元函数两种运算符重载的比较，掌握几个常用运算符的重载方法，掌握虚函数的定义及用法，理解运用虚函数实现程序的多态性，掌握纯虚函数的概念，掌握抽象类的定义，理解抽象类与纯虚函数之间的关系，掌握多重继承中的有、无虚基类时虚函数调用方法，掌握引入虚函数后构造函数与析构函数的调用顺序，理解构造函数不能为虚函数，析构函数可以为虚函数，掌握虚析构函数的定义及用法。

3．重点和难点

重点：运算符重载的概念和几个常用运算符的重载方法，虚函数的定义及使用，纯虚函数和抽象类的概念和定义，引入虚函数后构造函数与析构函数的调用顺序。

难点：虚函数的应用。
（七）Ｃ++的I/O流库

1．主要内容：Ｃ++语言输入输出流库简介，Ｃ++语言格式化输入输出，用户自定义数据类型的I/O流，文件的输入输出流操作。

2. 基本要求：理解和领会C++流类库的概念和结构（streambuf类和ios类及其派生类），掌握一般类型数据的输入输出、输入类istream和输出类ostream的定义、输入运算符>>和输出运算符<<的使用，掌握输入输出的格式控制，掌握输入运算符<<和输出运算符>>的重载方法和应用，掌握文件的打开和关闭、文件的读写方法，能运用I/O流对象进行文件的读写操作。

3．重点和难点

重点：输入输出流的概念和定义方法，格式化输入/输出的使用方法，用户自定义数据类型的I/O流，磁盘文件的输入和输出及相关的流函数的使用。

难点：用户自定义数据类型的I/O流。

（八）异常处理

1．主要内容：异常处理机制的概述，异常处理机制的实现，C++标准库中的异常类。

2. 基本要求：理解和领会C++语言的异常处理机制，掌握异常处理机制的实现语句：catch、try、throw和它们和使用，了解C++标准库中的异常类。

3．重点和难点

重点：异常处理的定义、执行过程和应用

难点：异常处理的应用

（九）Ｗindows编程基础和MFC编程基础

1．主要内容：Windows编程基础，MFC编程基础，一个简单的MFC应用程序。

2. 基本要求：掌握Windows编程的基础知识，掌握MFC编程思路和方法，能独立完成简单Windows程序的编写。

3．重点和难点

重点：Windows编程基础，MFC编程基础。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《面向对象程序设计实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求

通过本课程的学习，培养学生面向对象程序设计的编写思路和方法，对问题的抽象处理能力，并提高他们利用计算机分析和解决实际问题的动手编程能力。

五、学时分配

总学时48学时, 其中理论48学时，具体分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	绪论
	2
	2

	C++语言对c语言的扩充
	6
	6

	类和对象
	8
	8

	友元
	4
	4

	继承与派生
	8
	8

	多态性与虚函数
	8
	8

	C++的I/O流库
	4
	4

	异常处理
	4
	4

	Windows编程基础和MFC编程基础
	4
	4

	合  计
	48
	48


六、与各课程的联系

先修课程：C语言程序设计。
后续课程：JAVA语言程序设计，VISUAL C++网络和数据库编程，程序设计培训。
七、考核方式

存在期中考试时：

理论考试：占60％，采用闭卷形式；

期中考试：占20％，采用闭卷形式；

平时成绩：占20％，根据平时上课情况和作业情况而定。

不存在期中考试时：

理论考试：占70％，采用闭卷形式；

平时成绩：占30％，根据平时上课情况和作业情况而定。

八、教材与参考书

教　材：温秀梅，丁学钧主编．Visual C++ 面向对象程序设计教程与实验（第二版）．北京：清华大学出版社．2009.4

参考书：

[1]吕凤煮主编．C++语言基础教程．北京：北京大学出版社．2003

[2]刘维富等．Visual C++程序设计习题、实验与编程实践．上海：华东理工大学出版社．2005.2 
[3]Bruce Eckel著，刘宗田等译．C++编程思想（Thinking in C++）．北京：机械工业出版社．2004

[4]陈维兴,林小茶主编．C++面向对象程序设计教程．北京：中国铁道出版社．2005

九、说明

1．本课程以理论教学为重点，着重基础知识的讲解和程序的分析。

2. 本课程适宜在多媒体教室中上课，教师直接在计算机上演示给学生看程序运行的结果，包括似是而非的错误结果。
3．本课程需要学生有较强的编程能力，要求学生能独立编写程序与上机调试，通过实践环节加强对理论知识的理解。

4．理论课与上机操作的时间比最好为3：1以上，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。
执笔人： 何跃        审核人：刘玮     教学院长：楼智美     院长： 王建平 

《面向对象程序实验》教学大纲

课程编号：10100059

学    时：16

学    分：0.5

课程类别：专业平台课
面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Object-Oriented Programming Experients
一、课程的任务和目的
任务：本课程是面向对象程序设计课的配套实践课程，要求学生具有较强的动手和编程能力，通过具有针对性的练习，完成某些相对独立的程序片段的编制或根据要求设计出完整的程序，使学生在实践中达到对理论课上所学内容的深入理解和熟练掌握，并掌握面向对象程序设计编程的基本思想和方法，培养学生具有独立分析问题、独立编程和调试程序的能力，使学生独立完成实验并有所创新。

目的：通过本课程的学习，提高学生的基本调试技术和实际动手编程能力，注重培养学生理论联系实际、用面向对象的思想分析和解决实际问题的能力，为以后从事计算机编程方面的工作打下良好的基础。
二、课程教学内容与要求

（一）教学内容和要求
1．面向对象的基本概念

熟悉面向对象程序设计语言VISUAL C++的运行环境；掌握简单的程序编写的方法和步骤；编写一个简单的面向对象程序。
2．c++语言对c语言的扩充

熟悉C++与C的不同点，编写面向对象的C++程序。掌握C++语言的新特性：引用、函数新特性，作用域运算符，输入输出语句，动态内存分配和释放。

3．类和对象

掌握面向对象中类和对象的定义；掌握类的成员的定义（私有成员和公有成员）、成员函数，构造函数的定义和调用，掌握利用构造函数来初始化各种成员数据；掌握程序中存在对象数组时，程序的编写；掌握this指针的灵活运用。掌握静态数据成员的定义、访问，静态成员函数的定义调用。

4．友元

掌握利用友元函数、友元成员、友元类来调用类中的私有成员数据。
5．继承与派生

掌握单一继承、多重继承情况下的基类和派生类的定义和调用（不同的访问权限下），掌握在继承机制下子类和基类构造函数与析构函数的调用顺序；理解两义性及其支配规则，熟练运用作用域分辨符，掌握赋值兼容性规则。理解为什么引入虚基类，掌握虚基类的概念、构造和使用。

6．多态性与虚函数

掌握利用成员函数、友元函数重载运算符，掌握一些重要的运算符重载++、--的重载；掌握利用虚函数的定义和调用来实现程序的多态性。掌握利用纯虚函数的定义，来声明抽象类，理解抽象类与纯虚函数之间的关系。掌握多重继承中的有、无虚基类时虚函数调用，掌握引入虚函数后构造函数与析构函数的调用顺序；理解在类的普通成员函数和类构造函数和析构函数中调用虚函数的区别。

7．C++的I/O流库

掌握一般类型数据的输入输出，利用输入输出的格式控制来实现数据的输出。掌握<<和>>的重载方法和应用，来自定义数据输出。掌握文件的打开和关闭，文件的读写，文本文件的读写，二进制文件的读写，文件的随机读写。

（二）重点和难点

1．重点
利用VISUAL C++ 运行环境开发面向对象程序，掌握类和对象的定义和调用；编写程序实现面向对象系统的特性：封装、继承、多态性；用户自定义数据类型的I/O流。 

2．难点

构造函数和析构函数的应用，多重继承的定义和使用，基类和虚基类的实现，面向对象系统的多态性的实现方法和应用，虚函数的定义及使用。

三、实验项目

实验一  熟悉实验环境
（一）实验目的或实验原理

熟悉实验环境，了解visual c++的基本命令和功能。
（二）实验内容

利用vc环境编写下列程序：

1．输出100以内的所有素数。

2．求1到20的阶乘之和。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

实验二   C++语言对C语言的扩充
（一）实验目的或实验原理

熟悉C++语言在结构化程序设计中对C语言的扩充。
（二）实验内容

1．利用C++语言中引用的特性编写程序。

2．编写一个程序实现函数重载功能。

3．编写程序实现带有默认参数的函数的定义和调用。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

实验三   类和对象
（一）实验目的或实验原理

熟悉类、对象、成员函数的定义，学习使用构造函数和析构函数，掌握对象成员的使用。
（二）实验内容

1．编写程序实现类，对象和成员函数的定义。

2．编写程序定义构造函数和析构函数，观看调用情况。

3．编写程序创建对象成员，并实现成员的输出。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
实验四   友元
（一）实验目的或实验原理

掌握友元函数、友元成员和友元类的定义和调用。
（二）实验内容

1．编写程序，利用友元类、友元成员和友元函数实现对某一类中的私有成员的访问。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
实验五   继承和派生
（一）实验目的或实验原理

掌握派生类的定义和派生方式：公有、保护、私有，掌握派生类和基类的构造函数和析构函数的调用情况，掌握虚基类情况下构造函数和析构函数的调用情况。
（二）实验内容

1．编写程序，利用三种派生方式来实现派生类的定义，并通过不同的调用基类中成员的情况来区分三种派生方式。

2．编写程序实现多重继承，并分别给派生类和基类定义构造函数和析构函数（输出相应内容），观看构造函数的调用情况。

3．对其中的一个基类设置为虚基类，再观看构造函数的调用情况，区分虚基类和一般基类的不同。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

实验六   多态性和虚函数
（一）实验目的或实验原理

掌握运算符重载的两种方式，掌握一些运算符的重载，掌握虚函数的定义和使用方法，掌握抽象类的定义和使用方法。
（二）实验内容

1．编写程序，利用成员函数和友元函数来实现运算符重载。

2．编写程序，实现重要运算符号的重载和实现（++，--）。

3．编写程序定义虚函数，并观看调用情况，和普通函数加以区分。

4．编写程序，定义抽象类，并对抽象类具体化。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
实验七   I/O流库
（一）实验目的或实验原理

学习格式化输入输出，掌握文件的输入输出操作。
（二）实验内容

1．编写程序，实现数据的格式化输出。

2．编写程序实现文件的打开，关闭和输入输出。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

四、对学生能力培养的要求

要求掌握面向对象的基本概念和面向对象系统的三大特性，熟练掌握面向对象程序设计的编程思路和方法，能独立编制与调试相关程序。
五、学时分配

总学时16学时，分配如下： 

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	熟悉实验环境
	2
	5
	必修
	演示

	2
	C++语言对C语言的扩充
	2
	5
	必修
	验证

	3
	类和对象
	2
	5
	必修
	设计

	4
	友元
	2
	5
	选修
	设计

	5
	继承与派生
	2
	5
	必修
	设计

	6
	多态性与虚函数
	4
	5
	必修
	综合

	7
	C++的I/O流库
	2
	5
	必修
	设计


六、考试或考核方式

平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书

教　材：温秀梅,丁学钧主编．Visual C++ 面向对象程序设计教程与实验（第二版）．北京：清华大学出版社．2009.4

参考书：

[1]吕凤煮主编．C++语言基础教程．北京：北京大学出版社．2003

[2]刘维富等．Visual C++程序设计习题、实验与编程实践．上海：华东理工大学出版．2005.2 
[3]Bruce Eckel著，刘宗田等译．C++编程思想（Thinking in C++）．北京：机械工业出版社．2004

[4]陈维兴,林小茶主编．C++面向对象程序设计教程．北京：中国铁道出版社．2005

八、说明

1．本课程以实践教学为重点，着重问题的分析、程序的设计和调试。
2．本课程需要学生有较强的编程能力，要求学生能独立编写程序与上机调试，在上机实验前应作好充分准备，即：事先对实验内容进行算法分析、确定解题方法和步骤、并编写好程序，然后在实验课上输入程序进行调试、修改。

3．对程序运行中可能出现的问题应事先作出估计，对程序中有疑问的地方，应做上记号，以便上机时给予注意。

4．理论课与上机操作的时间比最好为3：1以上，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。
执笔人： 何跃      审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美     院长：王建平 
《数理统计》教学大纲

课程编号：10100060

学    时：32

学    分：2

课程类别：专业平台课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Mathemmatical Statistics
一、课程的任务和目的
本课程是介绍怎样有效地分析带有随机性的数据以作出合理的统计推断的基础性课程，在经济管理、金融、自然科学、社会科学及工程技术等学科和领域中都有广泛而直接的应用。学生应主要掌握四部分内容：(1)数理统计学中的基本概念、统计量及其分布；(2)参数估计，包括极大似然估计和矩估计等点估计方法及区间估计；(3)假设检验，主要掌握正态总体参数的假设检验方法；（4）方差分析的方法及如何用统计软件来实现。通过本课程的学习，帮助学生很好地树立统计思想并掌握基本的统计推断方法, 具备一定的解决实际问题的能力。同时，为后续课程如多元统计分析、证券投资分析等提供必要的基础。
二、课程教学内容与要求
一、样本及抽样分布

1.教学内容

多举实例说明总体与样本的关系；讲解统计量的定义、常用统计量及其性质；分析比较三大抽样分布的特点及性质，简单推导正态总体的抽样分布的一些重要结论。

重点：掌握三大抽样分布的特点及构造，正态分布抽样定理。

难点：对几个重要的抽样分布的分位数概念的深刻理解，对正态总体抽样分布的有关结论的理解，并在以后的教学中不断体现它们在参数估计和假设检验中的重要应用。

2.基本要求

理解总体与样本的关系，掌握常用统计量的定义及性质，熟悉三大抽样分布的特点及构造方法，熟练掌握正态总体的抽样分布定理，为以后的学习打下牢固的基础。

二、参数估计

1.教学内容

讲述矩估计法和最大似然估计法的原理和思想，并通过大量例子说明未知参数的矩法估和最大似然估计的求法；详细介绍如何评价点估计的优劣性，主要讲解无偏性，有效性等评价标准；深入讲解置信区间的概念及如何利用枢轴量法求区间估计；详细讲解单正态总体以及双正态总体参数的区间估计的求法，同时配以适当的例子对未知参数求区间估计，强调如何根据不同的实际问题来选取合适的模型及相应公式；简单介绍0-1分布参数的区间估计方法。
重点：掌握矩法估计和最大似然估计的求法，会用枢轴量法求正态总体参数的区间估计。

难点：理解最大似然估计的原理，对置信区间、置信度、估计精度等概念及相互关系的理解。

2.基本要求

熟练掌握矩法估计和最大似然估计的求法，学会利用无偏性、有效性、相合性等标准来评价估计量的优劣，掌握用枢轴量法求区间估计的原理，熟练掌握正态总体参数的区间估计。

三、假设检验

1.教学内容

结合实例介绍假设检验的基本思想、有关概念与基本步骤；详细讲解正态总体参数的假设检验（包括单正态总体和双正态总体参数的假设检验），强调假设检验的步骤要完整、统计量应如何选择，并适当穿插如何利用Excel等统计软件进行参数的假设检验；举例说明假设检验的
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值的含义及求法；介绍参数的区间估计和假设检验的关系；简单讲解分布拟合检验方法，并用统计软件来实现。

重点：正态总体参数（包括单正态总体和双正态总体）的假设检验。

难点：对两类错误、势函数、显著性水平、假设检验的
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值等概念的理解。

2.基本要求

了解假设检验的原理、有关概念和步骤，熟练掌握正态总体参数的假设检验。

四、方差分析

1.教学内容

单因素方差分析的模型、平方和分解、检验问题的拒绝域、参数估计，结合统计软件举例说明单因素方差分析的应用。

重点：会利用方差分析表进行单因素方差分析。

难点：单因素方差分析的原理、技巧和方法。

2.基本要求

了解单因素方差分析的模型、显著性检验的方法；掌握方差分析表的内容及各数据的含义，会进行单因素方差分析。

三、对学生能力培养的要求
培养学生用数理统计的方法解决实际问题的能力。

四、学时分配

总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	样本及抽样分布
	6
	6

	参数估计
	12
	12

	假设检验
	10
	10

	方差分析
	4
	4

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：概率论。后续课程：应用多元统计与SPSS软件、公司理财、证券投资分析等。

六、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占20%、期中占20%、期末占60%。如果没有期中考试，则平时成绩占30%，期末成绩占70%。考核范围是上述所列教学内容。

七、教材与参考书
教材：浙江大学盛骤，谢式千，潘承毅．概率论与数理统计（第四版）．北京：高等教育出版社．2008．6
参考书：

[1] 茆诗松，程依明，濮晓龙．概率论与数理统计教程．北京：高等教育出版社．2004.7.

[2] 张梅琳．应用统计学（第二版）．上海：复旦大学出版社．2008．1.

[3] 贾俊平．统计学（第三版）学习指导书．北京：中国人民大学出版社．2008.

[4] 毛纲源．概率论与数理统计解题方法技巧归纳（第2版）．武汉：华中科技大学出版社．2009.10.
八、说明

授课时间根据实际情况有可能作局部调整。

执笔人：刘焕香    审核人：何静慧     教学院长： 楼智美    院长：王建平    
《专业英语》教学大纲

课程编号：10100061
学    时：16

学    分：1

课程类别：专业平台课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Specialized English
一、课程的任务和目的
任务：本课程信息与计算科学学生的一门专业平台课程, 它的任务是向学生教授数学、计算机及其相关学科的基本英语词汇，讲解数学英文论文的一般写作方法、结构,常用科技英语语法等知识。

目的：通过本课程的讲授与练习使学生:（1）为后续毕业论文的完成打下良好的基础；（2）学习科技论文的写作方法和科技英语基础知识；（3）学习和掌握常用数学专业词汇。 

二、课程教学内容与要求
1．主要内容：
选择代数、几何、分析、概率、图论、统计、信息论、计算机科学等方面的英语文献和论文5篇左右进行精读和讲解。

2．基本要求：

要求学生对讲授过的段落会翻译成汉语。了解一般英语科技论文的结构和写作方法，如，摘要、注释、参考文献、致谢等。

重点：常用数学词汇和常用语法。

难点：数学论文写作格式。 

三、实践环节及基本要求

  课程无实践环节要求。

四、对学生能力培养的要求
本课程对学生科技论文写作格式、运用英语知识的能力有很大的帮助，从而提高学生运用语言的能力。

五、学时分配
总学时16学时，其中理论16学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	科技论文写作方法
	4
	4

	专业词汇
	8
	8

	其它科技英语知识
	4
	4

	合计
	16
	16


六、与各课程的联系

先修课程：基础英语、数学各专业知识。
后续课程：毕业论文。 

七、考核方式
建议采用闭卷形式进行考核，平时作业占30%、期末占70%等考核的方法。考核内容：英译汉、汉译英、短语改错、个人简历。 

八、教材与参考书
教　材：精心涉及数学专业的各个方面的英语文献和，增加一些英汉翻译的内容和练习构成自编教材。 
执笔人：盛宝怀  审核人：李峰伟    教学院长：楼智美    院长：王建平  

《课程设计1》（C语言）教学大纲

课程编号：10001201
学    时：1周
学    分：1

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Course Design 1
一、课程设计性质、目的与要求
本课程设计系为配合“C语言程序设计”而开设。它着眼于理论与应用的结合，使学生把书本上学到的“C语言程序设计”的思想和方法应用到本专业的基础课程“数学分析”、“高等代数”、“数据结构”、“离散数学”中算法分析和应用上，用以解决相应的计算问题和函数图形的显示。

本课程设计是信息与计算科学专业的第一个实践性教学环节，因此本课程设计遵循软件开发过程的基本规范，从问题分析、设计、编码和测试等方面入手，使学生在程序设计的思想、方法、上机操作等基本技能方面得到进一步的、比较系统的、严格的训练，为以后的课程学习和课程设计打下一个良好的基础。同时更重要的是培养锻炼学生的创新能力、把所学理论与实际操作紧密结合的能力、以及提高独立分析问题和解决问题的能力。
在本课程设计过程中要求学生：

1. 重视程序设计环节，用严谨、科学和踏实的工作态度对待程序设计的每一项任务；
2. 按照课程设计的题目要求，独立地完成设计、编写、调试和测试应用程序，不允许相互抄袭；
3. 按时到指定地点上机，并接受教师的检查；
4. 认真、规范地编写课程设计报告（课程设计报告要求见附录I）。
二、课程设计组织
整个课程设计在校内计算机房进行。指导教师为学生布置具有一定难度的程序设计题目8－10个，学生利用学到的编程知识和编程技巧，独立完成程序设计任务。
三、课程设计内容与形式
内容：利用所学的C语言程序设计知识解决实际问题，其中必须用到C语言程序设计中的指针、结构体和文件操作这三方面的知识。
形式：在教师的指导下由学生独立地完成设计、编写、调试和测试应用程序，并编写课程设计报告。
四、课程设计时间安排
时间安排在短学期1，为期1周。
第1～2天分组、指派指导教师和下达实验任务，学生查阅参考资料，进行问题分析和算法研究；
第3～5天学生在计算机房进行上机编程、调试、修改和完成程序设计；
第6天学生整理资料编写课程设计报告；
第7天教师机考学生评定成绩。
五、课程设计考核与成绩评定
采用课程设计报告和实际编程相结合，每个学生在机考时提交相关程序和对应的程序设计报告。指导教师根据每位同学提交的程序和报告的完成情况，并加上与每位同学进行的个别交流，即有部分程序需要向指导教师面交并回答指导教师提出的问题，结合学生的动手能力，独立分析解决问题的能力和创新精神，以及学习态度等综合考评给出最终的成绩。
一般，课程设计报告占30%，课程设计机考占70%。考核成绩采用五级记分制：优、良、中、及格、不及格。
六、说明
上机环境一般为：VC++6.0。
附录I    课程设计报告的内容和书写要求
一、内容：
为了培养学生严谨的工作态度，锻炼学生编写文档的能力，要求课程设计报告包括下面主要部分：
1. 题目内容的描述，程序完成的主要功能。
2. 对题目的分析，设计中遇到的主要问题及解决方法，对设计的感想和心得。如有新增加的功能，应给出所增加功能的设计说明。
3. 主要模块的算法描述（用流程图描述－最好采用N－S图）。 

4. 有注释的源程序。要求注释清楚函数的功能，函数的参数的意义，返回值含义；画出函数的调用关系图。
5. 设计测试流程，并提供测试数据组（含输入数据与输出结果）。
二、课程设计报告的书写要求：
1. 课程设计报告书写在“实验报告册”上，程序源代码用A4纸打印，订在实验报告册的后面（也可以直接写在报告册上）。
2. 课程设计报告要按上述要求的内容完整填写，对题目的分析、设计中遇到的主要问题及解决方法、程序的注释、程序的调试和执行情况、对设计的感想和心得等都要详细书写。
3. 课程设计报告要结构合理、层次清晰、字迹工整，流程图要清晰、美观。
三、注意：
1．在查找资料和编写程序期间，学生要与老师随时保持联系，老师按指定时间和地点进行辅导。
2．在上机调试期间，学生不得迟到和早退，不得随意请假，无故不到者和在机房玩游戏者取消考试资格。
执笔人： 刘  玮      审核人： 盛宝怀     教学院长：楼智美     院长： 王建平     
《课程设计2》（数据库开发与应用）教学大纲 

课程编号：10002201
学    时：1周

学    分：1

课程类别：专业平台课程
面向对象：信息与计算专业本科学生

课程英文名称：Course Design 2
一、实习性质、目的与要求
该课程是以一定的应用环境为背景，运用《数据库原理》课所学的数据库设计方法和关系数据理论设计一个中、小规模的数据库系统，完成从系统的需求分析、数据库的概念设计、数据库的逻辑设计，到数据库实现等设计过程，最终实现一个较为完整的反映应用需求的数据库系统。通过实训，加深对数据库知识的理解，进一步熟悉关系、范式、视图等概念，熟练掌握SQL语句在编程环境中的数据访问办法及实现方式，提高学生解决实际问题的能力，积累在实际工程中运用各种数据库对象的经验，使学生掌握使用应用软件开发工具进行数据库管理系统设计和开发的基本方法，培养学生开发数据库管理信息系统的能力，以适应计算机应用领域对数据库设计的需求，为进一步的研究和学习提供相应的专业基础知识。

要求学生掌握数据库设计、数据库管理、数据库程序设计的基本方法，使用某种高级程序设计语言作为前台，掌握与后台DBMS的链接技术，设计一个中、小型的数据库应用系统。在设计中，要求学生应该全面考虑各个设计环节以及它们之间的相互联系，系统设计必须严格按照软件工程的要求进行（若没有学过，则按照数据库系统概论中的要求进行），必须写出详细的设计说明书，对复杂的代码段，应画出程序流程图。

二、实习组织
实习中要组织学生完成一个较大的综合课程设计，以进一步锻炼学生的动手能力。在做综合课程设计时应以团队的方式进行，一般2～3人为一组（可以自由结合），结合软件开发的实际流程，给每位学生分配不同的角色，各自在独立完成自己的任务的同时又进行相互协作。这样做的目的不仅使学生建立了项目这个概念，更重要的是锻炼同学相互合作的团队精神，培养学生的团队意识。

学生在实训中，除了按指导教师的要求做以外，还应该将理论课上所学的知识做进一步的温习，熟悉并掌握相应的语法规范；在课程设计的实践中要积极主动，不要错过这个即能动手又能动脑，独立实践的机会；要做到将课本上的理论知识和实际应用有机的结合起来，锻炼自己分析解决实际问题的能力，提高自己实践编程的能力。

三、实习内容与形式
（一）选题

课程设计题目以选用学生相对比较熟悉的业务模型为宜，要求通过本实践性教学环节，能较好地巩固数据库的基本概念、基本原理、关系数据库的设计理论、设计方法等主要相关知识点，针对实际问题设计概念模型，并应用现有的开发工具完成中、小型数据库的设计与实现。学生可以根据自己的情况从下面给出的参考题中选择一题，或者由指导教师指定。当然，若学生对参考题以外的相关课题感兴趣，希望选作课程设计的课题时，应征得指导教师的认可。
参考题目如下：

1．《客房管理系统设计》

2．《工资管理系统设计》

3．《图书管理系统设计》

4．《商品进销存系统设计》

5．《人事管理系统设计》

6．《物业管理系统设计》

7．《设备管理系统设计》

8．《宾馆管理系统设计》

9．《合同管理系统设计》

（二）系统需求分析

需求分析是数据库系统设计的一个重要的环节。本阶段应该对整个应用情况作全面的、详细的调查（可以与用户沟通，了解用户的需求；或者通过相关信息查询获得需求），确定特定数据库应用环境下的设计目标，收集该应用环境下针对系统设计所需要的基础数据以及对这些数据的具体存储要求，从而确定用户的需求。根据需求设计系统的功能，划分功能模块。

用户对数据库的需求包括：
1．处理需求。即用户要完成什么处理功能等。学生在设计中应根据具体的课题要求确定系统应该实现的功能，一些基本的功能通常是必须具备的，如用户的管理与维护，基本数据的维护，灵活的信息查询等。
2．信息需求。即在数据库中需要存储哪些数据。学生应该根据具体的课题，认真分析有关的要求，确定本设计的信息需求。
3．安全性和完整性功能。实践中这是一个需要与用户不断交流才能逐步确定的需求。本课程设计要求学生在自己的设计中能反映出基本的安全性和完整性功能。 

本阶段的设计结果（即系统需求分析）应该在课程设计报告中进行详细描述，画出系统的数据流图，写出较为详细的数据字典，作为本课程设计的验收依据之一。
（三）概念设计

数据库的概念设计是在需求分析的基础上，利用与用户双方都能理解的形式，设计出数据库的概念模型。本课程设计要求学生采用E－R方法进行数据库的概念设计。本设计阶段可分为：
1．数据抽象。即根据需求分析的结果，抽取出与本课程设计相关的特性。设计局部概念模式。运用E－R方法，设计出系统的各个局部E－R模型。

2．设计全局概念模式。通过对局部E－R模型的操作，解决各个E－R模型关于对象定义不一致问题，以及对各个E－R模型进行合并优化等，最终形成数据库的全局概念模式（全局E－R模型）。
本阶段的设计结果（局部和全局E-R图、具体数据库设计工具中概念结构设计图）应该在课程设计报告中进行详细描述，应该能够反映该设计的正确性，作为本课程设计的验收依据之一。
（四）逻辑设计

数据库逻辑设计的目的是将概念设计阶段设计好的E－R图转换成与具体计算机上的DBMS（如Oracle）所支持的数据模型（如关系模式、视图、触发器和存储过程设计等）相符合的逻辑结构。
鉴于课程设计的具体环境要求，学生在进行数据库的逻辑结构设计时应该充分考虑特定的数据库环境。
要求学生在本阶段的设计中分两步进行：
1．形成初始的关系模式。将概念设计阶段产生的全局概念模式（E－R图）转换成初始的关系模式。
2．关系模式的规范化处理。为了减少或消除关系模式中存在的数据冗余和操作异常，根据设计所要求的规范级别，按照本课程所学知识，逐一分析各个关系模式是否满足规定的范式（至少为3NF）。
在课程设计报告中应该提供本设计阶段的相关内容，作为本课程设计的验收依据之一。
（五）创建数据库
在某一数据库管理系统环境中创建数据库，根据需要也可建立相关数据视图和存储过程。
在课程设计报告中应该提供相关的内容（即：各个数据库表结构），包括数据库及各个数据库对象的定义的SQL语句，作为本课程设计的验收依据之一。
（六）应用程序结构设计、各功能模块的设计

（七）系统实现

使用VB、VC、ASP或者Delphi等编程工具创建工程并编写代码。

（八）系统测试，并完成设计报告

课程设计的设计报告是学生对本次课程设计的全面总结，应该反映每个设计阶段的设计思路和设计内容。该设计报告，应作为整个课程设计评分的书面依据和存档材料。设计报告一般要以固定规格的纸张（如A4）书写或打印并装订，字迹及图形要清楚，工整，规范。

内容及要求如下：
1. 概述：设计任务、要求、整个系统的基本功能以及所用软件环境或工具介绍。

2. 系统分析：需求分析形成数据字典-----概念结构设计（E—R图）------逻辑结构设计（关系模式---关系）。

3. 功能分析：各模块功能及其相互关系，并给出系统功能结构图。

4. 系统实现：给出系统所有数据库表结构的定义；分析各模块的具体设计步骤，包括初始状态、输入信息、存储信息、输出信息、执行步骤等，即要求给出每个模块的具体实现过程及分析过程。

5. 对系统设计、调试过程中的问题及系统测试情况进行分析和讨论，包括若干展示系统功能的运行实例。
6. 总结：完成任务情况、收获和体会、展望等。
7. 验收情况
系统源程序和数据库，其中所开发的数据库系统能够操作演示，展现所有实现的功能。 

四、实习时间安排
	时间安排（天）
	实习内容

	0.5
	开动员会，选题、分组、分工

	0.5
	收集资料

	1
	开展需求分析，制定设计方案

	1.5
	系统设计

	2.5
	系统实现（包括创建数据库）

	1
	编写报告


五、实习考核与成绩评定
课程设计的成绩评定以选定课题的难易度，完成情况和设计报告为依据综合评分。从总体来说，所设计的系统应该符合设计要求，设计过程中的每一个阶段均应提供正确的文档（设计报告），设计报告要符合规范要求。
1．设计报告占总评的60%，代码占总评的40%。

2．实习成绩采用五级制。

3. 由于只是数据库的综合训练，因此设计报告中考量的重点在于数据库的设计。

具体评定标准如下：
	序号
	报告内容
	所占

比重
	评分原则

	
	
	
	不给分
	及格
	中等
	良好
	优秀

	1
	问题描述
	5%
	没有
	不完整
	基本正确
	描述正确
	描述准确

	2
	设计方案
	10%
	没有
	不完整
	基本可行
	方案良好
	很有说服力

	3
	解决方案中所设计的E-R模型、关系模式的描述与具体实现的说明
	40%
	没有
	不完整
	基本正确、清晰
	正确，清晰
	正确，清晰

	4
	具体的解决实例
	35%
	没有
	不完整
	基本完整
	完整，并可以实际演示。
	有价值，并可以实际演示。

	5
	其他
	10%
	包括是否按时完成，报告格式，字迹、语言等等


六、说明

应用程序与数据库的连接，建议采用ODBC连接，因此具体用什么DBMS并不重要，所以在本大纲中没有规定必须采用什么类型的DBMS。编程语言也应根据教师和学生的具体情况自行选定。

执笔人：何跃      审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美      院长：王建平

《UML应用与软件工程基础》教学大纲

课程编号：10100062

学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：UML Applications and Software Engineering Foundation
一、课程的任务和目的
任务：通过本课程的学习，使学生在学习面向对象程序设计的基本原理及掌握一门面向对象编程语言后，进一步了解和掌握建模语言。要求学生掌握UML语言的基本概念、基本原理、使用的开发方法和技术，能够使用UML进行软件分析和设计。

目的：通过本课程的学习，使学生充分理解软件开发的过程，并具备使用UML建模工具来支持软件开发过程的基本技能，掌握工程化的方法来开发软件的思想，并培养学生一定的团队合作精神。
二、课程教学内容与要求
（一）面向对象概述
1．主要内容
    面向对象基础知识；面向对象方法学；面向对象与UML建模思想。

2．基本要求

了解面向对象基本概念和特征，掌握面向对象方法论，理解UML建模的必要性。

重点：面向对象基础知识。

难点：面向对象一些概念的深入理解和整体理念。
（二）UML概述
1．主要内容：

    UML的基本内容，UML起源与发展、概念范围、公共机制、对象约束语言、未来发展目标等。

2．基本要求

了解UML的基本内容，及其起源与发展、概念范围、公共机制、对象约束语言、未来发展目标等，掌握UML建模思想。

重点：UML基本内容。

难点：UML建模思想体系的理解。
（三）Rational Rose概述
1．主要内容：

  对Rational Rose有个整体的介绍，特别是重点介绍其四个视图：用例视图（Use Case View），逻辑视图（Logical View）
，构件视图（Component View）和部署视图。
2．基本要求

熟悉Rational Rose的基本操作；熟练其四个视图的操作；熟悉各界面对应的相关工具。

重点：介绍Rational Rose各项操作的实现。

难点：理解Rational Rose的UML思想的表达。
（四）Rational统一过程
1．主要内容：

    主要对Rational统一过程的内容和结构进行介绍，详细讲解统一过程的内容和配置及实现。

2．基本要求

了解Rational统一过程的内容和结构，了解统一过程的内容和配置及实现，理解统一过程的深刻意义。

重点：对Rational统一过程的内容和结构进行介绍。

难点：理解统一过程的深刻意义。
（五）用例图、类图与对象图
1．主要内容：

    介绍用例图的概念，用例图的组成要素，如何使用Rose创建用例图，并通过示例详细讲解使用Rose创建用例图的步骤。介绍类图和对象图的概念，以及如何创建类图和对象图。
2．基本要求

熟悉用例图的概念，用例图的组成要素，掌握如何使用Rose创建用例图，并通过示例熟练掌握使用Rose创建用例图的步骤。熟悉类图和对象图的概念，以及如何创建类图和对象图。通过软件学会熟练分析和创建各种类图和对象图。

重点：各种图的概念、组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作。
（六）序列图和协作图
1．主要内容：

    序列图的意义；序列图的创建；协作图的意义；协作图的创建；序列图和协作图的关联关系。

2．基本要求

熟悉描述执行系统功能的各个角色之间相互传递消息的顺序关系的两种形式，了解对象之间传送消息的时间顺序的可视化表示。熟悉描述执行系统功能的各个角色之间相互传递消息的顺序关系的两种形式，了解表现对象协作关系的图。熟练完成序列图和协作图的相关操作。

重点：两种图的概念、关系的理解、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作，特别是对象之间关系的描述。
（七）状态图、活动图和包图
1．主要内容：

    状态图、活动图和包图的各自具体通用图和创建方法；重要的图形因素介绍。

2．基本要求

掌握状态图的基本概念，熟悉状态图的几个重要元素，掌握如何使用Rose创建状态图，通过一个示例详细学习使用Rose创建状态图的步骤。掌握活动图的基本概念，熟悉活动图的几个重要元素，掌握如何使用Rose创建活动图，通过一个示例详细学习使用Rose创建活动图的步骤。掌握包图的组织思想，熟悉如何通过包图把系统进行有机组织起来。

重点：各种图的相关概念、图的组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作。
（八）构件图与部署图
1．主要内容：

    构件图和部署图与其他图的区别；构件图与部署图的作用和创建。

2．基本要求

掌握构件图与部署图的基本概念，掌握如何使用Rose创建构件图与部署图，通过一个示例详细学习使用Rose创建构件图与部署图的步骤。

重点：构件图和部署图的概念、组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：深刻理解构件图和部署图的意义。
（九）图书管理系统和超市信息管理系统
1．主要内容：

    通过两个大的实例, 图书管理系统和超市信息管理系统来进一步实践UML的各种操作。

2．基本要求

掌握具体实例下，使用Rose软件完成UML建模的各种操作，完成制作各种图以实现具体软件的严格的文档资料制作。

重点：独立完成前面各章节的各类图在具体系统中的实现。

难点：独立完成前面各章节的各类图在具体系统中的实现。
三、对学生能力培养的要求
深刻理解软件开发过程的工程化思想；

面对全新的语言，培养学生快速的适应能力；

对整个软件设计，有全局的具体的设计思想，借助语言来完成其思想的表现能力；

设计和具体分析各类图的能力；

团队协作的实践能力。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	面向对象概述
	2
	2

	UML概述
	2
	2

	Rational Rose概述
	2
	2

	Rational统一过程
	2
	2

	用例图、类图与对象图
	6
	4

	序列图和协作图
	6
	6

	状态图、活动图和包图
	6
	6

	构件图与部署图
	2
	4

	图书管理系统和超市信息管理系统
	4
	4

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

学习本课程的大部分内容需要具备面向对象程序设计思想，需要具备面向对象编程能力等。应先修面向对象程序设计语言。通过本课程的学习可以相关的就业服务，有利于学生更好适应社会中软件设计的大环境。

六、考核方式
期末考采用闭卷理论考试。

七、教材与参考书
教材：谢星星，沈懿卓（编）．UML基础与Rose建模实用教程．北京：清华大学出版社．2008.10

参考书：

[1]胡林玲，黄奇（编）．软件工程与UML．北京：电子工业出版社．2005.2

[2]（美）Joseph Schmuller（编著），李虎，赵龙刚译．UML基础、案例与应用（第三版）．北京：人民邮电出版社．2007.1

[3]王少峰（编著）．面向对象技术UML教程．北京：清华大学出版社．2004.2

执笔人：  胡金杰     审核人：刘玮     教学院长：楼智美    院长：王建平    
《UML应用与软件工程基础实验》教学大纲

课程编号：10100063

学    时：32（其中理论0学时，实验32学时）

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Experiments of UML Applications and Software Engineering Foundation
一、课程的任务和目的
任务：通过本课程的学习，使学生在了解和掌握UML建模语言的基础上，能独立完成一系列的图的设计，把所学的UML语言的基本概念、基本原理、使用的开发方法和技术真正用在具体的实践中去，特别是在具体的案例面前，能完成具体的详尽的实现过程。

目的：通过本课程的学习，使学生充分理解软件开发中图形文档设计过程，具备使用UML建模工具来建模的能力，掌握工程化的方法来开发软件的思想，同时培养学生一定社会实线适应能力。                
二、课程教学内容与要求
（一）面向对象概述
1．主要内容
    面向对象基础知识；面向对象方法学；面向对象与UML建模思想。

2．基本要求

了解面向对象基本概念和特征，掌握面向对象方法论，理解UML建模的必要性。

重点：面向对象基础知识。

难点：面向对象一些概念的深入理解和整体理念。
（二）UML概述
1．主要内容：

    UML的基本内容，UML起源与发展、概念范围、公共机制、对象约束语言、未来发展目标等。

2．基本要求

了解UML的基本内容，及其起源与发展、概念范围、公共机制、对象约束语言、未来发展目标等，掌握UML建模思想。

重点：UML基本内容。

难点：UML建模思想体系的理解。
（三）Rational Rose概述
1．主要内容：

  对Rational Rose有个整体的介绍，特别是重点介绍其四个视图：用例视图（Use Case View），逻辑视图（Logical View）
，构件视图（Component View）和部署视图。
2．基本要求

熟悉Rational Rose的基本操作；熟练其四个视图的操作；熟悉各界面对应的相关工具。

重点：介绍Rational Rose各项操作的实现。

难点：理解Rational Rose的UML思想的表达。
（四）Rational统一过程
1．主要内容：

    主要对Rational统一过程的内容和结构进行介绍，详细讲解统一过程的内容和配置及实现。

2．基本要求

了解Rational统一过程的内容和结构，了解统一过程的内容和配置及实现，理解统一过程的深刻意义。

重点：对Rational统一过程的内容和结构进行介绍。

难点：理解统一过程的深刻意义。
（五）用例图、类图与对象图
1．主要内容：

    介绍用例图的概念，用例图的组成要素，如何使用Rose创建用例图，并通过示例详细讲解使用Rose创建用例图的步骤。介绍类图和对象图的概念，以及如何创建类图和对象图。
2．基本要求

熟悉用例图的概念，用例图的组成要素，掌握如何使用Rose创建用例图，并通过示例熟练掌握使用Rose创建用例图的步骤。熟悉类图和对象图的概念，以及如何创建类图和对象图。通过软件学会熟练分析和创建各种类图和对象图。

重点：各种图的概念、组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作。
（六）序列图和协作图
1．主要内容：

    序列图的意义；序列图的创建；协作图的意义；协作图的创建；序列图和协作图的关联关系。

2．基本要求

熟悉描述执行系统功能的各个角色之间相互传递消息的顺序关系的两种形式，了解对象之间传送消息的时间顺序的可视化表示。熟悉描述执行系统功能的各个角色之间相互传递消息的顺序关系的两种形式，了解表现对象协作关系的图。熟练完成序列图和协作图的相关操作。

重点：两种图的概念、关系的理解、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作，特别是对象之间关系的描述。
（七）状态图、活动图和包图
1．主要内容：

    状态图、活动图和包图的各自具体通用图和创建方法；重要的图形因素介绍。

2．基本要求

掌握状态图的基本概念，熟悉状态图的几个重要元素，掌握如何使用Rose创建状态图，通过一个示例详细学习使用Rose创建状态图的步骤。掌握活动图的基本概念，熟悉活动图的几个重要元素，掌握如何使用Rose创建活动图，通过一个示例详细学习使用Rose创建活动图的步骤。掌握包图的组织思想，熟悉如何通过包图把系统进行有机组织起来。

重点：各种图的相关概念、图的组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：熟练掌握各种图的操作。
（八）构件图与部署图
1．主要内容：

    构件图和部署图与其他图的区别；构件图与部署图的作用和创建。

2．基本要求

掌握构件图与部署图的基本概念，掌握如何使用Rose创建构件图与部署图，通过一个示例详细学习使用Rose创建构件图与部署图的步骤。

重点：构件图和部署图的概念、组成、图例的讲解；通过示例介绍操作细节。

难点：深刻理解构件图和部署图的意义。
（九）图书管理系统和超市信息管理系统
1．主要内容：

    通过两个大的实例, 图书管理系统和超市信息管理系统来进一步实践UML的各种操作。

2．基本要求

掌握具体实例下，使用Rose软件完成UML建模的各种操作，完成制作各种图以实现具体软件的严格的文档资料制作。

重点：独立完成前面各章节的各类图在具体系统中的实现。

难点：独立完成前面各章节的各类图在具体系统中的实现。
三、实验项目

实验一  熟悉UML语言

（一）实验目的或实验原理

      了解UML语言的基本语法和相关机制。

（二）实验内容

      在计算机上验证UML语言的各种基本语法。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验二  熟悉Rational Rose编程环境

（一）实验目的或实验原理

      对Rational Rose的软件环境，各种功能，各种视图有个初步的认识。

（二）实验内容

      熟悉Rational Rose的软件环境，特别是各种工具箱，各种菜单，以及如何运作。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验三  用例图设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现具体的用例图设计。

（二）实验内容

      使用具体的小型实例，来实现具体的用例图设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验四  类图与对象图设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现具体的类图与对象图设计。

（二）实验内容

      使用具体的小型实例，来实现具体的类图与对象图设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验五  序列图与协作图设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现具体的序列图与协作图设计

（二）实验内容

      使用具体的小型实例，来实现具体的序列图与协作图设计

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验六  状态图、活动图和包图设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现具体的状态图、活动图和包图设计。

（二）实验内容

      使用具体的小型实例，来实现具体的状态图、活动图和包图设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验七  构件图与部署图设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现具体的构件图与部署图设计。

（二）实验内容

      使用具体的小型实例，来实现具体的构件图与部署图设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验八  图书管理系统的综合设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现图书管理系统中的各种图的设计，完成一个软件的整体设计。

（二）实验内容

      按照前面各个实验所积累的知识，针对具体的中大型实例，来实现图书管理系统中的各种图的设计，完成一个软件的整体设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

实验九  超市信息管理系统的综合设计

（一）实验目的或实验原理

      通过Rational Rose软件，来实现超市信息管理系统中的各种图的设计，完成一个软件的整体设计。

（二）实验内容

      按照前面各个实验所积累的知识，针对具体的中大型实例，，来实现超市信息管理系统中的各种图的设计，完成一个软件的整体设计。

（三）实验主要仪器设备及材料

      计算机

四、对学生能力培养的要求
深刻理解软件开发过程的工程化思想；

面对全新的语言，培养学生快速的适应能力；

对整个软件设计，有全局的具体的设计思想，借助语言来完成其思想的表现能力；

设计和具体分析各类图的能力；

团队协作的实践能力。

五、学时分配
总学时32学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	熟悉UML语言
	2
	5
	必修
	演示

	2
	熟悉Rational Rose编程环境
	2
	5
	必修
	演示

	3
	用例图设计
	4
	5
	必修
	演示

	4
	类图与对象图设计
	4
	5
	必修
	演示

	5
	序列图与协作图设计
	4
	5
	必修
	演示

	6
	状态图、活动图和包图设计
	4
	5
	必修
	演示

	7
	构件图与部署图设计
	4
	5
	必修
	演示

	8
	图书管理系统的综合设计
	4
	5
	必修
	综合

	9
	超市信息管理系统的综合设计
	4
	5
	必修
	综合


六、考核方式
期末考采用实验操作考试。

七、教材与参考书
教材：谢星星,沈懿卓（编）．UML基础与Rose建模实用教程．北京：清华大学出版社．2008.10

参考书：

[1]蔡敏（著）．面向对象技术UML教程．北京：人民邮电出版社．2006.1

[2]胡林玲，黄奇（编）．软件工程与UML．北京：电子工业出版社．2005.2

[3]王少峰（编著）．面向对象技术UML教程．北京：清华大学出版社．2004.2．
执笔人：  胡金杰     审核人：刘玮     教学院长：楼智美    院长：王建平  
《JAVA程序设计》教学大纲

课程编号：13200139
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：JAVA Programming   
一、课程的任务和目的
任务：本课程的任务是在熟悉了Java的编程工具，面向对象的程序设计方法之后使学生具备使用Java进行网络编程的能力和在网页设计中应用Java小应用程序（Applet）的能力。

目的：Java语言作为Internet上较流行的面向对象的编程语言，具有与操作系统无关的特点，同样的程序代码可以运行在Windows、UNIX、Linux以及MacOS等不同的操作系统上，是现代各种网络程序设计的有力工具。

通过本课程的学习，使学生近一步了解面向对象的基本概念和使用面向对象技术进行程序设计的基本思想，能比较熟练地用Java语言进行一般面向对象的程序设计，基本掌握Java开发工具JDK或JCreator的使用，为进一步的网络编程奠定基础。

二、课程教学内容与要求
（一）JAVA语言入门

1．教学内容

JAVA语言的历史和特点，与其他语言的区别，JAVA应用程序的基本构成，JAVA语言集成开发环境的配置和使用。

2．教学重点、难点

重点：JAVA程序的开发过程.

难点：JAVA语言开发环境的配置。

3．教学要求
了解Java语言的历史和特点，理解Java语言与其他语言的区别，掌握Java语言集成开发环境，开发过程。

（二）JAVA基本语法概述

1．教学内容

JAVA的标识符、关键字、基本数据类型、数组的使用，运算符、表达式和语句的使用，并简单介绍基本的编程规范。

2．教学重点、难点

重点：JAVA的基本语法。

难点：与C＋＋语法的区别之处。

3．教学要求
了解编程基本规范，理解Java基本数据类型的范围的实际应用，掌握Java基本语法。

（三）JAVA类与对象

1．教学内容

回顾面向对象的基本概念，JAVA的类和对象的定义和使用，类成员的使用方法，对象的引用和实体，重载，包和import语句的使用方法，JAVA的访问权限，以及类的体系结构的基本设计思路。

2．教学重点、难点

重点：JAVA面向对象特点的实际应用。

难点：JAVA的包的理解和使用。

3．教学要求
了解类的体系结构的基本设计思路，深入理解面向对象思想，掌握Java中面向对象基本思想的应用，类成员的使用方法，对象的引用和实体，重载，包和import语句的使用方法，JAVA的访问权限。

（四）继承、接口与泛型
1．教学内容

JAVA的继承性，成员变量的隐藏和方法的重写，final类和方法，JAVA的多态性的理解和实际应用，抽象类的理解和使用，接口的理解和使用，以及泛型类的定义和使用，JAVA异常的使用。

2．教学重点、难点

重点：接口的定义和使用

难点：多态性的理解以及在程序设计中的应用。

3．教学要求
了解泛型类的定义和使用，异常的使用，理解抽象类和接口，掌握Java的继承性，成员变量的隐藏和方法的重写，final类和方法，JAVA的多态性的理解和实际应用。

（五）常用实用类和常用数据结构的使用

1．教学内容

字符串相关类的使用，正则表达式的规则和在JAVA中的应用，常用的实用类的使用，常用的数据结构的使用。

2．教学重点、难点

重点：字符串类和常用数据结构的类使用，正则表达式的应用。

难点：正则表达式的构造。

3．教学要求
理解正则表达式的应用，掌握字符串类的使用，正则表达式的构造和基本使用方法，掌握常用的数据结构的JAVA类，以及在实际中的应用。

（六）基于SWING的图形用户界面设计
1．教学内容

AWT组件与SWING组件的使用，SWING组件的窗体，菜单，容器，布局管理器以及常用组件的使用，JAVA的事件处理机制。

2．教学重点、难点

重点：基于SWING的GUI的设计和开发。

难点：事件处理。

3．教学要求
了解AWT组件和SWING组件的区别，AWT组件的使用，掌握基本的图形用户界面开发的能力，掌握常用SWING组件的使用，常用布局管理器的使用。理解事件处理机制。

（七）线程
1．教学内容

线程的生命周期，优先级与调度管理，创建线程的常用方法以及多线程在程序设计中的使用。

2．教学重点、难点

重点：创建线程的方法。

难点：多线程的使用。

3．教学要求
掌握JAVA的线程编程的基本方法，实现基本的多线程程序。理解线程在实际中的应用。了解多线程的同步问题。

（八）输入／输出流
1．教学内容

对文件的操作，各种流（字节流，字符流，缓冲流，数据流，对象流）的使用，对象的序列化，文件的随机读写。

2．教学重点、难点

重点：常用流的使用。

难点：随机读写流的使用。

3．教学要求
了解随机读写流的使用，理解JAVA中流的概念，不同流的功能，掌握JAVA的基本的读写文件操作，掌握基本流的使用方法，掌握对象的序列化。

（九）JAVA Applet
1．教学内容

Applet的运行原理，在中播放声音，使用AWT和SWING组件，绘制图形、图像等。

2．教学重点、难点

重点：Applet运行原理，在Applet中使用AWT和SWING组件。

难点：在Applet中绘制图形。

3．教学要求
掌握基本的JAVA Applet编程方法，学会基本的图形绘制和图像处理能力。了解Applet在不同JDK版本中的差异。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《JAVA语言程序设计实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求
使学生进一步掌握面向对象程序设计的思想和基本理论，熟练地运用JAVA语言进行面向对象的程序设计，并能编写小型应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧，培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力，培养学生的自学能力，培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力，为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	JAVA语言入门
	2
	2

	JAVA基本语法概述
	2
	2

	JAVA类与对象
	4
	4

	继承、接口与泛型
	6
	6

	常用实用类和常用数据结构的使用
	4
	4

	基于SWING的图形用户界面设计
	4
	4

	线程
	2
	2


	输入／输出流
	6
	6

	JAVA Applet
	2
	2

	合计
	32
	32


六、与各课程的联系

先修课程：面向对象的程序设计
后续课程：JAVAWEB应用编程、JAVA网络和数据库编程、MVC模式框架应用编程
七、考核方式
期末理论闭卷。

若有期中考试，课程成绩＝平时成绩(20%)+期中成绩(20%)+期末成绩(60%)；

若无期中考试，课程成绩＝平时成绩(30%)+期末成绩(70%)

八、教材与参考书
教　材：

耿祥义等编．Java2实用教程（第三版）．北京：清华大学出版社．2006年8月
参考书：

[1] [美]Bruce Ecke 编著．JAVA编程思想．北京：机械工业出版社．2004年11月
[2] 张跃平等编．Java2实用教程（第三版）实验指导与习题解答．北京：清华大学出版社．2006年10月．
九、说明

如无，该项内容可不填写
执笔人： 许淑华     审核人：刘玮      教学院长：楼智美    院长：王建平     

《JAVA程序设计实验》教学大纲

课程编号：13200140
学    时：32

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：JAVA Programming Experiments
一、课程的任务和目的
任务：通过本课程的课内实验，使学生能运用开发工具编写、调试、运行JAVA程序，对理论课所讲授的知识达到真正掌握并灵活应用，并着重培养学生分析问题和解决问题的能力，启发学生的创新思维。

目的：根据《JAVA语言程序设计》课程的任务与要求，帮助学生拓宽知识面。并达到以下教学目的：

（4） 面向对象的基本概念，理解面向对象的程序设计思想。使同学掌握使用Java进行实际问题开发的能力。

（5） 结合示例程序和上机实验，较为系统地掌握Java语言的主要特征和编程方法，包括：类型与转换、类的声明与对象产生、继承与多态性、包与接口、应用程序与Applet、HTML与Applet的交互、数组与字符串、多线程编程以及异常处理等内容。

（6） 进行科学研究的基本训练，培养学生严谨认真的科学态度，提高分析问题和解决问题的能力。

二、课程教学内容与要求
（一）初识Java
1．教学内容

JAVA环境安装和配置；开发Java应用程序和Java Applet程序的三个步骤；编译多个Java源文件。

2．教学重点、难点

重点：JAVA环境安装和配置，开发Java应用程序和Java Applet程序的三个步骤。

难点：编译多个Java源文件。

3．教学要求
学会JAVA环境安装和配置，掌握开发Java应用程序和Java Applet程序的三个步骤，掌握编译多个Java源文件。

（二）基本数据类型与控制语句
1．教学内容

char型数据和int型数据之间的互相转换；unicode编码；if…else if 多分支语句；while循环语句。

2．教学重点、难点

重点：if…else if 多分支语句；while循环语句。

难点：unicode编码。

3．教学要求
理解char型数据和int型数据之间的互相转换，理解unicode编码，掌握if…else if 多分支语句和while循环语句。

（三）类与对象
1．教学内容

类封装对象的属性和功能；类变量与实例变量，以及类方法与实例方法的区别；package和import语句。

2．教学重点、难点

重点：类封装对象的属性和功能；类变量与实例变量，以及类方法与实例方法的区别。

难点：类变量与实例变量，以及类方法与实例方法的区别。

3．教学要求
学会使用类来封装对象的属性和功能，掌握掌握类变量与实例变量，以及类方法与实例方法的区别，学会使用package和import语句。

（四）继承与接口
1．教学内容

子类的继承性、子类对象的创建过程、成员变量的继承与隐藏、方法的继承与重写；上转型对象；接口回调技术。

2．教学重点、难点

重点：子类的继承性、子类对象的创建过程、成员变量的继承与隐藏、方法的继承与重写；上转型对象；接口回调技术。

难点：上转型对象；接口回调技术。

3．教学要求
理解子类的继承性、子类对象的创建过程、成员变量的继承与隐藏、方法的继承与重写；掌握上转型对象的使用，掌握使用接口回调技术。

（五）字符串、时间与数字
1．教学内容

String类的常用方法；Date类以及Calendar类的常用方法；BigInteger类的常用方法。

2．教学重点、难点

重点：String类的常用方法；Date类以及Calendar类的常用方法；BigInteger类的常用方法。

难点：String类的常用方法；Date类以及Calendar类的常用方法。

3．教学要求
掌握String类的常用方法，掌握Date类以及Calendar类的常用方法，掌握BigInteger类的常用方法。

（六）组件及事件处理
1．教学内容

ActionEvent事件；布局类；常用组件。

2．教学重点、难点

重点：ActionEvent事件；布局类；常用组件。

难点：事件处理。

3．教学要求
学会处理ActionEvent事件，学会使用布局类，学会使用常用组件解决一些问题。

（七）多线程
1．教学内容

Thread的子类创建线程；Thread类创建线程；线程同步问题。

2．教学重点、难点

重点：Thread的子类创建线程；Thread类创建线程；线程同步问题。

难点：线程同步问题。

3．教学要求
掌握使用Thread的子类创建线程，学习使用Thread类创建线程，学习处理线程同步问题。

（八）输入输出流

1．教学内容

字符输入、输出流；RandomAccessFile类；ZipInputStream流。

2．教学重点、难点

重点：字符输入、输出流；RandomAccessFile类；ZipInputStream流。

难点：RandomAccessFile类。

3．教学要求
掌握字符输入、输出流的用法，掌握RandomAccessFile类的使用，掌握ZipInputStream流的使用。

（九）数据结构

1．教学内容

LinkedList类的常用方法；TreeSet类。

2．教学重点、难点

重点：LinkedList类的常用方法；TreeSet类。

难点：TreeSet类。

3．教学要求
掌握LinkedList类的常用方法，掌握sort(List list)、int binarySearch(List list,Object key)方法的使用，掌握TreeSet类的使用。

三、实验项目

实验一  初识Java

（一）实验目的或实验原理

1.掌握JAVA环境安装和配置；
2.掌握开发Java应用程序和Java Applet程序的三个步骤：编写源文件、编译源文件和运行应用程序；

3.学习同时编译多个Java源文件。
（二）实验内容

1.JAVA环境安装和配置；
2.编写一个简单的Java应用程序，该程序输出两行文字。

3.编写一个简单的Java Applet程序，并在Java Applet中写两行文字。

4.编写四个源文件：MainClass.java、A.java、B.java和C.java，每个源文件只有一个类，MainClass.java是一个应用程序(含有main方法)，使用了A、B、C类。将四个源文件保存到同一上当中，然后编译MainClass.java。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验二  基本数据类型与控制语句

（一）实验目的或实验原理

1.掌握char型数据和int型数据之间的互相转换，同时了解unicode字符表；

2.掌握if…else if 多分支语句；

3.使用if…else分支和while循环语句解决问题。

（二）实验内容

1.编写一个Java应用程序，该程序输出希腊字母表。

2.编写一个Java应用程序，用户从键盘输入一个1~9999之间的数，程序将判断这个数是几位数，并判断这个数是否是回文数。回文数是指将该数含有的数字逆序排列后得到的数和原数相同，例如12121、3223都是回文数。

3.编写一个Java应用程序，实现下功能：

a)程序随机分配给客户一个1~100之间的整数；

b)用户在输入对话框中输入自己的猜测；

c)程序返回提示信息，提示信息分别是：“猜大了”、“猜小了”和“猜对了”；

d)用户可根据提示信息再次输入猜测，直到提示信息是“猜对了”。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验三 类与对象

（一）实验目的或实验原理

1.使用类来封装对象的属性和功能；

2.掌握类变量与实例变量，以及类方法与实例方法的区别； 

3.掌握使用package和import语句。

（二）实验内容

1. 编写一个Java应用程序，该程序中有三个类：Trangle、Lader和Circle，分别用来刻画“三角形”、“梯形”和“圆形”。具体要求如下：

a) Trangle类具有类型为double的三个边，以及周长、面积属性，Trangle类具有返回周长、面积以及修改三个边的功能。另外，Trangle类还具有一个boolean型的属性，该属性用来判断三个数能否构成一个三角形；

b) Lader类具有类型为double的上底、下底、高、面积属性，具有返回面积的功能；

c) Circle类具有类型为double的半径、周长和面积属性，具有返回周长、面积的功能。

2.按程序模板（由指导老师提供）的要求编写源文件，要特别注意程序的输出结果，并能正确解释输出的结果。

3.按实验要求（由指导老师提供）使用package语句，并用import语句使用Java平台提供的包中的类以及自定义包中的类，掌握一些重要的操作步骤。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验四  继承与接口

（一）实验目的或实验原理

1.巩固概念：子类的继承性、子类对象的创建过程、成员变量的继承与隐藏、方法的继承与重写；

2.掌握上转型对象的使用；
3.掌握接口回调技术。

（二）实验内容

1. 编写一个Java应用程序，除了主类外，该程序中还有4个类：People、ChinaPeople、AmericanPeople和BeijingPeople类。要求如下：

a) People类有访问权限是protected的double型成员变量：height和weight，以及public void speakHello()、public void averageHeight()和public void averageWeight()方法；

b) ChinaPeople类是People的子类，新增了public void chinaGongfu()方法。要求ChinaPeople重写父类的public void speakHello()、public void averageHeight()和public void averageWeight()方法；

c) AmericanPeople类是People的子类，新增public void americanBoxing()方法。要求AmericanPeople重写父类的public void speakHello()、public void averageHeight()和public void averageWeight()方法；

d) BeijingPeople类是ChinaPeople的子类，新增public void beijingOpera()方法。要求ChinaPeople重写父类的public void speakHello()、public void averageHeight()和public void averageWeight()方法。

2.要求有一个abstract类，类名为Employee。Employee的子类有YearWorker、MonthWorker和WeekWorker。YearWorker对象按年领取薪水，MonthWorker对象按月领取薪水，WeekWorker对象按周领取薪水。Employee类有一个abstract方法：

public abstract earnings();

子类必须重写父类的earnings()方法，给出各自领取报酬的具体方式。

有一个Company类，该类用Employee数组作为成员，Employee数组的单元可以是YearWorker对象的上转型对象、MonthWorker对象的上转型对象或WeekWorker对象的上转型对象。程序能输出Company对象一年需要支付的薪水总额。

3.卡车要装载一批货物，货物有3种商品：电视、计算机和洗衣机。需要计算出大货车和小货车各自所装载的3种货物的总重量。

要求有一个ComputeWeight接口，该接口有一个方法：

public double computeWeight();

有3个实现该接口的类：Television、Computer和WashMachine。这3个类通过实现接口ComputeTotalSales给出自重。

有一个Car类，该类用ComputerWeight接口类型的数组作为成员，那么该数组的单元就可以存放Television对象的引用、Computer对象的引用或WashMachine对象的引用。程序能输出Car对象所装载的货物的总重量。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验五  字符串、时间与数字

（一）实验目的或实验原理

1.掌握String类的常用方法；

2.掌握Date类以及Calendar类的常用方法；

3.掌握BigInteger类的常用方法。

（二）实验内容

1.编写一个Java应用程序，判断两个字符串是否相同，判断字符串的前缀、后缀是否和某个字符串相同，按字典顺序比较两个字符串的大小关系，检索字符串，创建字符串，将数字型字符串转换为数字，将字符串存放到数组中，用字符数组创建字符串。

2.编写一个Java应用程序，用户从输入对话框输入两个日期，程序将判断两个日期的大小关系，以及两个日期之间的间隔天数。

3.编写一个Java应用程序，计算两个大整数的和、差、积和商，并计算一个大整数的因子个数（因子中不包括1和大整数本身）。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验六  组件及事件处理

（一）实验目的或实验原理

1.学习处理ActionEvent事件；

2.学习使用布局类；

3.通过使用恰当的组件，给出计算一元二次方程根的GUI程序。

（二）实验内容

1.编写一个算术测试小软件，用来训练小学生的算术能力。程序由3个类组成，其中Teacher类对象负责给出算术题目，并判断回答者的答案是否正确；ComputerFrame类对象负责为算术题目提供视图，比如用户可以通过ComputerFrame类对象提供的GUI界面看到题目，并通过该GUI界面给出题目的答案；MainClass类是软件的主类。

2.编写一个应用程序，有一个窗口，该窗口为BorderLayout布局。窗口的中心添加一个Panel容器：PCenter，PCenter的布局是7行7列的GriderLayout布局，PCenter中放置49个标签，用来显示日历。窗口的北面添加一个Panel容器pNorth，其布局是FlowLayout布局，pNorth放置两个按钮：nextMonth和previousMonth，单击nextMonth按钮，可以及显示当前月的下一月的日历；单击previousMonth按钮，可以显示当前月的上一月的日历。窗口的南面添加一个Panel容器pSouth，其布局是FlowLayout布局，pSouth中放置一个标签用来显示一些信息。

3.首先编写一个封装一元二次方程的类，然后再编写一个窗口。要求窗口使用三个文本框和一个文本区，为方程对象中的数据提供视图，其中三个文本框用来显示和更新方程对象的系数：文本区对象用来显示方程的根。窗口中有一个按钮，用户单击该按钮后，程序用文本框中的数据修改方程的系数，并将方程的根显示在文本区中。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验七  多线程

（一）实验目的或实验原理

1.掌握使用Thread的子类创建线程；

2.学习使用Thread类创建线程；

3.学习处理线程同步问题。

（二）实验内容

1.编写一个Java应用程序，在主线程中再创建一个Frame类型的窗口，在该窗口中再创建1个线程giveWord。线程giveWord每隔2秒钟给出一个汉字，用户使用一种汉字输入法将该汉字输入到文本框中。

2.编写一个应用程序，模拟月亮围绕地球旋转、地球围绕太阳旋转。

3.编写一个应用程序，除了主线程外，还有两个线程：first和second。First负责模拟一个红色的按钮从坐标(10,60)运动到(100,60)；second负责模拟一个绿色的按钮从坐标(100,60)运动到(200,60)

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验八  输入输出流

（一）实验目的或实验原理

1.掌握字符输入、输出流的用法；

2.掌握RandomAccessFile类的使用；

3.掌握ZipInputStream流的使用。

（二）实验内容

1.编写一个Java应用程序，要求如下：

a)可以将一个由汉字字符组成的文本文件读入到程序中；

b)单击名为“下一个汉字”的按钮，可以在一个标签中显示程序读入的一个汉字；

c)单击名为“发音”的按钮，可以听到标签上显示的汉字的读音；

d)用户可以使用文本编辑器编辑程序中用到的3个由汉字字符组成的文本文件：training1.txt、training2.txt和training3.txt，这些文本文件中的汉字需要用空格、逗号或回车分隔；

e)需要自己制作相应的声音文件，比如，training1.txt文件包含汉字“你”，那么在当前应用程序的运行目录中需要圾“你.wav”格式的声音文件；

f)用户选择“帮助”菜单，可以查看软件的帮助信息。

2. 使用RandomAccessFile流统计一篇英文中的单词，要求如下：

a)一共出现了多少个单词；

b)有多少个互不相同的单词；

c)给出每个单词出现的频率，并将这些单词按频率大小顺序显示在一个TextArea中。

3. 读取book.zip，并将book.zip中含有的文件重新存放到当前目录中的book文件夹中，即将book.zip的内容解压到book文件夹中。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

实验九  数据结构

（一）实验目的或实验原理

1.掌握LinkedList类的常用方法；

2.掌握sort(List list)、int binarySearch(List list,Object key)方法的使用；

3.掌握TreeSet类的使用。

（二）实验内容

1.扫雷小游戏，具体要求如下：

a)编写一个Block类，Block对象具有String类型和boolean类型的成员变量，Block对象可以使用setName(String)方法、getName()方法、isMine()方法、setIsMine(boolean)方法来设置对象的名字、返回该对象的名字，返回对象的boolean类型成员的值，设置对象的boolean类型成员的值。

b)编写一个LayMines类，该类提供public void layMinesForBlock(Block block[][],int mineCount)方法，该方法可以将参数block指定的二维数组中的mineCount个单元随机设置为“雷”。

c)编写一个BlockView类，该类的实例为Block对象提供视图。

d)编写MineFrame窗体类，该类将Block类的实例和BlockView类的实例做为成员，并负责二者之间的交互。

2.编写一个Book类，该至少有price成员变量。该类要实现Comparable接口，在接口的compareTo()方法中规定Book类2个实例的大小关系为二者的price成员的大小关系。

编写一个主类SortSearchMainClass，在main方法中将Book类的若干个对象存放到一个链表中，然后再用Book类创建一个新的对象，并检查这个对象和链表中哪些对象相等。

3.编写一个应用程序，用户分别在两个文本框输入学生的姓名和分数，程序按成绩排序，将这些学生的姓名和分数显示在一个文本区中。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JCreator

四、对学生能力培养的要求
培养学生运用JAVA语言进行面向对象的程序设计，并能编写小型应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧。培养学生分析问题、解决问题的能力。为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时32学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	初识Java
	2
	5
	必修
	演示

	2
	基本数据类型与控制语句
	2
	5
	必修
	验证

	3
	类与对象
	4
	5
	必修
	设计

	4
	继承与接口
	4
	5
	必修
	验证

	5
	字符串、时间与数字
	4
	5
	必修
	验证

	6
	组件及事件处理
	4
	5
	必修
	设计

	7
	多线程
	4
	5
	必修
	设计

	8
	输入输出流
	4
	5
	必修
	验证

	9
	数据结构
	4
	5
	必修
	综合


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

六、考试或考核方式
平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书
教　材：

张跃平等编．Java2实用教程（第三版）实验指导与习题解答．北京：清华大学出版社．2006年10月

参考书：

[1] [美]Bruce Ecke 编著．JAVA编程思想．北京：机械工业出版社．2004年11月
[2] 耿祥义等编．Java2实用教程（第三版）．北京：清华大学出版社．2006年8月
八、说明

由于每个实验涉及的内容较多，实验前要求学生一定要先了解实验目的、内容、要求以及注意事项；实验过程中要求学生仔细观察做好记录。学生应独立完成所布置实验内容，为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。
执笔人： 许淑华      审核人：刘玮      教学院长：楼智美     院长：王建平     

《Oracle 数据库管理PL//SQL》教学大纲

课程编号：10100066
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Oracle Database Management PL//SQL
一、课程任务和目的
任务：ORACLE数据库是当前应用最为广泛的数据库系统，《Oracle数据库管理PL/SQL》课程是计算机类专业理论性和实践性均较强的一门专业课。针对Oracle数据库的特征，从基本概念和实际应用出发，较为系统、完整地学习Oracle的架构、规划安装、安全管理、以及文件和数据库的管理、数据库的备份恢复等Oracle管理知识以及PL/SQL语言、存储过程和触发器等Oracle编程知识。从而掌握Oracle关系数据库系统的安装和使用方法，以及数据库管理员（即DBA）的工作：建立和维护大型数据库等。着重培养学生对Oracle数据库使用和管理的技能，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。

目的：通过本课程的教学使学生掌握关系数据库系统的基本概念、基本原理，掌握Oracle关系数据库系统的安装和使用方法，掌握大型数据库系统的管理及维护技术，掌握大型数据库应用系统的设计和开发方法。
二、教学内容与要求  

（一）Oracle系统概述

1．主要内容：Oracle系统简介和特点，Oracle数据库的应用系统结构，Oracle数据库的安装和网络配置方法，以及Oracle数据库的启动和关闭。
2．基本要求：了解Oracle数据库的发展、特点和应用系统结构，掌握Oracle数据库的安装和网络配置方法，掌握创建Oracle数据库、启动和关闭数据库、以及查看数据库信息的方法。
3．重点和难点

重点：Oracle数据库服务器和客户端的安装、及其网络配置，Oracle数据库的创建、启动和关闭方法。

难点：Oracle数据库服务器和客户端的安装、及其网络配置
（二）Oracle体系结构

1．主要内容：Oracle数据库体系结构的组成，物理存储结构，逻辑存储结构，数据库的系统结构：实例、内存结构和后台进程，数据字典等。
2．基本要求：掌握Oracle数据库的物理结构和逻辑结构，掌握Oracle数据库的实例结构，以及数据字典等。
3．重点和难点

重点：Oracle的体系结构，Oracle数据库的系统结构。

难点：数据库实例与进程
（三）Oracle系统实用工具
1．主要内容：SQL Plus，SQL Plus Worksheet，企业管理控制台――独立启动的数据库管理器，企业管理控制台――集成的管理服务器，数据库配置助手和网络配置助手。

2．基本要求：掌握SQL Plus和SQL Plus Worksheet工具的设置和使用方法，掌握企业管理控制台、数据库配置助手和网络配置助手工具的使用方法。
3．重点和难点

重点：Oracle系统这些实用工具的设置和使用方法。

难点：
（四）SQL语言基础
1．主要内容：SQL 的概念，SQL函数及操作符，用SQL查询、录入、更新、删除数据。

2．基本要求：掌握SQL 的概念，掌握SQL函数及操作符，熟练掌握关系数据库语言SQL进行数据的相关操作。
3．重点和难点

重点：SQL函数及操作符，SQL查询，嵌套查询。

难点：SQL嵌套查询。

（五）用户、模式和表
1．主要内容：什么是用户和模式，模式对象－表的创建、修改、删除等，数据的完整性约束等。

2．基本要求：掌握用户和模式的概念，能创建表和有效管理表，会查看表信息。
3．重点和难点

重点：模式，创建和管理表，数据的完整性约束。

难点：数据的完整性约束。
（六）PL/SQL编程语言
1．主要内容：PL/SQL语言概述，PL/SQL语言的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标，异常处理。

2．基本要求：掌握PL/SQL语言的基本语法要素、PL/SQL控制结构、PL/SQL复合类型，理解和掌握游标概念和作用。
3．重点和难点

重点：PL/SQL的基本语法要素，PL/SQL控制结构，PL/SQL复合类型，游标。

难点：游标。

（七）表和索引
1．主要内容：介绍表和索引的类型、创建和管理方法等。

2．基本要求：掌握各种表和索引的作用、创建和管理方法。
3．重点和难点

重点：各种表和索引的作用、创建和管理方法。

难点：
（八）管理高级对象
1．主要内容：管理视图，管理同义词，管理序列，管理PL/SQL存储过程，管理PL/SQL存储函数，管理触发器。

2．基本要求：掌握管理视图、创建视图的方法，理解同义词的概念、掌握同义词的作用，掌握存储过程、触发器的作用。
3．重点和难点

重点：管理视图，同义词，存储过程，触发器。

难点：触发器。

（九）管理安全性
1．主要内容：安全性概述，Oracle数据库的权限，管理用户和权限，管理角色，管理概要文件等。

2．基本要求：理解Oracle数据库安全性要求，掌握数据库的权限，管理用户和角色、以及概要文件。
3．重点和难点

重点：数据库安全性, 权限管理, 用户和角色管理，概要文件管理。

难点：权限和角色。

（十）管理表空间
1．主要内容：创建、调整、撤消表空间，管理相关数据文件。

2．基本要求：掌握表空间的管理，掌握数据文件和控制文件管理和使用。
3．重点和难点

重点：表空间和相关数据文件的管理。

难点：控制文件管理
（十一）数据库的保护
1．主要内容：事务的基本概念，日志文件，数据库工作方式，回滚段，数据库备份与恢复的方法。

2．基本要求：理解和掌握事务基本概念、日志文件，掌握数据库工作方式，理解和掌握回滚段，掌握数据库备份与恢复技术。
3．重点和难点

重点：事务, 日志文件，回滚段, 数据库备份与恢复。

难点：数据库备份与恢复技术。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《Oracle数据库管理实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求

通过本课程的学习，使学生达到：熟练安装和配置ORACLE数据库管理系统，基本掌握ORACLE大型数据库的建立、使用、管理和维护等基本方法，掌握大型数据库应用系统的设计和开发方法，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。
五、学时分配

总学时32学时, 其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	Oracle系统概述
	4
	4

	Oracle体系结构
	4
	4

	Oracle系统实用工具
	2
	2

	SQL语言基础
	6
	6

	用户、模式和表   
	2
	2

	PL/SQL编程语言
	4
	4

	表和索引
	2
	2

	管理高级对象
	2
	2

	管理安全性
	2
	2

	管理表空间
	2
	2

	数据库的保护
	2
	2

	合  计
	32
	32


六、与各课程的联系

先修课程：数据库原理、计算机网络、C语言程序设计等。

后续课程：JAVA语言程序设计，VISUAL C++网络和数据库编程，MVC模式框架应用编程(SSH)。

七、考核方式
存在期中考试时：

理论考试：占60％，采用闭卷形式；

期中考试：占20％，采用闭卷形式；

平时成绩：占20％，根据平时上课情况和作业情况而定。

不存在期中考试时：

理论考试：占70％，采用闭卷形式；

平时成绩：占30％，根据平时上课情况和作业情况而定。

八、推荐教材和教学参考书 
教  材：马晓玉编．Oracle 10g数据库管理、应用与开发标准教程．北京：清华大学出版社．2007.11

参考书：

[1]孙风栋编著．Oracle数据库基础教程．北京：电子工业出版社．2007.

[2]蒋秀凤，何凤英著．Oracle 10g/11g数据库管理教程．北京：清华大学出版社．2007

[3] 张天慧著．专家精讲：ORACLE数据库管理与维护．北京：电子工业出版社．2009.1

[4]飞思科技产品研发中心著．ORACLE9i J2EE应用开发指南．北京：电子工业出版社．2003

[5]刘甫迎，王道学，党晋蓉著．数据原理及应用（Oracle）实用教程．北京：清华大学出版社．2006

九、补充说明 

1．本课程侧重于实际应用的特点，理论课与上机操作的时间比最好为1：2以上，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。

2. 本课程适宜在多媒体教室中上课，教师直接在计算机上给学生演示ORACLE管理系统的操作和功能。
3．本课程需要学生有较强的动手能力，通过实际上机操作才能真正掌握ORACLE数据库管理的基本方法，以适应人才市场的需求。
执笔人： 何跃       审核人：许淑华     教学院长：楼智美     院长： 王建平

《Oracle数据库管理PL//SQL实验》教学大纲

课程编号：10100067
学    时：32

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Oracle Database Management Experiment
一、课程的任务和目的
任务：本课程是《Oracle数据库管理》课的配套实践课程，该课程是一门具有很强实践性的课程，要通过不断的实践才能达到真正的学好该门课程的目的。通过具有针对性的练习，并结合典型系统进行分析，使学生掌握Oracle 10g的大型数据库应用系统的分析、数据库设计和实现技术，以及数据库的管理和维护技术，并使学生较为系统地掌握ORACLE数据库的基本开发方法，能运用数据库设计理论设计出满足一定规范的ORACLE数据库应用系统。通过实践进一步加强学生独立分析问题和解决问题的能力、综合设计及创新能力的培养。

目的：通过上机实践，使学生了解和掌握大型关系型数据库的基本概念和方法，增强学生对Oracle数据库的认识，加深理解和掌握Oracle数据库相关原理和操作，培养学生使用Oracle数据库的能力，为以后从事计算机编程方面的工作打下良好的基础。

二、课程教学内容与要求

（一）教学内容和要求
1．Oracle 10g的安装和启动SQL*PLUS

掌握如何安装ORACLE 10g以及如何配置ORACLE 10g网络环境，掌握SQL*PLUS的简单使用。
2．Oracle的SQL语句的使用

掌握SQL语句的使用与操作，如数据更新、插入、删除及数据查询等操作。

3．PL/SQL编程语言的使用与程序设计
通过对PL/SQL基本语法结构的练习，掌握PL/SQL基本语法结构，掌握PL/SQL的各组成部分，并学会运用PL/SQL语言编写简单程序。

4．Oracle 10g的数据库、数据库对象及数据库安全性管理

掌握数据库的结构和空间管理，掌握数据库的创建和管理方法，掌握表、索引、聚簇、视图和序列等对象的创建和管理，掌握用户账号管理和权限控制的基本方法。
5．一个简单的应用系统设计与实现

结合其它的软件工具（VC++、VB等），实现一个简单的Oralce数据库应用系统。

（二）重点和难点

1．重点：
Oracle的SQL语句的使用与操作，PL/SQL基本语法结构、以及运用PL/SQL语言编写简单程序，Oracle 10g的数据库对象及数据库安全性管理，简单的应用系统设计与实现。 

2．难点

Oracle 10g的数据库安全性管理，简单的应用系统设计与实现。

三、实验项目

实验一  Oracle 10g/11g的安装和启动SQL*PLUS
（一）实验目的或实验原理

掌握如何安装ORACLE 10g以及如何配置ORACLE 10g网络环境，掌握SQL*PLUS的简单使用。

（二）实验内容

1．Oracle和SQL*PLUS的安装。

2．连接到Oracle数据库。

3．创建用户账号（User Account，可以以学号为帐号）和角色（Roles），练习如何修改用户参数。

4．启动SQL*PLUS。

5．退出SQL*PLUS。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、网络实验室，Oracle 10g系统安装盘等。

实验二  Oracle的SQL语句的使用
（一）实验目的或实验原理

掌握SQL语句的使用与操作，学生能够在SQL*PLUS环境中创建、修改表结构，能够插入、删除、更新数据，能够使用Select语句进行查询，依据已经存在的数据表定义和使用视图等。

（二）实验内容

1．创建和定义表（Table）结构。

2．Select查询语句的使用。

3．修改表结构（Alter语句的使用）。 

4．删除表（Drop语句的使用）。

5．插入、删除、更新数据（Insert、Delete和Update语句的使用）。 

6．视图的定义和使用。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、网络实验室，Oracle 10g系统等。

实验三  PL/SQL编程语言的使用与程序设计
（一）实验目的或实验原理

掌握PL/SQL基本语法结构，掌握PL/SQL的各组成部分，学会运用PL/SQL语言编写简单程序。

（二）实验内容

1．PL/SQL的结构的使用：包括无名块、子程序、包。

2．控制结构。

3．循环语句。

4．顺序控制。

5．游标的使用。

学生可以通过以下操作实例来完成上述实验内容，如：用PL/SQL的存储过程删除学号为S8的学生；用带输入输出参数的存储过程（或用函数）查询出任意给定学号和课程后的成绩等。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、网络实验室，Oracle 10g系统等。

实验四  Oracle 10g的数据库、数据库对象及数据库安全性管理
（一）实验目的或实验原理

掌握数据库的结构和空间管理，掌握数据库的创建和管理方法，掌握表、索引、聚簇、视图和序列等对象的创建和管理，掌握用户账号管理和权限控制的基本方法。
（二）实验内容

1．使用数据库配置助手创建数据库SLXY。使用手工方法创建、查看、修改和删除SLXY数据库中的一个表空间。 使用手工方法创建、查看、修改和删除SLXY数据库中的一个段。
2．使用Oracle 10g企业管理器或手工方法创建SLXY数据库中的三张表STUDENT、COURSE和SCORE。 使用Oracle 10g企业管理器或手工方法创建基于表STUDENT中SNAME字段上的一个索引。
3．通过手工方式创建一个用户NEWUSER，由数据库密码认证。利用企业管理器中对该新用户进行设置，授予其合适的对象权限、系统权限（CREATE SESSION、CREATE  TABLE等）、定额。

4．数据库的并发控制与恢复设置。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、网络实验室，Oracle 10g系统等。

实验五  一个简单的应用系统设计与实现
（一）实验目的或实验原理

结合其它的软件工具（VC++、VB等），实现一个简单的Oralce数据库应用系统。

（二）实验内容

编程实现所列实验题目中的一个应用程序或自己感兴趣的应用程序，结合其它的软件工具，通过使用软件开发的全过程来开发实现应用程序，如需求分析、详细设计、编程实现、测试等过程掌握基于Oracle 10g的大型数据库应用系统的分析、数据库设计和实现技术。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、网络实验室，Oracle 10g系统等。

四、对学生能力培养的要求

1．了解Oracle数据库安装的软硬件环境、数据结构及数据库的建立；

2．初步掌握Oracle数据库的基本操作技能；

3．能够熟练的使用SQL语言对数据库进行简单分析和相关操作，实现对Oracle数据库的操作和维护；

4．能够熟练的使用Oracle企业管理器对数据库进行简单分析和相关操作，实现对Oracle数据库的操作和维护；

5．能运用数据库设计理论设计出满足一定规范的ORACLE数据库应用系统。
五、学时分配

总学时32学时，分配如下： 

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	Oracle 10g/11g的安装和启动SQL*PLUS
	4
	6
	必修
	演示

	2
	Oracle的SQL语句的使用
	6
	6
	必修
	验证

	3
	PL/SQL编程语言的使用与程序设计
	8
	6
	必修
	设计

	4
	Oracle 10g的数据库、数据库对象及数据库安全性管理
	8
	6
	选修
	设计

	5
	一个简单的应用系统设计与实现
	6
	6
	必修
	综合


六、考试或考核方式

平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书

教  材：马晓玉编．Oracle 10g数据库管理、应用与开发标准教程．北京：清华大学出版社．2007.11

参考书：

[1]孙风栋编著．Oracle数据库基础教程．北京：电子工业出版社．2007.

[2]蒋秀凤，何凤英著．Oracle 10g/11g数据库管理教程．北京：清华大学出版社．2007

[3]张天慧著．专家精讲：ORACLE数据库管理与维护．北京：电子工业出版社．2009.1

[4]飞思科技产品研发中心著．ORACLE9i J2EE应用开发指南．北京：电子工业出版社．2003

[5]刘甫迎，王道学，党晋蓉著．数据原理及应用（Oracle）实用教程．北京：清华大学出版社．2006

八、说明

1．本课程侧重于实际应用的特点，理论课与上机操作的时间比最好为1：2以上，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。

2. 在上机实验前应作好充分准备，即：事先对实验内容进行预习，掌握本次实验的内容和目的，对实验所涉及到的概念和原理在上机前都应弄清楚。
3．本课程需要学生有较强的动手能力，通过实际上机操作才能真正掌握ORACLE数据库管理的基本方法，以适应人才市场的需求。
执笔人： 何跃      审核人：许淑华    教学院长：楼智美     院长：王建平  
《JAVAWEB应用编程》教学大纲

课程编号：13200141
学    时：24

学    分：1.5

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：JAVA WEB Application Programming   
一、课程的任务和目的
任务：本课程的任务是使学生掌握Web网站的基本概念、基本原理和开发的基本方法；通过讲授目前流行的Web开发语言JSP及数据库技术，使学生掌握动态网站程序的开发技术。

目的：本课程是信息与计算科学专业的一门专业方向模块课程。让学生掌握动态Web应用程序的开发语言JSP的编程技术，使学生熟悉JSP语法基础知识、JSP内置对象，熟悉运用JSP的文件操作、JSP与数据库的结合、JavaBean技术和Servlet技术。课程的重点是使用JSP开发Web应用程序，如电子商务网站的开发。通过本课程的学习，学生能够利用JSP技术进行网站动态程序的设计与开发。

二、课程教学内容与要求
（一）Web基础知识

1．教学内容

Internet基础，Web简介，一个简单的JSP例子。

2．教学要求
了解JSP的含义，理解JSP与其他动态网页技术的区别，并掌握JSP运行环境的安装，熟练掌握JSP环境配置方法。了解Tomcat与JSP的开发工具Eclipse的安装与配置，掌握实现JSP的Hello World程序的实现。
3．教学重点、难点

重点：JSP与其他动态网页技术的区别，JSP运行环境的安装及配置。

难点：JSP运行环境的配置。
（二）HTML语言
1．教学内容

HTML文档的基本构成， HTML语言标记，样式表（CSS），网页设计模板举例（Div+Css）。
2．教学要求
掌握网页的标记语言HTML语言，掌握HTML的各种标记，掌握使用HTML进行网页设计的方法与方式；了解Div+Css的网页设计方式；掌握控制网页样式的样式表（CSS）。掌握使用网页设计工具（如Dreamweaver）进行网页的设计。

3．教学重点、难点

重点：HTML文档的基本构成， HTML语言标记，样式表（CSS）。

难点：HTML语言标记，样式表（CSS）。

（三）JSP基础
1．教学内容

JSP数据类型、运算符和表达式、条件语句、循环语句、自定义函数、数组，JSP系统常用类，JSP面向对象程序设计，JavaScript脚本语言。
2．教学要求
基本知识、基本理论方面要了解JSP基本语法，标准语法，懂得JSP的指令类语法，掌握动作类语法，熟练掌握注释、声明、表达式和程序段等。能力、技能培养方面要分层次写明了解JSP程序结构，初步掌握JSP编程方法，掌握JSP指令类语法，熟练掌握JSP基本语法。

3．教学重点、难点

重点：JSP基本语法、标准语法、指令类语法、动作类语法、JSP程序结构、JSP编程方法。

难点：JSP指令类语法、动作类语法、JSP程序结构、JSP编程方法。

（四）JSP服务器对象

1．教学内容

回顾面向对象的基本概念，JAVA的类和对象的定义和使用，类成员的使用方法，对象的引用和实体，重载，包和import语句的使用方法，JAVA的访问权限，以及类的体系结构的基本设计思路。

2．教学要求
基本知识、基本理论方面要了解对象，懂得JSP的内置对象，掌握request对象、response对象、session对象、application对象，熟练掌握JSP的几个内置对象的用法。能力、技能培养方面要分层次写明了解JSP的几个内置对象， 初步掌握JSP的几个内置对象的用法，掌握JSP指令类语法，熟练掌握JSP的开发。

3．教学重点、难点

重点：JAVA面向对象特点的实际应用。

难点：JAVA的包的理解和使用。

（五）JSP与JavaBean
1．教学内容

JavaBean基本结构，JavaBean应用。
2．教学要求
基本知识、基本理论方面要了解JavaBean，懂得JavaBean技术，掌握JavaBean的应用，熟练掌握JavaBean编程技术。初步掌握JSP与JavaBean相结合编程、猜数字范例，掌握JavaBean的应用，熟练掌握JSP与JavaBean相结合编程。

3．教学重点、难点

重点：JavaBean编程技术，JavaBean的应用，JSP与JavaBean相结合编程。

难点：JavaBean的应用，JSP与JavaBean相结合编程。

（六）JSP操作数据库
1．教学内容

数据库基础，连接数据库，操作数据库，数据库使用。
2．教学要求
基本知识、基本理论方面要了解JDBC技术工作原理，懂得通过JDBC访问数据库，掌握通过JDBC访问数据库，熟练掌握通过JDBC-ODBC桥来访问数据库。能力、技能培养方面要分层次写明了解通过JDBC-ODBC桥来访问数据库， 初步掌握数据库的CRUD操作，掌握JSP与数据库的连接技术—JDBC，熟练掌握JSP数据库编程技术。

3．教学重点、难点

重点：连接数据库，操作数据库，数据库使用。

难点：操作数据库，数据库使用。

（七）JSP与Servlet

1．教学内容

视图（View），模型(Model)，控制器(Controller)，配置文件。
2．教学要求
掌握MVC模式。    

3．教学重点、难点

重点：视图，模型，控制器，配置文件。

难点：控制器，配置文件。

（八）JSP综合应用实例（自学）
1．教学内容

构建系统准备，系统登录和进入系统，系统功能。
2．教学要求
掌握系统登录和从数据库中查询用户的JSP程序，掌握使用Session保持登录状态的JSP程序，掌握建立信息录入的JSP程序，掌握建立学生信息查询和课程信息查询的JSP程序。    

3．教学重点、难点

重点：系统主界面的设计，系统功能的设计。

难点：系统功能的设计。

（九）JavaBean综合应用实例（自学）
1．教学内容

环境配置，共通java定义，登录页面设计，人员信息的查询页面设计，人员信息一览页面设计，编辑页面设计，人员信息录入页面设计。
2．教学要求
了解采用Model 1和Model 2开发JSP程序的模型，了解采用DAO方式访问数据库的方式，了解基于JSP的Web应用程序的发布与更新方式。

3．教学重点、难点

重点：各种页面的设计，采用Model 1和Model 2开发JSP程序的模型，采用DAO方式访问数据库的方式，基于JSP的Web应用程序的发布与更新方式。

难点：采用Model 1和Model 2开发JSP程序的模型。

（十）JSP页面设计常用技术（自学）
1．教学内容

Applet，文件上下传，图像自由运动，动态日历，邮件发送。

2．教学要求
掌握JSP页面设计常用技术的使用。

3．教学重点、难点

重点：文件的上传和下载，邮件发送。

难点：JSP页面设计常用技术的使用。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《JAVAWEB应用编程实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求
使学生掌握动态网站程序开发的思想和基本理论，熟练地运用JSP语言进行动态网站设计，并能编写中小型web应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧，培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力，培养学生的自学能力，培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力，为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时24学时，其中理论24学时分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	Web基础知识
	2
	2

	HTML语言
	2
	2

	JSP基础
	6
	6

	JSP服务器对象
	6
	6

	JSP与JavaBean
	2
	2

	JSP操作数据库
	4
	4

	JSP与Servlet
	2
	2

	合计
	24
	24


六、与各课程的联系

先修课程：HTML、面向对象的程序设计、计算机网络、数据库
后续课程：JAVAWEB应用编程、JAVA网络和数据库编程、MVC模式框架应用编程
七、考核方式
期末理论闭卷。

若有期中考试，课程成绩＝平时成绩(20%)+期中成绩(20%)+期末成绩(60%)；

若无期中考试，课程成绩＝平时成绩(30%)+期末成绩(70%)

八、教材与参考书
教　材：

耿祥义等编．JSP实用教程（第2版））．北京：清华大学出版社．2008年11月
参考书：

[1]张跃平等编．JSP基础教程（第2版）实验练习与提高．北京：清华大学出版社．2009年10月
[2]孙卫琴著．Tomcat与Java Web开发技术详解（第2版）．北京：电子工业出版社．2009年1月
执笔人： 许淑华     审核人：刘玮     教学院长：楼智美     院长：王建平      

《JAVAWEB应用编程实验》教学大纲

课程编号：132000142
学    时：32

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：JAVA WEB Application ProgrammingExperiment
一、课程的任务和目的
任务：通过本课程的课内实验，使学生能运用开发工具编写、调试、运行WEB应用程序，对理论课所讲授的知识达到真正掌握并灵活应用，并着重培养学生分析问题和解决问题的能力，启发学生的创新思维。

目的：使学生能够更好地掌握JSP程序设计语言，更深地理解JSP动态网站程序设计的基本概念与方法，从而学会利用JSP语言解决有关基于WEB的动态网站一般应用问题，并为后续专业课程的学习奠定基础。

通过本课程的实验，使学生能够巩固和掌握基于WEB的动态网站设计的思想，能够掌握JavaBean、Servlet、JSP内部对象、JDBC等基本技术，能够掌握数据库操作、文件操作、基于WEB的网络应用、动态网站，能够利用这些技术解决一般应用性的问题，使学生能够利用JSP与J2EE思想思考问题和分析问题，并达到解决问题的目的。

二、课程教学内容与要求
（一）JSP运行环境安装与配置
1．教学内容

JSP环境安装和配置；Tomcat；JSP文件的建立与使用。

2．教学重点、难点

重点：JSP环境安装和配置；Tomcat；JSP文件的建立与使用。

难点：Tomcat。

3．教学要求
掌握JSP运行环境的安装与配置，熟悉Tomcat，掌握JSP文件的建立与使用。

（二）HTML基础
1．教学内容

Dreamweaver；HTML元素；表单与框架；CSS。

2．教学重点、难点

重点：Dreamweaver；HTML元素；表单与框架。

难点：CSS。

3．教学要求
了解CSS，掌握Dreamweaver，掌握HTML元素的使用方法，掌握表单与框架。

（三）JSP语法
1．教学内容

JSP程序结构；JSP指令；JSP标签。

2．教学重点、难点

重点：JSP程序结构；JSP指令；JSP标签。

难点：JSP指令；JSP标签。

3．教学要求
掌握JSP程序结构，JSP指令与JSP标签。

（四）JSP内部对象
1．教学内容

JSP的9个内部对象。

2．教学重点、难点

重点：request对象、response对象、session对象、application对象。

难点：request对象、response对象、session对象。

3．教学要求
掌握JSP的9个内部对象的用途与使用方法。
（五）JavaBean
1．教学内容

JavaBean；JavaBean的有效范围。

2．教学重点、难点

重点：JavaBean；JavaBean的有效范围。

难点：JavaBean的有效范围。

3．教学要求
掌握JavaBean的建立与使用方法。
（六）Servlet
1．教学内容

Servlet的原理；Servlet的使用方法。

2．教学重点、难点

重点：Servlet的原理；Servlet的使用方法。

难点：Servlet的使用方法。

3．教学要求
掌握Servlet的原理与使用方法。
（七）JSP文件操作
1．教学内容

文件字节流；文件字符流；数据流。

2．教学重点、难点

重点：文件字节流；文件字符流；数据流。

难点：它们之间的区别及其使用。

3．教学要求
掌握JSP文件操作。

（八）JSP与数据库
1．教学内容

建立连接；插入操作；查询操作；更新操作；删除操作。

2．教学重点、难点

重点：建立连接；插入操作；查询操作；更新操作；删除操作。

难点：JSP与不同数据库之间的连接区别；中文乱码问题。

3．教学要求
掌握JSP数据库操作JDBC。
（九）JSP应用实例

1．教学内容

一般web应用中常用的基本模块的开发方法。

2．教学重点、难点

重点：一般web应用中常用的基本模块的开发方法。

难点：一般web应用中常用的基本模块的开发方法。

3．教学要求
掌握一般web应用中常用的基本模块的开发方法。
三、实验项目

实验一  JSP运行环境安装与配置

（一）实验目的或实验原理

1.掌握JSP运行环境的安装与配置，熟悉Tomcat。

2.掌握JSP文件的建立与使用

（二）实验内容

1. JSP环境安装和配置；

2.编写一个简单的JSP应用程序，该程序输出1+2+…+100之和。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验二  HTML基础

（一）实验目的或实验原理

1.掌握Dreamweaver；

2.掌握HTML元素的使用方法；

3.掌握表单与框架；

4.了解CSS。

（二）实验内容

使用Dreamweaver制作表单页面及框架页面。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验三 JSP语法

（一）实验目的或实验原理

掌握JSP程序结构，JSP指令与JSP标签。

（二）实验内容

1. 编写两个JSP页面，分别为inputName.jsp和people.jsp。

(1) inputName.jsp的具体要求如下：

该页面有一个表单，用户通过该表单输入自己的姓名并提交给people.jsp页面。

(1) people.jsp的具体要求如下：

a)该页面有名字为person、类型是StringBuffer以及名字是count、类型为int的成员变量，有public void judge()，该方法负责创建person对象，当count的值是0时，judge()方法创建person对象；

b) 该页面有public void adperson(String p)方法，该方法将参数p指定的字符串添加到成员变量person末尾，同时将count作自增运算；

c)该页面在程序片中获取inputName.jsp页面提交的姓名，然后调用judge()创建person对象，调用adperson(String p)方法将用户的姓名添加到成员变量person末尾。

d)如果inputName.jsp页面没有提交姓名，或姓名含有的字符个数大于10，就使用<jsp:forward page=””>标记将用户转到inputName.jsp页面。

2.按程序模板（由指导老师提供）的要求训练include指令、动作标记。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验四  JSP内部对象

（一）实验目的或实验原理

掌握JSP的9个内部对象的用途与使用方法。
（二）实验内容

1. 编写两个JSP页面，第一个页面提供一个表单，用户可以通过表单输入两个数和四则运算符号提交给该页面。用户提交表单后，该页面将计算任务交给另一个页面去完成，然后把计算结果反馈给第一个页面显示。

2.编写两个JSP页面input.jsp和result.jsp。input.jsp页面提交一个数字给result.jsp页面，result.jsp页面使用response对象做出动态响应。

（1）input.jsp的具体要求

input.jsp提供表单，用户在表单中输入一个数字，提交给result.jsp页面。

（2）result.jsp的具体要求

result.jsp页面首先使用request对象获得input.jsp页面提交的数字，然后根据数字的大小做出不同的响应。如果数字小于0，response对象调用setContentType(String s)方法将contentType属性的值设置为text/plain，同时输出数字的平方；如果数字大于等于0并且小于100，response对象调用setContentType(String s)方法将contentType属性的值设置为application/ms-word，同时输出数字的立方；如果数字大小等于100，response对象调用setStatus(int n)方法将状态行的内容设置为404；如果用户在input.jsp页面输入了非数字，response对象调用sendRedirect(URL url)方法将用户重定向到input.jsp页面。

3.编写5个JSP页面inputGuess.jsp、result.jsp、small.jsp、large.jsp和success.jsp，实现猜数字游戏。具体要求如下：

（1）inputGuess.jsp的具体要求

用户请求inputGuess.jsp时，随机分配给该用户一个1~100之间的数。该页面同时负责将这个数字存放在用户的session对象中。该页面提供表单，用户可以使用该表单输入自己的猜测，并提交给result.jsp页面。

（2）result.jsp的具体要求

result.jsp页面负责判断inputGuess.jsp提交的猜测是否和用户的session对象中存放的那个数字相同，如果相同就将用户重定向到success.jsp；如果不相同就将用户重定向到large.jsp或small.jsp。

（3）large.jsp和small.jsp的具体要求

large.jsp和small.jsp页面提供表单，用户可以使用该表单继续输入自己的猜测，并提交给result.jsp页面。

（4）success.jsp的具体要求

success.jsp页面负责显示用户成功的消息，并负责输出用户session对象中的数据。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验五  JavaBean

（一）实验目的或实验原理

掌握JavaBean的建立与使用方法。
（二）实验内容

1.编写一个JSP页面inputAndShow.jsp和一个名字为car的JavaBean，其中car由Car.class类负责创建。

（1）inputAndShow.jsp的具体要求

inputAndShow.jsp页面提供一个表单。其中表单允许用户输入汽车的牌号、名称和生产日期，该表单将用户输入的信息提交给当前页面，当前页面调用名字为car的bean，并使用表单提交的数据设置car的有关属性的值，然后显示car的各个属性的值。

（2）Car.java的具体要求

编写的Car.java应当有刻画汽车号码、名称和生产日期的属性，并提供相应的getXxx和setXxx方法，来获取并修改这些属性的值。Car.java中使用package语句，起的包名是tom.jiafei。将Car.java编译后的字节码文件Car.class保存到xxx\WEB-INF\classes\tom\jiafei目录中。

2.要求编写两个JSP页面：input.jsp和show.jsp。编写一个名字为car的JavaBean，其中car由Car.class类负责创建。

（1）input.jsp的具体要求

input.jsp页面提供一个表单。其中表单允许用户输入汽车的牌号、名称和生产日期，该表单将用户输入的信息提交给当前页面，当前页面调用名字为car的bean，并使用表单提交的数据设置car的有关属性的值。要求input.jsp提供一个超链接，以便用户单击这个超链接访问show.jsp页面。

（2）show.jsp的具体要求

show.jsp调用名字为car的bean，并显示该bean的各个属性的值。

（3）Car.java的具体要求

编写的Car.java应当有刻画汽车号码、名称和生产日期的属性，并提供相应的getXxx和setXxx方法，来获取并修改这些属性的值。Car.java中使用package语句，起的包名是tom.jiafei。将Car.java编译后的字节码文件Car.class保存到xxx\WEB-INF\classes\tom\jiafei目录中。

3.要求编写两个JSP页面：inputMess.jsp和show.jsp。编写一个名字为board的JavaBean，其中board由MessBoard.class类负责创建。

（1）inputMess.jsp的具体要求

inputMess.jsp页面提供一个表单。其中表单允许用户输入留言者的姓名、留言标题和留言内容，该表单将用户输入的信息提交给当前页面，当前页面调用名字为board的bean，并使用表单提交的数据设置board的有关属性的值。要求inputMess.jsp提供一个超链接，以便用户单击这个超链接访问show.jsp页面。

（2）show.jsp的具体要求

show.jsp调用名字为board的bean，并显示该bean的allMessage属性的值。

（3）MessBoard.java的具体要求

编写的MessBoard.java应当有刻画留言者的姓名、留言标题和留言内容的属性，并且有刻画全部留言信息的属性allMessage。将MessBoard.java编译后的字节码文件MessBoard.class保存到xxx\WEB-INF\classes\tom\jiafei目录中。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验六  Servlet
（一）实验目的或实验原理

掌握Servlet的原理与使用方法。
（二）实验内容

计算等差、等比数列的和。具体要求如下：

（1）视图

视图由两个JSP页面组成：inputData.jsp和showResult.jsp。inputData.jsp页面提供一个表单，用户可以输入等差数列的首项、公差、求和项数，也可以输入等比数列的首项、公比、求和项数。inputData.jsp页面将用户输入的有关数据提交给一个名字为computerSum的servlet对象，computerSum负责计算等差数列的和以及等比数列的和。showResult.jsp页面可以显示等差数列和等比数列的求和结果。

（2）数据模型

模型既可以存储等差数列的和也可以存储等比数列的和。数据模型JavaBean（Series.java类的实例）中的getXxx和setXxx方法不涉及对数据的具体处理细节，以便增强模型的通用性。

（3）控制器

提供一个名字为computerSum的servlet对象（HandleSum.java类的实例），computerSum负责计算等差数列的和以及等比数列的和，将有关数据存储到数据模型JavaBean中，然后请求showResult.jsp显示。

（4）配置web.xml文件

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验七  JSP文件操作
（一）实验目的或实验原理

掌握JSP文件操作。
（二）实验内容

1.使用文件字节流读写文件。具体要求如下：

编写4个JSP页面giveContent.jsp、writeContent.jsp、lookContent.jsp和readContent.jsp。

（1）giveContent.jsp的具体要求

giveContent.jsp页面提供一个表单，要求该表单提供一个文本输入框、一个下拉列表和一个文本区，用户可以在文本框输入文件的名字，在下拉列表选择一个目录（下拉列表的选项必须是Tomcat服务器所驻留计算机上的目录），通过文本区输入多行文本。单击表单的提交键将文本框中输入的文件名字、下拉列表中选中的目录以及文本区中的内容提交给writeContent.jsp页面。

（2）writeContent.jsp的具体要求

writeContent.jsp页面首先获得giveContent.jsp页面提交的文件所在目录、名字以及文本区中的内容，然后使用文件字节输出流将文本区中的内容写入到文件中，该文件所在的目录和名字就是从giveContent.jsp页面所传递过来的。

（3）lookContent.jsp的具体要求

lookContent.jsp页面提供一个表单，该表单提供两个文本输入框，用户可以在这两个文本输入框输入目录和文件名字。单击表单的提交键将文本框中输入的文件目录以及文件名字提交给readContent.jsp页面。

（4）readContent.jsp的具体要求

readContent.jsp页面首先获得lookContent.jsp页面提交的文件目录、名字，然后使用文件字节输入流读取该文件，并负责显示所读取的内容。

2.使用文件字符流加密文件。具体要求如下：

编写三个JSP页面inputContent.jsp、write.jsp和read.jsp。

（1）inputContent.jsp的具体要求

inputContent.jsp页面提供一个表单，要求该表单提供TextArea的输入界面，用户可以通过TextArea的输入界面输入多行文本提交给write.jsp页面。

（2）write.jsp的具体要求

write.jsp页面将inputContent.jsp页面提交的文本信息加密后使用文件输出流写入到文件save.txt。

（3）read.jsp的具体要求

read.jsp页面提供一个表单，该表单提供两个单选按钮，名字分别是“读取加密的文件”和“读取解密的文件”，该页面将选中的单选按钮的值提交给本页面。如果该页面提交的值是单选按钮“读取加密的文件”的值，该页面使用文件输入流读取文件save.txt，并显示出来；如果该页面提交的值是单选按钮“读取解密的文件”的值，该页面使用文件输入流读取文件save.txt，并解密该文件且显示出来。

3.使用数据流读写Java数据。具体要求如下：

编写两个JSP页面writeData.jsp和readData.jsp。

（1）writeData.jsp的具体要求

writeData.jsp页面使用Java程序片将一个int型数据、一个long型数据、一个char型数据、一个String型数据和一个double型数据写入到名字为javaData.data的文件中。

（2）readData.jsp的具体要求

readData.jsp页面读取javaData.data文件中的数据并显示出来。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验八  JSP与数据库

（一）实验目的或实验原理

掌握JSP数据库操作JDBC。
（二）实验内容

1.查询记录。编写三个JSP页面：inputCondition.jsp、byNumber.jsp和byName.jsp页面。

（1）inputCondition.jsp的具体要求

inputCondition.jsp页面提供两个表单。其中一个表单允许用户输入要查询的学生的学号，即输入message表中number字段的查询条件，然后将查询条件提交给byNumber.jsp，另一个表单允许用户输入要查询的学生的姓名，即输入message表中name字段的查询条件，然后将查询条件提交给byName.jsp。

（2）byNumber.jsp的具体要求

byNumber.jsp页面首先获得inputCondition.jsp页面提交的关于number字段的查询条件，然后和数据源redsun建立连接，根据查询条件查询message表，并显示出查询结果。

（3）byName.jsp的具体要求

byName.jsp页面首先获得inputCondition.jsp页面提交的关于name字段的查询条件，然后和数据源redsun建立连接，根据查询条件查询message表，并显示出查询结果。

2.更新记录。编写两个JSP页面：inputNew.jsp和newResult.jsp页面。

（1）inputNew.jsp的具体要求

inputNew.jsp页面提供一个表单，该表单允许用户将某个学生的新的姓名、出生日期和email提交到newResult.jsp页面。

（2）newResult.jsp的具体要求

newResult.jsp页面首先获得inputNew.jsp页面提交的关于name字段、birthday字段和email字段的更新条件，然后和数据源redsun建立连接并更新数据库表中的相应记录。

3.删除记录。编写两个JSP页面：inputNumber.jsp和delete.jsp页面。

（1）inputNumber.jsp的具体要求

inputNumber.jsp页面提供一个表单，该表单允许用户将某个学生的学号提交到delete.jsp页面。

（2）delete.jsp的具体要求

delete.jsp页面首先获得inputNumber.jsp页面提交的关于number的字段，然后和数据源redsun建立连接并删除数据库表中的相应记录。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

实验九  JSP应用实例
（一）实验目的或实验原理

掌握一般web应用中常用的基本模块的开发方法。
（二）实验内容

实现网络交友。该系统具有如下功能模块：

（1）会员注册：新会员填写表单，包括会员名、Email地址等信息。如果输入的会员名已经被其他用户注册使用，系统将提示新用户更改自己的会员名。

（2）会员登录：输入会员名、密码。如果用户输入的会员名或密码有错误，系统将显示错误信息。

（3）上传照片：如果登录成功，用户可以使用该模块上传自己的照片。

（4）浏览会员信息：成功登录的会员可以分页浏览其他会员的信息，比如其他会员的简历、照片等。如果用户直接进入该页面或没有成功登录就进入该页面，将被链接到“会员登录”页面。

（5）修改密码：成功登录的会员可以在该页面修改自己的登录密码，如果用户直接进入该页面或没有成功登录就进入该页面，将被链接到“会员登录”页面。

（6）修改注册信息：成功登录的会员可以在该页面修改自己的注册信息，比如联系电话、通信地址等，如果用户直接进入该页面或没有成功登录就进入该页面，将被链接到“会员登录”页面。

（7）退出登录：成功登录的用户可以使用该模块退出登录。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、Tomcat、Dreamweaver、JDK、Mysql、EditPlus

四、对学生能力培养的要求
使学生掌握动态网站程序开发的思想和基本理论，熟练地运用JSP语言进行动态网站设计，并能编写中小型web应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧，培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力，培养学生的自学能力，培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力，为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时32学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	JSP运行环境安装与配置
	2
	6
	必修
	演示

	2
	HTML基础
	4
	6
	必修
	验证

	3
	JSP语法
	4
	6
	必修
	验证

	4
	JSP内部对象
	6
	6
	必修
	验证

	5
	JavaBean
	2
	6
	必修
	设计

	6
	Servlet
	2
	6
	必修
	设计

	7
	JSP文件操作
	4
	6
	必修
	设计

	8
	JSP与数据库
	4
	6
	必修
	设计

	9
	JSP应用实例
	4
	6
	必修
	综合


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

六、考试或考核方式
平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书
教　材：

张跃平等编．JSP基础教程（第2版）实验练习与提高．北京：清华大学出版社．2009年10月
参考书：

[1] 耿祥义等编．JSP实用教程（第2版））．北京：清华大学出版社．2008年11月
[2] 孙卫琴著．Tomcat与Java Web开发技术详解（第2版）．北京：电子工业出版社．2009年1月
八、说明

由于每个实验涉及的内容较多，实验前要求学生一定要先了解实验目的、内容、要求以及注意事项；实验过程中要求学生仔细观察做好记录。学生应独立完成所布置实验内容，为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。
执笔人：许淑华       审核人：刘玮      教学院长：楼智美      院长：王建平    
《JAVA网络和数据库编程》教学大纲

课程编号：13200143

学    时：24

学    分：1.5

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Java NetWork and DataBase Programming   
一、课程的任务和目的
任务：本课程的任务是在熟悉了Java网络编程的基础知识、套接字编程、非阻塞通信、基于HTTP编程、数据报通信编程、JavaMail和安全网络通信编程、JDBC 编程之后使学生能利用Java网络编程的一套API规范，完成基本的网络通信程序和数据库应用系统的设计开发，初步掌握Java Web编程技术和EJB企业级应用开发技术，初步掌握降低网络应用系统复杂性，提高软件可扩展性、可维护性的开发方法。
目的：Java是Internet时代最重要的语言之一，具有安全、面向对象、跨平台、适合于单机和网络编程等诸多优点，其中内置了对网络编程的支持是Java语言的独特之处和优势之一。
通过本课程的学习，使学生了解、掌握Java的网络和数据库编程技术，能利用它编写网络和数据库程序，为进一步研究Java专门技术及应用打下基础。

二、课程教学内容与要求
（一）JAVA网络编程入门

1．教学内容

进程之间的通信，计算机网络的概念，OSI、TCP/IP参考模型，用Java编写客户/服务器程序。

2．教学重点、难点

重点：进程之间的通信，OSI、TCP/IP参考模型。

难点：OSI、TCP/IP参考模型。

3．教学要求
了解Java网络程序实现实用层，理解OSI与TCP/IP参考模型之间的区别，理解传输层向应用层提供了套接字Socket接口，掌握用Java编写客户/服务器程序的原理和方法。

（二）Java进阶

1．教学内容

认识流，InputStream类和OutputStream类，文件处理，过滤流，线程，异常处理。

 2．教学重点、难点

重点：文件处理，过滤流，线程，异常处理。

难点：过滤流，线程，异常处理。

3．教学要求
理解InputStream类和OutputStream类的主要方法及应用，理解FileInputStream类和FileOutputStream类的主要方法及应用，Reader类和Writer类的主要方法及应用，理解File类及文件操作，理解过滤流、线程的相关知识，掌握异常处理过程。

（三）JDBC
JDBC的结构 ，通过JDBC访问数据库，数据库存取优化，JDBC编程实例。
2．教学重点、难点

重点：SQL子类型，JDBC，数据库存取优化。

难点：JDBC，数据库存取优化。

3．教学要求
回顾SQL子类型，掌握JAVA与数据库连接的原理及使用，掌握数据库存取优化。

（四）查找Internet地址
 1．教学内容

Internet地址概述，InetAddress类，应用举例。

2．教学重点、难点

重点：Internet地址概述，InetAddress类。

难点：InetAddress类在程序设计中的应用。

3．教学要求
了解Internet地址的相关知识，理解InetAddress类的相关知识，掌握InetAddress类的应用。

（五）用URL检索数据
 1．教学内容

URL简介，URL类及其应用，URLConnection类及其应用，应用举例。

2．教学重点、难点

重点：URL类及其应用，URLConnection类及其应用。

难点：URL类及其应用，URLConnection类及其应用。

3．教学要求
了解URL，掌握URL类的主要方法及应用，掌握URLConnection类的主要方法及应用。

（六）基于TCP/IP协议的Socket编程
 1．教学内容

TCP/IP协议，套接字（Socket），Socket类和ServerSocket类，Socket编程应用举例。
2．教学重点、难点

重点：Client/Server模式，套接字，，Socket类，ServerSocket类。

难点：基于TCP协议的Socket编程的基本步骤，单客户/服务器Socket编程应用，多客户/服务器Socket编程应用。

3．教学要求
了解TCP/IP协议，理解Client/Server模式，套接字（Socket）概念，Socket类，ServerSocket类，掌握基于TCP协议的Socket编程的基本步骤，掌握单客户/服务器Socket编程应用，掌握多客户/服务器Socket编程应用。

（七）基于UDP协议的Socket编程 
1．教学内容

UDP协议，DatagramPacket类和DatagramSocket类，基于UDP协议的Socket编程。

2．教学重点、难点

重点：DatagramPacket类和DatagramSocket类，基于UDP协议的Socket编程。

难点：基于UDP协议的Socket编程。

3．教学要求
了解UDP协议的有关知识，掌握DatagramPacket类的主要方法及应用，掌握DatagramSocket类的主要方法及应用，掌握基于UDP协议的Socket编程的基本步骤及应用。

（八）用Java收发E-mail

1．教学内容

常用的邮件协议，JavaMail基础，收发E-mail。
2．教学重点、难点

重点：常用的邮件协议，JavaMail分层体系。

难点：收发E-mail及E-mail附件处理。

3．教学要求
理解常用的邮件协议：SMTP、POP、IMAP，理解JavaMail分层体系，掌握邮件服务器的安装，掌握收发E-mail及E-mail附件处理。

（九）Servlet编程

1．教学内容

Servlet概述，Servlet编程。

2．教学重点、难点

重点：Servlet编程。

难点：Servlet编程。

3．教学要求
理解Servlet的基本概念及其工作原理，理解Servlet的生命周期，掌握Java Servlet API及其使用方法。

三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《JAVA网络和数据库编程实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求
使学生掌握网络和数据库编程的思想和基本理论，熟练地运用JAVA语言进行网络和数据库编程的程序设计，并能编写小型应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧，培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力，培养学生的自学能力，培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力，为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时24学时，其中理论24学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	JAVA网络编程入门
	2
	2

	Java进阶
	2
	2

	JDBC
	2
	2

	查找Internet地址
	4
	4

	用URL检索数据
	4
	4

	基于TCP/IP协议的Socket编程
	4
	4

	基于UDP协议的Socket编程
	2
	2

	用Java收发E-mail
	2
	2

	Servlet编程
	2
	2

	合计
	24
	24


六、与各课程的联系

先修课程：JAVA语言程序设计、JAVAWEB应用编程
后续课程： MVC模式框架应用编程
七、考核方式
期末理论闭卷。

若有期中考试，课程成绩＝平时成绩(20%)+期中成绩(20%)+期末成绩(60%)；

若无期中考试，课程成绩＝平时成绩(30%)+期末成绩(70%)

八、教材与参考书
教　材：

刘永华编．Java网络编程技术．北京：清华大学出版社．2008,5

参考书：

[1] 孙卫琴著．Java网络编程精解．北京：电子工业出版社．2007,3
[2] 杜佳荣等编．JAVA网络编程技术与实践．北京：清华大学出版社．2008,5

执笔人： 许淑华     审核人：刘玮     教学院长：楼智美     院长：王建平      

《JAVA网络和数据库编程实验》教学大纲

课程编号：13200144

学    时：32

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Java NetWork and DataBase Programming Experiments
一、课程的任务和目的
任务：通过本课程的课内实验，使学生能运用开发工具编写、调试、运行JAVA网络和数据库程序，对理论课所讲授的知识达到真正掌握并灵活应用，并着重培养学生分析问题和解决问题的能力，启发学生的创新思维。

目的：根据《JAVA网络和数据库编程》课程的任务与要求，帮助学生拓宽知识面。并达到以下教学目的：

（7） 网络和数据库编程的基本概念，理解面向对象的程序设计思想。使同学掌握使用Java进行实际问题开发的能力。

（8） 结合示例程序和上机实验，较为系统地掌握Java网络和数据库编程的基本知识，掌握使用Java语言进行网络和数据库项目的开发。

（9） 进行科学研究的基本训练，培养学生严谨认真的科学态度，提高分析问题和解决问题的能力。

二、课程教学内容与要求
（一）JAVA网络编程起步
1．教学内容

Java开发环境的安装与配置，网络编程的基本知识。

2．教学重点、难点

重点：Java开发环境的安装与配置，网络编程的基本知识。

难点：网络编程的基本知识。

3．教学要求
学会Java开发环境的安装与配置，掌握网络编程的基本知识。

（二）基本I/O类的使用
1．教学内容

Java中I/O API的应用；流的基本概念；过滤流类的编写；I/O程序的基本调试方法；异常处理的基本方法。

2．教学重点、难点

重点：流的基本概念；过滤流类的编写；I/O程序的基本调试方法；异常处理的基本方法。

难点：过滤流类的编写；I/O程序的基本调试方法；异常处理的基本方法。

3．教学要求
学会Java中I/O API的应用；理解流的基本概念；掌握过滤流类的编写；掌握I/O程序的基本调试方法；掌握异常处理的基本方法。

（三）基于JDBC数据库访问技术
1．教学内容

JDBC的Java API。

2．教学重点、难点

重点：JDBC的Java API。

难点：JDBC的Java API。

3．教学要求
掌握Java操作JDBC。
（四）Internet寻址
1．教学内容

网络编程的基本过程，网络程序的基本调试方法，InetAddress类的应用，Internet寻址的基本概念。

2．教学重点、难点

重点：网络编程的基本过程，网络程序的基本调试方法，InetAddress类的应用，Internet寻址的基本概念。

难点：网络程序的基本调试方法，InetAddress类的应用，Internet寻址。

3．教学要求
理解网络编程的基本过程，掌握网络程序的基本调试方法，学会InetAddress类的应用，理解Internet寻址的基本概念。

（五）客户端协议处理框架

1．教学内容

URL类的常用方法；URLConnection类的常用方法；URLStreamHandler类的常用方法；ContentHandler类的常用方法。

2．教学重点、难点

重点：URL类的常用方法；URLConnection类的常用方法；URLStreamHandler类的常用方法；ContentHandler类的常用方法。

难点：客户端协议处理框架。

3．教学要求
掌握URL类的常用方法；掌握URLConnection类的常用方法；掌握URLStreamHandler类的常用方法；掌握ContentHandler类的常用方法。

（六）TCP——实现时间协议

1．教学内容

TCP编程的基本过程；Java套接字类的应用；TCP协议相关的基本概念；TCP协议与I/O流的结合方式；TCP协议与线程的结合方式。

2．教学重点、难点

重点：Java套接字类的应用；TCP协议相关的基本概念；TCP协议与I/O流的结合方式；TCP协议与线程的结合方式。
难点：TCP协议与I/O流的结合方式；TCP协议与线程的结合方式。
3．教学要求
学会TCP编程的基本过程；学会Java套接字类的应用；理解TCP协议相关的基本概念；掌握TCP协议与I/O流的结合方式；掌握TCP协议与线程的结合方式。

（七）UDP——绘制温度曲线

1．教学内容

UDP编程的基本过程；UDP协议相关的基本概念；UDP协议与线程的结合方式。

2．教学重点、难点

重点：UDP编程的基本过程；UDP协议相关的基本概念；UDP协议与线程的结合方式。

难点：UDP协议与线程的结合方式。

3．教学要求
理解UDP编程的基本过程；理解UDP协议相关的基本概念；掌握UDP协议与线程的结合方式。

（八）Java网络编程综合运用

1．教学内容

RMI技术；Java中加密、解密等安全技术。

2．教学重点、难点

重点：RMI技术；Java中加密、解密等安全技术。

难点：RMI技术；Java中加密、解密等安全技术。

3．教学要求
掌握RMI技术；掌握Java中加密、解密等安全技术；具备综合应用Java网络编程中各项技术的能力。

三、实验项目

实验一  JAVA网络编程起步
（一）实验目的或实验原理

1.Java开发环境的安装与配置。
2.掌握网络编程的基本知识。

（二）实验内容

1.JAVA开发环境安装和配置；
2.用Java编写一个简单的客户/服务器程序。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。
实验二  基本I/O类的使用

（一）实验目的或实验原理

1.学习Java中I/O API的应用；

2.理解流的基本概念；

3.掌握过滤流类的编写；

4.掌握I/O程序的基本调试方法；

5.掌握异常处理的基本方法。

（二）实验内容

1.编写一个能够将文件数据以16进制方式显示的程序。

2.再编写一个程序能将显示的结果写入到文本文件当中。

3.要求利用Java的I/O类以及过滤器流来实现。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。

实验三  基于JDBC数据库访问技术
（一）实验目的或实验原理

掌握Java操作JDBC。
（二）实验内容

编写一个Java应用程序，能够对数据库进行插入、查询、更新、删除操作。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。

实验四 Internet寻址

（一）实验目的或实验原理

1.熟悉网络编程的基本过程

2.掌握网络程序的基本调试方法

3.学习InetAddress类的应用

4.理解Internet寻址的基本概念

（二）实验内容

1.输入、调试、运行一个简单的网络例程，熟悉网络编程的过程。

2.利用InetAddress类编写一个能够获取本机地址的Java程序。

3.利用InetAddress类编写一个既能把域名解析为地址的程序，又能把地址解析为域名的Java程序。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。
实验五  客户端协议处理框架
（一）实验目的或实验原理

1.掌握URL类的常用方法；

2. 掌握URLConnection类的常用方法；

3. 掌握URLStreamHandler类的常用方法；

4. 掌握ContentHandler类的常用方法。

（二）实验内容

1.利用URL类创建一个简单的HTTP客户程序1，该程序的作用是用于访问某个网页（例如：www.javathinker.org/index.jsp）。

2.利用URLConnection类创建一个简单的HTTP客户程序2，该程序的作用是用来读取服务器的响应结果。

3.编写一个为用户自定义的ECHO协议实现处理框架，当客户端发送字符串“XXX”时，服务器端会返回“echo:XXX”。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。
实验六  TCP——实现时间协议

（一）实验目的或实验原理

1.熟悉TCP编程的基本过程；

2.学习Java套接字类的应用；

3.理解TCP协议相关的基本概念；

4.掌握TCP协议与I/O流的结合方式；

5.掌握TCP协议与线程的结合方式。

（二）实验内容

1.利用TCP协议实现一个可以从服务器读取时间的网络程序。

2.将该程序的客户端改为一个可以显示服务器时间的图形时钟界面，它每隔一秒从服务器读取服务器当前时间。

3.编写一个网络程序，当注释flush语句后，程序就会挂起。

4.编写一个网络程序，当客户端输入一组坐标值后，服务器就会在指定的位置上绘制点或者折线。（有兴趣的同学可以考虑将这个程序更改为一个网络绘图程序）

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。
实验七  UDP——绘制温度曲线

（一）实验目的或实验原理

1.熟悉UDP编程的基本过程

2.理解UDP协议相关的基本概念

3.掌握UDP协议与线程的结合方式

（二）实验内容

1.利用UDP协议实现一个简单的白板程序，要求如下：用户在客户端界面上单击鼠标左键后程序在鼠标单击位置画20*20的圆形，单击右键后程序在鼠标单击位置画20*20的圆。服务器界面上将同时显示与客户端一致的画面。

2.采用UDP编写一个网络程序，该程序的客户端每隔1秒向服务端发送一个温度值，服务端能够接收该温度值并显示一条动态温度曲线。其界面如下：


[image: image38]
3.如果要求每增加一个客户端则增加一条动态曲线，并且显示一条所有客户端的平均温度曲线，该程序应该如何改变？

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。
实验八 Java网络编程综合运用

（一）实验目的或实验原理

1.掌握RMI技术；

2.掌握Java中加密、解密等安全技术；

3.具备综合应用Java网络编程中各项技术的能力。

（二）实验内容

1.已知有3台计算机，A、B、C。其中A为客户机，负责向用户提供登陆界面（不一定要图形界面，可采用控制台程序），并将用户名和密码加密以后传递给B；B为中间服务器，负责接收来自A的用户和密码，并利用RMI调用C上的认证方法来确认用户名和密码是否合法，并将认证结果返回给A；C为RMI服务器，负责提供一个用于认证的远程方法。

2.该实验采取分组的形式完成，每组由3名同学组成，分别完成A、B、C三台计算机上的程序，加密算法、网络传输协议、程序间的接口由小组成员协商决定。

（三）实验主要仪器设备及材料

PC机、JSDK、MySql、TomCat、MyEclipse、JCreator或其他Java开发工具。

四、对学生能力培养的要求
培养学生运用JAVA语言进行网络和数据库的程序设计，并能编写小型应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧。培养学生分析问题、解决问题的能力。为进一步提高、深造打下基础。

五、学时分配
总学时32学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	JAVA网络编程起步
	2
	6
	必修
	验证

	2
	基本I/O类的使用
	4
	6
	必修
	验证

	3
	基于JDBC数据库访问技术
	4
	6
	必修
	设计

	4
	Internet寻址
	4
	6
	必修
	验证

	5
	客户端协议处理框架
	4
	6
	必修
	设计

	6
	TCP——实现时间协议
	4
	6
	必修
	设计

	7
	UDP——绘制温度曲线
	4
	6
	必修
	设计

	8
	Java网络编程综合运用
	6
	6
	必修
	综合


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

六、考试或考核方式
平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书
教　材：

[1]孙卫琴著．Java网络编程精解．北京：电子工业出版社，2007,3
[2]自编教材
参考书：

[1] 刘永华编．Java网络编程技术．北京：清华大学出版社．2008,5

[2] 杜佳荣等编．JAVA网络编程技术与实践．北京：清华大学出版社．2008,5

八、说明

由于每个实验涉及的内容较多，实验前要求学生一定要先了解实验目的、内容、要求以及注意事项；实验过程中要求学生仔细观察做好记录。学生应独立完成所布置实验内容，为保证尽量在统一安排的上机时间内编译运行通过程序，学生应事先设计好程序。
执笔人：许淑华      审核人：刘玮    教学院长：楼智美    院长： 王建平        
《MVC模式框架应用编程(SSH)》教学大纲
课程编号：10100072
学    时：24

学    分：1.5

课程类别：专业方向模块课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：MVC Framework Application Programming(SSH)
一、课程的任务和目的

任务：本课主要介绍当前主流的Web应用框架――Struts。Struts是Apache软件组织提供的一项开源代码项目，它为Web应用提供了MVC框架，尤其适用于开发大型可扩展的Web应用。Struts还提供了许多可供扩展和定制的地方，使得应用程序可以方便的扩展框架，来更好的适应用户的实际需求。

目的：理解MVC基本思想，掌握Struts框架的核心组件ActionServlet和 RequestProcessor的实现原理及Struts配置文件的每个元素的使用方法。掌握Struts的标签库的使用方法。了解Struts框架的扩展点、Struts应用的国际化，Validator 验证框架和异常处理机制等。学会使用Struts框架开发基于MVC的Web网站。              

二、课程教学内容与要求

（一）Struts 框架入门
1.教学要求：
通过本章节的学习，使学生了解和掌握MVC概述和Struts概述；掌握helloapp应用的需求分析；掌握设计和发布helloapp应用

2教学内容


（1）Java web 应用概述


（2）MVC概述和Struts概述


（3）helloapp实例的应用：需求，创建

3.教学重点
MVC与Struts的思想。
4.教学难点
Struts的基本流程。
（二） 配置Struts应用
1.教学要求：

通过本章节的学习，使学生掌握Struts 配置文件；掌握Struts 控制面板、控制器组建的使用；掌握Struts模型组件和视图组件

2教学内容

（1）Struts 配置文件


（2）digester组件介绍


（3）Struts 控制面板工具的使用

3.教学重点
Struts 配置文件与核心组件。
4.教学难点
Struts 配置文件。
（三） 开发Struts应用的一些实用技术
1.教学要求：

通过本章节的学习，使学生掌握Struts插件和扩展Struts框架

2教学内容

（1）Struts控制器组件，模型组件，视图组件


（2）struts框架的扩展

3.教学重点
扩展Struts的配置类、Action类。
4.教学难点
扩展Struts的Action类。

（四） 异常处理
1.教学要求：
通过本章节的学习，使学生掌握Java异常处理和了解Struts框架异常处理机制

2教学内容

（1）Java异常处理


（2）struts框架异常处理机制


（3）Struts框架异常处理机制的细节和处理方式

3.教学重点
在Struts应用中处理异常的各种方式。
4.教学难点
以配置方式处理异常。
（五） Struts标签库
1.教学要求：
通过本章节的学习，使学生掌握Struts标签库概述；了解Struts 各种标签库

2教学内容

（1）struts html 标签库


（2）struts bean 标签库


（3）Struts logic 标签库

（4）Struts nested 标签库

3.教学重点
Struts HTML、Bean、Logic标签库。
4.教学难点
Struts Bean标签库。
（六）日志、项目管理 
1.教学要求：
通过本章节的学习，使学生了解Apache通用日志包和在Struts应用中访问通用日志接口；了解Web应用常用的开发目录结构；掌握用ANT工具管理Struts应用项目

2教学内容

（1）Apache通用日志包概述


（2）常用日志实现


（3）配置通用日志接口

（4）访问通用日志接口

3.教学重点
Struts的日志管理机制，使用ANT工具管理Struts应用项目。
4.教学难点
在Struts应用中访问通用日志接口。

三、实践环节及基本要求

见单独实验课大纲

四、对学生能力培养的要求
掌握软件设计模式，并能使用MVC模式框架开发， 并成为有软件工程经验的高级开发工程师
五、学时分配
总学时24学时，其中理论24学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	Struts 框架入门
	4
	4

	配置Struts应用
	6
	6

	开发Struts应用的一些实用技术
	4
	4

	异常处理
	2
	2

	Struts标签库
	4
	4

	日志、项目管理
	4
	4

	合计
	24
	24


六、与各课程的联系

先修课程：Java语言程序设计、数据库技术

七、考核方式
本课程采用闭卷考试方式，总成绩按平时作业30%和期末成绩70%

八、教材与参考书
教　材：孙卫琴编著.精通Struts：基于MVC的Java Web设计与开发.电子工业出版社.2004年 

参考书：


戎伟,张双编著.精通Struts——Java流行服务器、框架及工具整合应用.北京：人民邮电出版社2006年8月 


陈云芳编著.精通Struts 2：基于MVC的Java Web应用开发实战.北京：人民邮电出版社

高红岩编著.基于MVC+MyEclipse的Java Web应用开发.北京：科学出版社
执笔人： 沈水金    审核人：何跃      教学院长：楼智美     院长：王建平     

《MVC模式框架应用编程实验(SSH)》教学大纲

课程编号：10100073
学    时：32

学    分：1
课程类别：专业方向模块课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称： MVC Framework Application Programming (SSH) Experiment
一、课程的任务和目的
任务：本课主要介绍当前主流的Web应用框架――Struts。Struts是Apache软件组织提供的一项开源代码项目，它为Web应用提供了MVC框架，尤其适用于开发大型可扩展的Web应用。Struts还提供了许多可供扩展和定制的地方，使得应用程序可以方便的扩展框架，来更好的适应用户的实际需求。

目的：理解MVC基本思想，掌握Struts框架的核心组件ActionServlet和 RequestProcessor的实现原理及Struts配置文件的每个元素的使用方法。掌握Struts的标签库的使用方法。了解Struts框架的扩展点、Struts应用的国际化，Validator 验证框架和异常处理机制等。学会使用Struts框架开发基于MVC的Web网站。                 
二、课程教学内容与要求
（一）Struts 框架入门
1.教学内容：
了解和掌握MVC概述和Struts概述；掌握helloapp应用的需求分析；掌握设计和发布helloapp应用
2.教学重点
MVC与Struts的思想。
3.教学难点
Struts的基本流程。
（二） 配置Struts应用
1.教学内容：

掌握Struts 配置文件；掌握Struts 控制面板、控制器组建的使用；掌握Struts模型组件和视图组件
2.教学重点
Struts 配置文件与核心组件。
3.教学难点
Struts 配置文件。
（三） 开发Struts应用的一些实用技术
1.教学内容：

掌握Struts插件和扩展Struts框架

2.教学重点
扩展Struts的配置类、Action类。
3.教学难点
扩展Struts的Action类。

（四） 异常处理
1.教学内容：
掌握Java异常处理和了解Struts框架异常处理机制
2.教学重点
在Struts应用中处理异常的各种方式。
3.教学难点
以配置方式处理异常。
（五） Struts标签库
1.教学内容：
掌握Struts标签库概述；了解Struts 各种标签库
2.教学重点
Struts HTML、Bean、Logic标签库。
3.教学难点
Struts Bean标签库。
（六）日志、项目管理 
1.教学内容：
了解Apache通用日志包和在Struts应用中访问通用日志接口；了解Web应用常用的开发目录结构；掌握用ANT工具管理Struts应用项目
2.教学重点
Struts的日志管理机制，使用ANT工具管理Struts应用项目。
3.教学难点
在Struts应用中访问通用日志接口。
三、实验项目
实验一  helloapp应用

（一）实验目的或实验原理


掌握struts开发应用程序的基本原理

（二）实验内容

运用struts技术，从不同角度出发实现一个简单的hello 应用程序

1、引导读者入门，把握设计、开发和部署struts应用的整体流程

2、介绍如何在struts应用这能够使用Apache common logging api和log4j

3、介绍如何用ANT工具来管理struts应用项目

（三）实验主要仪器设备及材料


计算机

实验二  addressbook应用

（一）实验目的或实验原理


掌握视图、控制器的技巧，掌握struts插件的使用

（二）实验内容

运用struts技术，实现一个简单的addressbook 应用程序

1、引导读者入门，进一步掌握视图、控制器和模型组件分配功能的技巧

2、介绍struts插件的用法，以及使用TOKEN机制来避免表单数据的重复提交

（三）实验主要仪器设备及材料

计算机

实验三  exsample应用

（一）实验目的或实验原理


掌握在struts应用中异常的处理

（二）实验内容


提供各种异常情况，做出各种判断和处理结构

（三）实验主要仪器设备及材料

计算机

实验四 taglibs应用

（一）实验目的或实验原理


掌握struts 各类标签库的使用

（二）实验内容

利用html标签库、bean标签库、logic标签库、nested标签库分别建立各应用程序

（三）实验主要仪器设备及材料

计算机

四、对学生能力培养的要求
掌握软件设计模式，并能使用MVC模式框架开发， 并成为有软件工程经验的高级开发工程师，提高学生自己动手编写程序的能力，加强学生的编程实战能力，为今后工作打下基础。

五、学时分配
总学时24学时，分配如下：

	序号
	实验名称
	学时

	1
	helloapp应用
	4

	2
	addressbook应用
	6

	3
	exsample应用
	4

	4
	taglibs应用
	10

	5
	合计
	24


六、考试或考核方式
本课程采用实践测试作为考核方法

七、教材与参考书
教　材：孙卫琴编著.精通Struts：基于MVC的Java Web设计与开发.北京：电子工业出版社.2004年 

参考书：

戎伟，张双编著.精通Struts——Java流行服务器、框架及工具整合应用.北京：人民邮电出版社2006年8月 

执笔人： 沈水金    审核人：何跃      教学院长：楼智美      院长：王建平     
《VISUAL C++网络和数据库编程》教学大纲

课程编号：10100074
学    时：24

学    分：1.5

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：VISUAL C + + Network and Database Programming
一、课程的任务和目的
任务：由于网络和数据库编程是计算机程序设计中两个最重要的应用领域，而Visual C++又是目前世界上最流行和实用的一种计算机高级程序设计语言，所以学会利用VC++工具进行数据库和网络应用程序的开发是十分必要的。但之前的《面向对象程序设计》课因学时原故，无法详细讲解这方面的内容，因此我们开设这门课程，较详细地介绍在VC++集成开发环境中如何使用MFC进行可视化编程，学习利用VC++进行多媒体应用程序的设计，学习和掌握VC++中的数据库连接技术、数据库应用程序设计方法，以及网络编程的相关知识，Socket协议及应用等。

目的：通过本课程的深入学习和强化训练，使学生较好地掌握VC++高级程序设计语言在网络和数据库编程中的思想、方法和技巧，获得实际的网络和数据库开发能力，为今后从事相关的工作打下坚实的基础。

二、课程教学内容与要求

（一）MFC基础知识与Windows 标准控件介绍

1．主要内容：Windows 标准控件介绍概述，MFC类的组织结构及主要的类介绍，MFC中的全局函数与全局变量，应用程序向导，各种Windows 标准控件介绍。

2．基本要求：了解MFC概念，掌握MFC类的组织结构，了解MFC的主要类包含的内容及其作用，掌握应用程序向导的作用，掌握各种Windows 标准控件的功能和用法。

3．重点和难点

重点：MFC类的组织结构，应用程序向导，各种Windows 标准控件的功能和用法。

难点：组合框控件和对话框通用控件的应用。
（二）在MFC中创建应用程序的资源

1．主要内容：获取资源的一个样例，相关资源的应用。

2. 基本要求：掌握菜单资源、快捷菜单资源、加速键资源、工具条资源、图标资源、字符串资源、对话框资源、位图资源的创建和应用。

3．重点和难点

重点：各类资源的创建和应用。

难点：
（三）单文档与多文档

1．主要内容：概述，Doc/View框架的主要成员，文档操作中的一些重要概念，SDI编程实例，MDI编程实例。

2. 基本要求：了解单文档界面（SDI）与多文档界面（MDI），了解文档/视图结构，掌握Doc/View框架的主要类的使用和组成成员，掌握串行化处理方法、消息映射和传递方法，掌握如何在SDI和MDI环境下进行编程。

3．重点和难点

重点：Doc/View框架的主要成员介绍，文档操作中消息映射和传递方法，SDI和MDI环境下编程方法。

难点：
（四）多媒体应用程序的设计

1．主要内容：利用音频函数实现多媒体程序的设计，利用Windows Media Player控件实现多媒体程序设计，常见格式图片的显示。

2. 基本要求：掌握利用音频函数和Windows Media Player控件实现多媒体程序设计，掌握常见格式图片的显示方法。

3．重点和难点

重点：利用音频函数和Windows Media Player控件实现多媒体程序设计，常见格式图片的显示方法。

难点：利用音频函数和Windows Media Player控件实现多媒体程序设计。

（五）数据库应用程序的开发

1．主要内容：ODBC介绍，MFC对ODBC的封装，利用ODBC开发数据库应用程序，ADO技术介绍，利用ADO技术开发数据库应用程序，ADO应用程序开发示例。

2. 基本要求：掌握MFC ODBC中的CDatabase类、CRecordset类、CRecordView类的使用方法，掌握MFC ODBC开发数据库应用程序的方法和技巧，掌握ADO对象模型和ADO控件，掌握利用ADO技术开发数据库应用程序的方法和技巧。

3．重点和难点

重点：MFC对ODBC的封装，利用ODBC开发数据库应用程序，ADO对象和控件，利用ADO技术开发数据库应用程序。

难点：利用ADO技术开发数据库应用程序。
（六）网络应用程序的开发

1．主要内容：Winsock编程技术，WinInet编程技术，WinInet网络编程实例介绍。

2. 基本要求：掌握Winsock和WinInet编程技术，能够运用WinInet技术开发出网络应用程序。

3．重点和难点

重点：Winsock编程技术，WinInet编程技术。

难点：运用WinInet技术开发网络应用程序。
三、实践环节及基本要求

参见配套使用的《VISUAL C++网络和数据库编程实验》教学大纲。

四、对学生能力培养的要求

通过本课程的学习，主要培养学生WINDOWS应用程序开发和MFC编程的能力，掌握Visual C++中各种应用程序的开发技巧，特别是数据库和网络应用程序的开发能力，能动手编写出基于网络的MIS系统。

五、学时分配

总学时24学时, 其中理论24学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	MFC基础知识与Windows 标准控件介绍
	4
	4

	在MFC中创建应用程序的资源
	2
	2

	单文档与多文档
	4
	4

	多媒体应用程序的设计
	4
	4

	数据库应用程序的开发
	6
	6

	多态性与虚函数
	4
	4

	合  计
	24
	24


六、与各课程的联系

先修课程：数据库原理、计算机网络、面向对象程序设计等。
后续课程：
七、考核方式

存在期中考试时：

理论考试：占60％，采用闭卷形式；

期中考试：占20％，采用闭卷形式；

平时成绩：占20％，根据平时上课情况和作业情况而定。

不存在期中考试时：

理论考试：占70％，采用闭卷形式；

平时成绩：占30％，根据平时上课情况和作业情况而定。

八、教材与参考书

教　材：黄维通编著．Visual C++ 面向对象与可视化程序设计（第2版）．北京：清华大学出版社．2008.3

参考书：

[1]温秀梅,丁学钧主编．Visual C++ 面向对象程序设计教程与实验（第二版）．北京：清华大学出版社．2009.4

[2]原奕等编著．Visual C++实践与提高－数据库开发与工程应用篇．北京：中国铁道出版社．2006.1 
[3]张越等编著．Visual C++网络程序设计实例详解．北京：人民邮电出版社．2006.7

[4]陈维兴,林小茶主编．C++面向对象程序设计教程．北京：中国铁道出版社．2005

九、说明

1．本课程以理论教学为重点，着重基础知识的讲解和程序的分析。由于涉及到的内容较多，而学时又较少，所以希望学生能利用业余时间多看一些参考书。

2. 本课程适宜在多媒体教室中上课，教师直接在计算机上演示给学生看程序运行的结果，包括似是而非的错误结果。
3．本课程需要学生有较强的编程能力，要求学生能独立编写程序与上机调试，通过实践环节加强对理论知识的理解。

执笔人： 何跃       审核人：游功强     教学院长：楼智美     院长： 王建平       

《VISUAL C++网络和数据库编程实验》教学大纲

课程编号：10100075
学    时：32

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：VISUAL C++ Network and Database Programming Experiments
一、课程的任务和目的
任务：该课程是《VC++网络和数据库编程》课的配套课程。对于学习程序设计课程实验是至关重要的环节，学习语言不能只停留在学习语法规则上，而是要运用学到的知识编写程序，解决实际问题。只有通过实验才能检验自己是否真正掌握该语言，才能培养学生自主分析问题、解决问题的能力。通过上机调试程序，会发现很多想不到的问题，通过解决这些问题，可以加深对语言的理解和提高实际编程能力。基本调试技术是深入学习本课程的基础，也是取得实际编程能力的前提，通常被人所忽视。因此实验应以调试技术、基本算法、基本数据结构和综合编程为核心内容，以提高学生基本调试技术和实际编程能力为目的。通过具有针对性的练习，完成某些相对独立的程序片段的编制或根据要求设计出完整的程序，使学生在实践中达到对理论课上所学内容的深入理解和熟练掌握，同时也培养学生的自主创新能力。

目的：通过本课程的学习，提高学生的基本调试技术和实际动手编程能力，注重培养学生实际工作能力和动手能力，以及自主创新能力，并为后续课程和从事实践技术工作奠定重要的基础。

二、课程教学内容与要求

（一）教学内容和要求
1．对话框和控件

了解利用VC++的MFC类库设计面向对象应用程序的过程，掌握模式对话框与非模式对话框的创建与使用，掌握常用控件的使用方法，熟悉通用对话框和消息对话框。
2．菜单、工具栏和状态栏

掌握单文档应用程序中菜单（弹出式菜单）、加速键、工具栏、状态栏的创建与用法，了解用菜单集成对话框的系统集成方法与技巧，熟悉为对话框应用程序添加菜单、工具栏、状态栏的方法与技巧。

3．文档/视图结构、图形设备接口

掌握文档/视图结构的应用程序的创建，掌握简单的绘图操作，学习画笔、画刷和字体的应用。

4．多媒体应用程序设计

掌握利用音频函数和Windows Media Player控件实现多媒体程序设计，掌握常见格式图片的显示方法。
5．数据库应用程序的开发

掌握ODBC技术编写MIS系统的步骤、方法与技术（创建Acesse数据库、创建ODBC数据源、定义CRecordSet的派生类、CRecordset类的使用、CDatabase类的使用、ODBC与创建Excel表格的导出与导入等）；掌握ADO技术编写MIS系统的步骤、方法与技术（ADO编程模型、ADO与EXCEL的导入与导出、打印输出报表等）。

6．网络应用程序的开发

掌握Winsock和WinInet编程技术，并能够运用这些技术开发出网络应用程序。

三、实验项目

实验一  对话框和控件
（一）实验目的或实验原理

了解利用VC++的MFC类库设计面向对象应用程序的过程，掌握模式对话框与非模式对话框的创建与使用，掌握常用控件的使用方法，熟悉通用对话框和消息对话框。
（二）实验内容

利用VC++环境编写下列程序：

1. 设计如附图C.1所示的基于对话框的应用程序。
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2．设计如附图C.2所示的基于对话框的应用程序。其中，单击“显示1”和“显示2”两个按钮分别在两个编辑框中显示自定的一个字符串。单击“清除1”和“清除2” 两个按钮分别清除两个编辑框中的内容。单击“－>”按钮，则把左边编辑框中的内容复制到右边的编辑框中。

3．建立一个基于对话框的应用程序，使用通用对话框完成相应的操作。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++ 6.0相关软件等。

实验二  菜单、工具栏和状态栏
（一）实验目的或实验原理

掌握单文档应用程序中菜单（弹出式菜单）、加速键、工具栏、状态栏的创建与用法，了解用菜单集成对话框的系统集成方法与技巧，熟悉为对话框应用程序添加菜单、工具栏、状态栏的方法与技巧。

（二）实验内容

1．编程实现教材第10章习题中的10－8题的功能。

2．编程实现教材第10章习题中的10－9题的功能。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

实验三  文档/视图结构、图形设备接口
（一）实验目的或实验原理

掌握文档/视图结构的应用程序的创建，掌握简单的绘图操作，学习画笔、画刷和字体的应用。
（二）实验内容

1．创建一个多文档应用程序，修改菜单栏，添加菜单项和下拉菜单，实现相应的功能。

2．编写程序，绘制一幅彩色图画。
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3．编写程序，以不同的字体显示文字，其结果如附图C.3文字所示。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
实验四  多媒体应用程序设计
（一）实验目的或实验原理

掌握利用音频函数和Windows Media Player控件实现多媒体程序设计，掌握常见格式图片的显示方法。

（二）实验内容

1．编程实现教材第12章习题中的12－3题的功能。

2．编程实现教材第12章习题中的12－4题的功能。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
实验五  数据库应用程序的开发
（一）实验目的或实验原理

掌握ODBC技术编写MIS系统的步骤、方法与技术（创建Acesse数据库、创建ODBC数据源、定义CRecordSet的派生类、CRecordset类的使用、CDatabase类的使用、ODBC与创建Excel表格的导出与导入等）；掌握ADO技术编写MIS系统的步骤、方法与技术（ADO编程模型、ADO与EXCEL的导入与导出、打印输出报表等）。

（二）实验内容

[image: image43.jpg]s AN BRI PRI /D AT AR IR e O DT/ o

MiﬁE - TestFont

- :T:

X o ~.
2 ¥ %

ol g s
; i o %
g % g g
‘%\{, (@] OO %ﬁ(\
o) o . %@

OOPIEF ! 00?

MM LHEIOO  OOPEFE |
oOPffF i COPEFRIT!
OOPFIT ¥ i1!

FiHE C.3 L5 3 WBEAT A



1．用ODBC技术编写MIS系统。

其基本要求如下：（1）用Access创建一个用于学生信息管理系统的数据库student.mdb；添加数据表classinfo，用于描述班级信息，其字段有classno（班级号）、depart（所在院系）、special（专业名称）、studyyear（学制）、entertime（入学时间）。（2）在主菜单中添加“信息输入（&I）”顶层菜单，在该菜单中添加“班级信息输入（&C）”子菜单；当选择该子菜单后，弹出“班级信息输入”对话框，单击“确定”按钮，在classinfo表中添加一条班级信息记录，并自动更新视图显示的内容，结果如图27所示。
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（3）在主菜单中添加“信息查询（&Q）”顶层菜单，在该菜单中添加“查询班级信息（&S）”子菜单；当选择该子菜单后，弹出“查询班级信息”对话框，输入要查询的内容，单击“查询”按钮后，将结果显示在视图中，如图28所示。

2．用ADO技术编写MIS系统。

其基本要求除了与上一题一样外，还应该再添加修改和删除记录的功能。
（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。

实验六  网络应用程序的开发
（一）实验目的或实验原理

掌握Winsock和WinInet编程技术，并能够运用这些技术开发出网络应用程序。

（二）实验内容

1．用Winsock技术编写一个网络聊天的应用程序。

2．用WinInet技术编写一个网页抓取软件。

（三）实验主要仪器设备及材料

微型计算机、VC++6.0相关软件等。
四、对学生能力培养的要求

通过本课程的学习，主要培养学生WINDOWS应用程序开发和MFC编程的能力，掌握Visual C++中各种应用程序的开发技巧，特别是数据库和网络应用程序的开发能力，能动手编写出基于网络的MIS系统。

五、学时分配

总学时32学时，分配如下： 

	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	对话框和控件
	4
	7
	必修
	验证

	2
	菜单、工具栏和状态栏
	4
	7
	必修
	验证

	3
	文档/视图结构、图形设备接口
	6
	7
	必修
	设计

	4
	多媒体应用程序设计
	4
	7
	选修
	设计

	5
	数据库应用程序的开发
	8
	7
	必修
	综合

	6
	网络应用程序的开发
	6
	7
	必修
	综合


六、考试或考核方式

平时成绩：占40％；其中：平时实验情况占20％，实验报告成绩占20％。

上机操作考试：占60％；在规定时间内由学生根据所选择的题目独立上机操作完成，按实际完成的情况进行评定。
七、教材与参考书

教　材：黄维通等编著．Visual C++ 面向对象与可视化程序设计习题解析与编程实例（第2版）．北京：清华大学出版社．2003.12

参考书：

[1]黄维通编著．Visual C++ 面向对象与可视化程序设计（第2版）．北京：清华大学出版社．2008.3

[2]原奕等编著．Visual C++实践与提高－数据库开发与工程应用篇．北京：中国铁道出版社．2006.1 
[3]张越等编著．Visual C++网络程序设计实例详解．北京：人民邮电出版社．2006.7

[4]陈维兴,林小茶主编．C++面向对象程序设计教程．北京：中国铁道出版社．2005

八、说明

1．本课程以实践教学为重点，着重问题的分析、程序的设计和调试。
2．本课程需要学生有较强的编程能力，要求学生能独立编写程序与上机调试，在上机实验前应作好充分准备，即：事先对实验内容进行算法分析、确定解题方法和步骤、并编写好程序，然后在实验课上输入程序进行调试、修改。

3．对程序运行中可能出现的问题应事先作出估计，对程序中有疑问的地方，应做上记号，以便上机时给予注意。

4．由于上机操作的实验课时较少，所以要求学生课外多参加自由上机，以弥补上机学时的不足。
执笔人： 何跃      审核人：游功强    教学院长：楼智美     院长：王建平
《程序设计培训》(ACM程序设计竞赛培训)教学大纲

课程编号：10000203

学    时：2周

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Programming Design Training
一、实习性质、目的与要求
该课程是以ACM程序设计竞赛为依托、以提高学生综合运用多学科知识解决复杂的实际问题的能力为目标，进行程序设计开发的一种强化训练。ACM国际大学生程序设计竞赛（英文全称：ACM International Collegiate Programming Contest，ACM-ICPC或ICPC）是由美国计算机协会（ACM）主办的，一项旨在展示大学生创新能力、团队精神和在压力下编写程序、分析和解决问题能力的年度竞赛。通过大量的编程训练，使学生能掌握ACM竞赛的基本知识，掌握与了解计算机专业英语、高级数据结构、离散数学、初等数论、数值计算、人工智能、时空权衡、图算法、计算几何等内容，同时还使学生对算法能够牢固掌握和灵活运用，并能综合运用这些知识，利用程序语言进行ACM竞赛题目的设计与编写。其目的旨在使大学生运用计算机来充分展示自己分析问题和解决问题的能力，提高学生综合素质和计算机应用水平，也积极倡导学生参加竞赛，通过竞赛来检验自己所学的知识。

要求学生掌握ACM程序设计竞赛的基本规则和操作步骤，能较好理解题意，给出有效算法，在最短的时间内编写出高效的程序代码（因为竞赛要求代码必须精简、运算高效）。

二、实习组织
由于培训实习是以ACM程序设计竞赛为依托，所以按照竞赛的规定：3人为一组（可以自由结合），大家分工协作共同完成任务。

ACM竞赛不要求使用某一种特定的语言，所以各个队伍可以根据语言的特点和自己的特长选择，如果对语言的原理语法和特点均能做到成竹于胸、滥熟于心，在实际的编程过程中就可以大大缩短调试的时间，从而获得优势。

三、实习内容与形式
由于所有的题目内容和要求都在网上，所以整个培训利用网站http://cs.happylearn.net进行程序设计训练，在实习过程中，安排学生深入有关实际问题进行分析研究，加深对所学理论的认识。另外，通过对部分ACM例题的设计思想与关键技术的分析讲解，提高学生的编程能力和解决问题的能力。

四、实习时间安排
	实习内容
	时间安排（天）

	开动员会，进行分组
	0.5

	收集资料
	0.5

	介绍相关知识，熟悉操作环境
	1

	各小组网上实际操作训练
	3

	ACM例题分析和专题讨论
	2

	各小组网上有针对性的实际操作训练
	2

	考试
	1

	合计
	10


五、实习考核与成绩评定
课程培训实习的成绩评定以选定课题的难易度，完成情况和最终的考试为依据综合进行评分，即：

总成绩＝平时考核50%＋期终考核50％ 。

其中：

平时考核包括学习态度、出勤率、小组的团队表现、实际完成题目的数量和质量、以及实习报告。

期终考核是由指导教师出题，按照小组在指定时间内完成的情况予以评定。侧重于考核学生对有关ACM题目的理解，考核学生运用具体知识与算法，分析与解决实际问题的能力，并促进学生对ACM的学习和钻研。
六、说明

由于该培训课程涉及的知识面较广、综合性强，所以要求学生在培训过程中要温习以前学过的知识，并进行有效的运用，特别是算法和数据结构的掌握和理解上，通过对经典问题的分析，掌握各种算法的应用范围和数据结构的作用与具体实现，是每个选手在平时学习中的重点所在。当然，培养学生创新能力、团队精神和利用计算机分析问题、解决实际问题的能力是这次培训的主要目的。

执笔人：何跃      审核人：盛宝怀     教学院长：楼智美      院长：王建平

《毕业实习》教学大纲

课程编号：10000204
学    时：4周

学    分：4

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Graduation Practice
一、实习性质、目的与要求
实习性质：毕业实习是专业教学的一个重要实践性环节,是专业方向模块课，它的任务是开拓学生视野，将所理论知识的学习与实际应用相结合，以增强自身的素质和应用能力。
目的：1、使学生了解信息计算技术和计算机科学在生产实际中的应用情况,加深感性认识。

2、通过实习,使学生学会分析和解决生产实际中遇到的问题,培养学生的创新精神和独立工作的能力。

3、增强学生劳动观点,集体观念，培养学生正确的人生观,树立良好的社会责任感，引导学生建立正确的择业观。

4、为学生进行毕业设计(论文)提供素材，收集资料。

5、通过参与产品营销，产品开发等岗位的工作、学习,了解生产和社会实际，培养学生综合运用所学知识解决实际问题的能力，为毕业后从事相关工作打下良好的基础。
二、实习组织形式
（一）实习组织：自主实习、统一实习。自主实习指学生根据就业需要和自己兴趣，自己落实实习地点和实习内容。统一实习指由学院或学校统一安排实习地点和实习内容。

两种实习均必须统一安排带队教师，实习单位必须有指导教师,明确期间的任务。
（二）选择实习地点：坚持到生产与管理第一线进行。软件模块的学生组织到软件开发公司、软件开发人员培训机构等实习。计算金融模块的学生组织到证券公司、银行等金融部门进行实习。
基本要求：（1）专业基本对口；（2）能保证实习质量及任务的完成 ；（3）就地、就近；（4）、相对稳定 ；（5）勤俭节约。

三、实习内容
 1、对实习所在的企事业单位的工作性质、组织管理体制、生产或事务的运作机制，从专业的角度有比较全面的了解。

2、了解实习所在的企事业单位如何采用先进专业技术和先进专业管理体制。
3、了解工程技术人员、生产管理人员等在生产或事业的运作中的科学方法，广泛地接触一线工作者,从他们身上学习踏实优良的品质和作风。
4、从一定程度上掌握所从事专业工作的基本技术和基本方法。
5、通过实习，学会观察，搜集资料，调查研究，整理报告等方法，提高分析问题和解决问题的能力。
6、懂得运用计算机、结合计算方法解决遇到的实际问题。
7、结合实习内容撰写实习报告或实习论文。
四、实习时间安排
信息与计算科学专业学生的实习安排在第8学期,开学前4周进行。

五、实习考核与成绩评定
在实习结束统一返校后系里必须统一组织进行实习总结交流。学生除提交实习报告、实习日记外，指导教师对每个学生进行考查，考查以笔试或口试形式进行，根据考查情况、实习日记、实习报告的质量和实习单位的评语与考勤情况，并结合实习期间的思想政治表现、组织纪律、任务完成情况等方面（所占比例：实习表现20％；实习报告质量40％；答辩考核成绩25％；实习日记的质量15％）综合后按优、良、中、及格、不及格五级记分制评定学生实习成绩。

附：评分标准如下：
优秀：能很好地完成实习任务，达到实习大纲中规定的全部要求，实习报告能对实习内容进行全面、系统的总结，并能运用学过的理论知识对某些问题加以分析，在考核时能比较圆满地回答问题，并有某些独到见解。实习态度端正，实习期间无违纪行为。
良好：能较好地完成实习任务，达到实习大纲中规定的全部要求，实习报告能对实习内容进行比较全面、系统的总结。考核时能较圆满地回答问题，实习态度端正，实习期间无违纪行为。
中等：达到实习大纲中规定的主要要求，实习报告能对实习内容进行比较全面的总结，在考核时能正确地回答主要问题，实习态度端正，实习中无违纪行为。
及格：实习态度基本端正，完成了实习的主要任务，达到实习大纲中规定的基本要求，能够完成实习报告，内容基本正确但不够完整、系统，考核中能回答主要问题，实习中虽然有较轻的违纪行为，但能够深刻认识，及时纠正。
不及格：凡具备下列条件之一者，均以不及格论。
1．未达到实习大纲中规定的基本要求，实习报告马虎潦草或内容有明显错位；考核时不能回答主要问题或有原则性错误。
2．未能参加实习的时间超过全部时间的三分之一以上者。
3．实习中有违纪行为，教育不改；或有严重违纪行为；或发生重大事故者，取消其实习资格，实习成绩作不及格处理。
执笔人：盛宝怀     审核人：陆仲坚    教学院长：楼智美   院长：王建平 
《毕业设计（论文）及答辩》教学大纲

课程编号：10000205
学    时：12周

学    分：12

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Graduation Design(Thesis) and Oral Defense
一、毕业设计（论文）的目的
毕业设计（论文）及答辩是实践教学的一个重要环节，它的任务在于综合训练学生运用所学的基本理论、基本知识和基本技能，分析和解决实际工作问题的能力，完成信息与计算学科高级技术人才的基本科研训练，使学生具有从事生产和科学研究的初步能力。它是学生从学校理论学习过渡到从事教育、工厂、企业独立工作的一次演练，是学生从事实际工作之前的最后综合性训练，是学校通向社会的桥梁．因此，毕业设计（论文）及答辩对实现高等教育的培养目标,起着十分重要的作用．

1．灵活运用并巩固和扩大学生所学到的基础知识和专业知识．

  2．对学生进行一次基本技能和工程设计的综合训练,培养学生分析和解决本专业技术实际问题的能力．它包括：查阅和综合分析各种文献资料、掌握使用工程技术规范和手册、图表等技术资料的能力；阅读专业外语的能力；计算和设计能力；试验或测试以及数据处理的能力；计算机应用能力；绘图和设计说明书（论文）的撰写等方面的能力．

  3．指导学生深入钻研本专业某一方面的科学技术问题．

 4．培养学生树立严肃认真的工作作风,实事求是、严密论证的科学态度，团结勤奋、协同作战的优良作风和应有的职业道德．             

二、毕业设计（论文）的选题
选题要从专业的培养目标出发，满足教学的基本要求，既对学生进行全面训练，又要着重培养学生的独立工作能力，在满足教学要求的前提下，尽可能地结合生产实际和科研方向。

（一）选题的原则

 1．课题要具有专业性、典型性和完整性

课题要紧扣本专业的培养目标,属于本专业的业务范围，反映本专业的主要内容，要能综合本专业的主干课程和专业课的基本理论、基本知识和基本技能，使学生在完成毕业设计的全过程中获得全面训练，包括资料的收集与消化，应用计算机解决实际问题，算法设计与编程训练，运筹方法与数学建模的结合，应用计算机解决信息科学、金融数学等学科中的某实际问题等。 

2．课题内容要具有一定的深度和难度

毕业设计(论文)不单纯是学生所学各科知识的基本应用，而是各种知识和能力的进一步深化理解和提高，培养学生具有正确的思想方法和较强的思维能力以及工程应用能力，所以课题的选择，要具有一定的先进性、应用性和技术难度。

3．课题要结合实际

毕业设计（论文）课题在满足教学要求的前提下，要尽量结合教师的科研任务、生产实际和实验室建设进行，并鼓励优秀学生提前了解和参与有关课题的实际研究，以便在培养学生的同时,又能取得一定的社会效益。实践经验证明，毕业课题与科研、生产和实验室建设有机地相结合，有利于提高毕业环节质量和毕业生的素质。

4．自拟的设计课题要经过指导教师和学科(方向)负责人的认可，结合实际应用的设计课题，应考虑使学生达到综合性训练的要求。对确实需要集体完成的设计项目，必须确保学生在全面了解课题基本情况的前提下，明确每个学生必须独立完成的设计任务。

5．教师要尽量多出毕业设计的选题,课题要求与时俱进，每年更新,少数紧扣本专业培养目标，并能使学生得到全面综合训练的课题，可作为保留课题，但使用年限一般不超过三届。

（二）基本要求

毕业设计（论文）及答辩必须做到如下几点：

1．根据课题的性质和毕业设计(论文)任务书要求，学生要独立完成所要求的任务。

2．设计方案应合理可行,理论分析和计算正确，图纸质量符合制图规定，要清晰、整洁、正确。

3．论文的论点要明确突出，论据要充分,分析及论述要条理清楚。

4．要注意体现技术上的实用性和先进性，经济上的合理性。

5．设计中严格贯彻执行国家新的技术、计量标准和规范。

6．毕业设计(论文)工作量（如,字数等）要有合理的具体要求。

7．毕业设计(论文)的指导教师原则上应由副教授、讲师及相关的具有高、中级技术职称(有硕士学位的助教)的人员担任,少数优秀助教在高级职称的带领下可参与部分指导工作。

8．指导教师要负责立题，认真准备，对课题中的关键问题要事先亲自做预设计或实验研究。

9．指导教师要给学生讲解课题及颁布任务书，说明毕业设计(论文)的一般步骤，帮助学生收集图纸、软件和推荐参考资料、文献，指导学生安排计划进度，并定期检查及时协调。

10．指导教师要严格指导，指导时间每周至少有一次面授指导,总面授指导次数不少于10次，并有面授记录。指导过程要根据学生的基本情况和特点启发引导、因材施教，切记放任自由。

11．指导教师要教书育人,掌握学生思想动态，关心学生的困难和要求，言身传教，坚持原则，严格执行学校的规章制度。

12．指导教师要对达到教学基本要求的毕业设汁（论女），在设计说明书或论文上签名，要对学生的工作态度、工作能力和设计(论文)质量等写出评语，并给出建议成绩，交答辩委员会评定。 

三、毕业设计（论文）的时间安排
毕业论文时间覆盖一年。第七学期将选题向学生公布，随后将任务下达给学生。学生停课做毕业论文时间和所得学分严格按照教学计划规定时间进行，一般不少于10周。
四、毕业设计（论文）的内容要求
毕业设计是一个系统工程，包括如下部分：

1．任务书：由教师填写。

2．1-2篇完整的英文文章翻译：字数不少于2000，一般要求与论文选题有关。

3．资料综述：字数在2500字左右，由学生自己完成。

4．开题报告：2000字左右。

5．期中检查表：由教师填写。

6．答辩登记表：由教师和学生共同完成；
7．业务总结：由学生、指导教师及答辩委员会共同完成；

8．答辩记录表：由答辩委员会完成。

9．毕业论文一式两份,字数在6000字以上。
五、毕业设计（论文）的过程管理
1．毕业设计(论文)的课题要经过论证，由系主任审核，学院院长批准后向学生公布，供学生选择。系(部)主任要对每个学生的设计(论文)题目、内容和工作量进行认真审查，确认无误并在任务书上签字后方可进行设计(论文)工作。

2．毕业设计(论文)初始阶段，系(部)主任要检查设计（论文）工作的落实情况，发现问题及时解决。

3．主管教学的副院长要组织和指导全院毕业设计(论文)的检查工作，随时掌握毕业设计(论文)的进展和问题，做好协调和监督工作。
六、毕业设计（论文）的答辩

1．按专业或学科方向组成答辩小组和答辩委员会

答辩小组一般由4－9人组成(包括组长，记录秘书各1人)，答辩小组应由教授、副教授、讲师或相应职称的人员组成，组成名单由系主任提名，学院教学委员会通过。

答辩委员会一般由各组长组成（包括记录秘书1人），答辩委员会应由教授、副教授或相应职称的人员组成，名单由院长提名，学院教学委员会通过。

2．答辩前的实际考核工作

答辩前，指导教师要根据课题任务书的要求，对毕业设计进行全面审查和现场考核，经签字批准后方能取得答辩资格。对没有完成任务或有重大错误而达不到教学基本要求者不准参加答辩。

3．答辩程序及要求

(1) 答辩按编好的次序进行,一般每个学生答辩时间应控制在30分钟内完成。

参加答辩的学生要事先做好准备工作(课件、挂图、备好演示用的投影仪、计算机等)，然后自述课题的目的、要求、设计的主要特点，分析和计算的主要依据和结论，设计中的体会、创新点、见解和改进建议等,本人自述一般不超过15分钟。

答辩小组审查学生的设计图纸、计算书、说明书(论文)，随后提出质询，由学生回答，一般不超过15分钟。

(2) 答辩小组的质询内容，一般要围绕设计(论文)题目及学过的主要课程进行，着重考核学生分析问题和解决问题的能力，以及对专业基本理沦、基本知识和基本拉能的掌握程度。答辩小组要熟悉本专业的课程设置和课程特点，提出的的问题不要过深或过偏，在答辩过程中对基础较差的学生要进行启发和诱导。

为使答辩工作能有节奏地均衡进行，答辩小组要针对课题关键内容有准备的向学生提出1－3个问题，问题应简明扼要，重点突出。
七、毕业设计（论文）的考核与评分

1．分数的评定

（1）指导教师评分（60%）
（2）答辩小组评分：（40%）
2．答辩成绩
毕业设计(论文)成绩分优秀、良好、中等、及格和不及格五档，优秀率≤20％、及格和不及格率不低于20％。

为科学、公正、全面考核学生毕业设计(论文)的成绩，采用综合评定办法，即指导教师评定成绩占60%，答辩小组评定成绩(取平均分，答辩小组人多时可去掉一个最高分和一个最低分后的平均分)占40％，若答辩成绩不合格，则毕业设计(论文)成绩不合格。

论文答辩采用“回避制”(即指导教师不参加自己指导的学生的成绩评定，毕业设计（论文）评分表直接由答辩记录员整理后上交学院教研科。

各答辩小组按上述评定成绩排序的前25%－30％名单汇总到答辩委员会，再聘请专家评审，前10％为校级优秀，后10％为院级优秀。

各答辩小组按排序成绩的后25％-30％名单汇总到答辩委员会进行联评，从而确定最后20％的不及格、及格成绩。不及格的学生要限期整改，重新答辩；重答辩不及格的学生，不得按期毕业。
3. 成绩评定

参照《数理信息学院本科毕业论文（设计）评分标准》。

八、说明

 （一）毕业设计(论文)评语

1.指导教师在毕业设计（论文）全过程中一直对学生进行指导，对学生的知识和能力水平以及设计工作最了解，因而指导教师的评语要实事求是地反映学生在整个毕业设计过程中的表现情况和达到的水平，包括设计方案的合理性、可行性，外文翻译是否合格，图纸是否合乎国家标准，设计说明书(论文)的质量情况，是否有作品(或实物)，按评分标准写出评语，并给出相应的成绩。

2.答辩小组评语，除综合指导教师的评语外，主要反映学生答辩时的情况，要实事求是，用词恰当，简单扼要地按评分标准给出，并确定最终成绩。

（二）信息与计算科学专业《毕业设计（论文）及答辩》的知识产权归数学系所有。

执笔人：盛宝怀     审核人：李峰伟     教学院长：楼智美     院长：王建平         
《Excel软件》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：10100080
建议学习时间：80小时

学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Excel Software
一、课程的任务和目的
任务：（本课程是信息专业的一门专业基础课，通过学习让学生掌握应用EXCEL电子表格软件的技能）

目的：（通过对本课程的学习,要求学生掌握Excel中工作簿,工作表,单元格的高级操作,图表的格式化和美化,数据的保护与共享,公式和函数的使用,数据的排序和筛选,以及数据的分类和汇总等功能能够熟练应用..）               

二、课程内容与要求
（一）基础技术的介绍

1．教学要求

通过本内容的学习，使学生掌握基本的数据输入技巧、格式处理和数据的分类汇总

2．教学内容


（1）excel入门介绍


（2）数据输入的技巧


（3）数据的处理


（4）数据的分类汇总

3．教学难点和重点

教学重点：数据的处理，教学难点：分类汇总

（二）函数的入门和介绍

1．教学要求

通过本内容的学习，使学生熟练掌握函数的使用，掌握基本函数的格式，内容，使用方法

2．教学内容


（1）公式和函数的介绍


（2）通用函数的介绍：逻辑函数、日期函数、信息函数、文本函数、数据库函数、查找和引用函数


(3)专用函数的介绍：统计函数、财务函数、数学与三角函数、工程函数

3．教学难点和重点

教学重点：函数的使用，教学难点：单元格引用

（三）图标的操作

1．教学要求

通过本内容的学习，使学生了解图标的基本操作，掌握自定义图标，掌握利用图标进行预测和假设分析

2．教学内容


（1）图标的认识、编辑和分类


（2）图标的创建


（3）图标的格式化


（4）自定义图标


（5）利用图标进行预测和假设分析

3．教学难点和重点


教学重点：自定义图标，教学难点：利用图标进行预测和假设分析

（四）数据地图的介绍

1．教学要求

通过本内容的学习，使学生了解数据地图的功能，掌握创建和使用数据地图

2．教学内容

（1）数据地图的功能



（2）数据地图的创建和编辑



（3）数据地图的设置

3．教学难点和重点

教学重点和难点：数据地图的创建和编辑

（五）实例分析

1．教学要求

通过本内容的学习，使学生掌握各种实例中excel软件使用的技巧

2．教学内容


（1）数据透视表


（2）分析工具库


（3）单变量求解


（4）模拟运算表


（5）方案分析


（6）规划求解

（7）线性方程组求解

3．教学难点和重点

教学难点和重点：各个案例中用到的技术

（六）综合案例分析

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生能够独立处理excel中的综合案例

2．教学内容


（1）学生成绩统计表


（2）公司员工管理表

3．教学难点和重点

教学重点和难点：对综合案例的分析和技术的使用

三、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间（总数）：80小时

	学 习 内 容
	自学时间

（小时）

	1
	基础知识介绍


	5

	2
	电子表格的基本概念
	15

	3
	函数
	15

	4
	EXCEL的基本操作
	5

	5
	组织和分析数据清单的数据
	20


	6
	EXCEL中数据图表的使用
	20

	合计
	80


四、对学生能力培养的要求


通过对本课程的学习,要求学生掌握Excel软件的基本操作，掌握对数据的处理
五、与相关课程的联系


先修课程：计算机基础


后续课程：EXCEL中VBA技术的应用

六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、考核方式
本课程采用实践能力测试，总成绩按平时作业30%和期末测试70%

八、教材与参考书
教　材：马军编著．Excel数据处理与图标应用实例精讲．科学出版社：北京．2006

参考书：

周庆麟等主编．Excel应用大全．人民邮电出版社:北京．2008年
汪青青、傅鑫、陈宗斌主编．精通Excel 2007中文版．清华大学出版社：北京．2008．3
执笔人：  沈水金     审核人：何跃      教学院长：楼智美       院长：王建平     

《Flash程序与动画设计》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：10100077
建议学习时间：80小时
学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Flash Program and Cartoon Design(self-taught)
一、课程的任务和目的
任务：Flash 是Macromedia公司生产的一种用于制作和编辑动画的一种软件。本课程是信息计算科学专业开设的一门限制性选修课程，详细介绍了Flash的许多功能。通过对本课程的学习，学生可以掌握二维动画制作及交互式程序设计这两方面的内容。

目的：初步认识Flash的工作环境，熟悉Flash的绘图环境，熟练使用工具箱的工具进行绘图；能够创建和编辑文本。掌握对Flash对象的基本操作；能够对Flash对象进行编辑，会制作逐帧动画，渐变动画，辅助线动画，蒙板动画，并会编辑动画。能够进行音频和视频的导入与编辑。          

二、课程内容与要求
（一）Flash入门知识
1．教学内容

（1）Flash软件的安装；

（2）Flash的开启，关闭，打开，保存；

（3）Flash的工作窗口的掌握；

（4）Flash的基本操作：缩放，移动，布局。

2．教学要求

通过对本章节的学习，使学生能够Flash的工作环境，掌握Flash的基本操作。

重点：了解Flash的界面环境，逐步熟悉各项基本操作。

难点：逐步熟练掌握基本操作，并喜欢上Flash。

（二）制作动画前的准备……绘图
1．教学内容

（1）文件的基本操作：设定背景，动画播放速度；

（2）线条工具的使用，椭圆工具的使用，矩形工具的使用，多角星形工具的使用，钢笔工具的使用，铅笔工具的使用，刷子工具的使用，橡皮工具的使用；

2．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握绘图的基础知识，了解绘图的基本工具，熟悉工具箱，并熟练使用工具箱中的工具进行绘图。

重点：熟悉各种绘图工具的使用。

难点：通过大量实例，逐步熟练各种绘图工具的使用和不断尝试新的操作。

（三）操作对象和应用位图
1．教学内容

（1）对象的选择，移动，删除，复制，组合和解组；

（2）图形的旋转，缩放，倾斜，翻转；

（3）对象的对齐，重叠；

（4）直线，矩形的变形；

（5）历史记录的私用。

2．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握对象的基本操作，并设置对象的对齐方式，掌握对象的叠放顺序的设置，掌握对象的组合、分离和移动等各项操作。

重点：对象的各种操作；图形的变形操作。

难点：深刻理解图形变换的规律和熟练掌握各项操作。

（四）制作动画
1．教学内容

（1）层的使用；

（2）关键帧，普通帧的处理；

（3）绘图环境的调整，辅助线的设置；

（4）颜色的使用；

（5）特效效果的处理。

2．教学要求

通过本章节的学习，使学生了解符号和实例的概念，熟练掌握图层和帧的使用，熟练掌握逐帧动画和渐变动画的制作，掌握辅助线动画和蒙板动画的制作，熟练掌握动画的编辑和特效效果的制作。

重点：本章节内容普遍重要，特别是层和帧相关的内容，必须熟练掌握帧的各项操作。

难点：熟练层的使用，非常熟练帧的各项操作。

（五）控制音频和视频动画
1．教学内容

（1）音频的概念和应用；

（2）音频编辑软件编辑音频；

（3）MTV作品的制作过程。

2．教学要求

通过本章节的学习，使学生了解音频的概念和应用，掌握音频编辑软件编辑音频，了解MTV作品的制作过程。

重点：音频编辑软件的使用。

难点：熟练操作，自制一段效果良好的MTV。

（六）制作交互式动画
1．教学内容

（1）视频文件的使用；

（2）按钮的设置；

（3）动画片的制作。

2．教学要求

通过本章节的学习，使学生认识Actionscript和Action面板，掌握按钮动作和帧动作的设置，了解设置动画片段动作，了解主动画和动画片段控制。

重点：熟悉交互式动画操作流程。

难点：熟练操作，自制一段效果良好的交互式动画小作品。

三、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间（总数）：80小时

	 学习 内 容
	自学时间（小时）

	1．Flash入门知识
	5

	2. 作动画前的准备……绘图
	10

	3. 操作对象和应用位图
	15

	4. 制作动画
	25

	5. 控制音频和视频动画
	10

	6. 制作交互式动画
	15

	合计
	80


四、对学生能力培养的要求

使学生对生活中常见的动画有更深入理解，对Flash动画有较熟练独立设计能力，增加学生对动画设计的兴趣，提高学生对计算机课程的自学能力。
五、与相关课程的联系


先修课程：计算机文化基础课程。


后续课程：FLASH Actionscript 语言。

六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、考核方式
本课程采用实践能力测试的考核方式，总评成绩中实践考核成绩占70%，平时作业占30%。

八、教材与参考书
教  材：

王太冲主编．Flash Mx 入门与提高．北京：清华大学出版社．2002.9

参考书：

林少景编著．Flash MX实用编程百例．北京：清华大学出版社．2002.8

孟国伟编著．新编中文版Flash MX 2004入门与提高．陕西：西北工业大学音像电子出版社．2005.08

章精设,胡登涛编著．Flash Action Script 3.0从入门到精通．北京：清华大学出版社．2008.10

执笔人： 胡金杰   审核人： 何跃      教学院长：楼智美       院长：王建平    

《XML程序设计》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：10100078
建议学习时间：80小时
学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：XML Programming
一、课程的任务和目的
任务：XML是一个开放的,以文字为基础的卷标语言。通过本课程的学习，使学生掌握XML的语法及相关编程知识，掌握使用XML文档进行各种应用程序开发
目的：使学生掌握XML的语法及相关编程知识,包括DTD,CSS,XSL,XPath,XLink,XPoint XML。是学生掌握使用XML文档进行各种应用程序开发。              
二、课程内容与要求
（一）超文本链接标记语言HTML与静态网页设计

1．通过本章节的学习，使学生了解HTML语言，并能够用直接修改语句

2．教学内容


（1）．Html概述和标记


（2）．文字，列表，表格，色彩，超文本的设置

3．教学重点和难点


教学重点难点：html的设置

（二）ASP与JSP应用基础

1．通过本章节的学习，使学生了解ASP语言和JSP语言

2．教学内容


（1）．介绍网络服务的服务器/客户机模式


（2）．产生动态网页的脚本语言及各种类型Script的实现技术

3．教学重点和难点


教学重点难点：脚本语言

（三）XML的语法

1．通过本章节的学习，使学生了解了解XML的文档特性，熟练掌握XML的具体语法结构，掌握DTD文档对元素的定义规则，元素间关系的定义规则以及元素可使用的属性，了解用于显示XML文档内容的层叠式样式单CSS

2．教学内容


（1）．Xml基础：标记语法，文档语法和数据结构


（2）．Xml相关结束的介绍：css，dtd，schema，xsl


（3）．xml文档类型的定义


（4）．层叠样式表CSS

3．教学重点和难点


教学重点难点：相关技术的使用

（四）可扩展样式单语言XSL及其应用

1．通过本章节的学习，使学生掌握XSL语法、转换功能，掌握XSL 在客户端的实现技术

2．教学内容


（1）．Xsl的概述和基础介绍


（2）．Xlst转换语言


（3）．Xslt模板体的介绍

3．教学重点和难点


教学重点：转换语言，教学难点：模板体的使用

（五）访问XML数据的方法

1．通过本章节的学习，使学生熟练掌握访问XML数据的各种方法

2．教学内容


（1）．数据岛，数据源对象和数据绑定


（2）．Xml文件数据嵌入html


（3）．综合因公

3．教学重点和难点


教学重点和难点： 数据的绑定和嵌入

（六）XML的模式。

1．通过本章节的学习，使学生了解XML的专用模式Schema的具体语法和特点

2．教学内容


（1）．Schema概述


（2）．Schema的格式和使用，元素的声明，属性的声明


（3）．Schema的数据类型

（4）．Schema的名称空间

3．教学重点和难点


教学重点和难点：名称空间的命名和使用

（七）基于XML的Web应用服务

1．通过本章节的学习，使学生了解了解XML在各个专项领域中的应用

2．教学内容


（1）．Xml与java


（2）．Xml与asp


（3）．Ebxml介绍

3．教学重点和难点


教学重点和难点：各个领域的应用结合

了解XML在各个专项领域中的应用

三、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间（总数）：80小时

	学习 内 容
	自学时间

（小时）

	1
	超文本链接标记语言HTML与静态网页设计
	5

	2
	ASP与JSP应用基础


	10

	3
	XML的语法
	20

	4
	可扩展样式单语言XSL及其应用
	10

	5
	访问XML数据的方法
	15

	6


	XML的模式。


	10

	7
	基于XML的Web应用服务
	10

	合计
	80


四、对学生能力培养的要求

使学生掌握XML的语法及相关编程知识,提高学生自学计算机课程的能力
五、与相关课程的联系

先修课程：C语言

后续课程：ASP.NET

六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、考核方式
本课程采用实践测试考核方法，总成绩有30%平时作业和70%测试成绩

八、教材与参考书
教　材：王震江．XML程序设计．北京：中国铁道出版社，2006
参考书：

[1] 印旻，景建萍．XML基础与应用教程．北京：高等教育出版社．2001
[2] 怀特．XML从入门到精通．北京：电子工业出版社．2002
[3] 夏帮贵，刘凡新等．XML网页制作实作教程．北京：清华大学出版社．2002
执笔人： 沈水金    审核人： 何跃  教学院长：楼智美      院长：王建平     

《动态网页设计》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：10100076
建议学习时间：80小时
学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Dynamic Web Design 
一、课程的任务和目的
任务：培养学生运用Dreamweaver  CS和ASP技术制作动态网页的能力，使学生了解Dreamweaver CS的应用领域及与周边软件的运用，掌握Dreamweaver  CS其它网络应用程序结合使用网络数据库开发大型网站的技术，达到广大网站设计人员和中初级专门人才所必需具备的多媒体技术基本知识和网页制作的基本技能，并为本专业的毕业设计环节、就业和今后继续学习网络编程工作打好基础。

目的：本课程是信息与计算科学专业的一门专业技能课。通过本课程的学习，学生应掌握网站信息发布服务器的架设，掌握站点的创建和规划，网站的架构思路，在Dreamweaver的工作环境中，掌握连接数据源（ACCESS数据库）的方法，运用网页的基本制作技术完成页面内容的布局设计，通过ASP语言来实现网页数据的动态处理，为学生从事开发大型网站、继续学习专业知识和提高职业技能奠定基础。

二、课程内容与要求
（一）动态网页概述

1．学习内容

Web开发概述；网页概述；Web服务器的安装与配置。

2．学习重点、难点

重点：Web的组成，静态网页，动态网页，IIS的Web站点基本配置，IIS站点的目录管理。

难点：动态网页和静态网页的适用对比，IIS的Web站点基本配置，IIS站点的目录管理。

3．学习要求
了解WEB服务的概况；掌握建立WEB服务器的基本操作；理解静态网页与动态网页的异同和适用范围。

（二）ASP概述

1．学习内容

认识ASP；ASP文件的创建与运行；用Dreamweaver编辑和发布ASP网页。

2．学习重点、难点

重点：ASP文件的运行原理和语法；Dreamweaver的网站设置和管理。

难点：ASP文件的运行原理和语法；Dreamweaver的网站设置和管理。

3．学习要求
了解ASP的概况；理解ASP文件的运行原理和语法；掌握Dreamweaver的网站设置和管理。

（三）简单的WEB网页设计

1．学习内容

认识HTML；表格；表单；图像；超链接。

2．学习重点、难点

重点：HTML的语法；各种网页元素的操作和应用。

难点：各种网页元素的操作和应用。

3．学习要求
了解HTML的语法；掌握各种网页元素的操作和应用。

（四）网页中的多媒体

1．学习内容

在网页中应用Flash动画；在网页中应用音频和视频。

2．学习重点、难点

重点：在网页中应用Flash动画；在网页中应用音频和视频。

难点：在网页中应用Flash动画；在网页中应用音频和视频。

3．学习要求
掌握动画、音频、视频在Dreamweaver  中的运用。

（五）用CSS美化网页

1．学习内容

CSS基础；创建CSS；CSS基本应用；链接外部CSS样式文件。

2．学习重点、难点

重点：创建CSS；CSS基本应用。

难点：创建CSS；CSS基本应用。

3．学习要求
学会使用CSS样式控制站点风格；掌握用CSS美化网页的操作。

（六）网页布局

1．学习内容

使用布局模式；应用层布局网页；用层布局网站首页（实例）；表格和CSS布局（实例）；DIV和CSS布局。

2．学习重点、难点

重点：应用层布局网页；表格和CSS布局；DIV和CSS布局。

难点：表格与层的综合运用及转换。

3．学习要求
了解网页布局几种方式；掌握表格与层的综合运用及转换；掌握利用Dreamweaver中的布局表格和单元格设计、定位网页；掌握精美网页设计的特点和一般要求；熟练使用层创建动态网页。

（七）框架网页

1．学习内容

制作一个简单框架网页；创建框架和框架集；设置框架集属性；嵌套框架；框架集中的超链接。

2．学习重点、难点

重点：创建框架和框架集；设置框架集属性；嵌套框架。

难点：设置框架集属性；嵌套框架。

3．学习要求
了解框架网页概念；了解框架网页的创建和制作；掌握使用框架技术。

（八）交互页面

1．学习内容

行为；时间轴动画；在网页中应用JavaScript。

2．学习重点、难点

重点：行为；时间轴动画。

难点：使用时间轴和行为创建动态网页。

3．学习要求
了解JavaScript与ASP的关系；了解JavaScript的语法；掌握Dreamweaver中简单的JavaScript语言的编写；熟练使用时间轴和行为创建动态网页。

（九）模板和扩展Dreamweaver

1．学习内容

模板；Dreamweaver与Fireworks结合；使用Dreamweaver扩展。

2．学习重点、难点

重点：模板；Dreamweaver与Fireworks结合；使用Dreamweaver扩展。

难点：模板的使用；Dreamweaver与Fireworks结合。

3．学习要求
学会在Dreamweaver中设计标准模板及其使用；学会使用Dreamweaver和Fireworks结合编辑网页中的动画元素；学会在Dreamweaver中安装和使用扩展插件。
（十）表单及ASP动态网页的制作

1．学习内容

制作表单；网站数据库；Dreamweaver和ASP制作动态网页。

2．学习重点、难点

重点：网站数据库；Dreamweaver和ASP制作动态网页。

难点：利用Dreamweaver中的工具命令和JavaScript等程序语言以及网络数据库开发出较复杂的交互性较强的功能强大的网站。

3．学习要求
初步了解Dreamweaver、网络应用程序及网络数据库结合实现个性化网页；能分析较复杂、大型网站的制作过程；掌握利用Dreamweaver中的工具命令和JavaScript等程序语言以及网络数据库开发出较复杂的交互性较强的功能强大的网站。

（十一）开发和管理网站

1．学习内容

网站开发流程；测试和发布网站；管理网站。

2．学习重点、难点

重点：测试和发布网站；管理网站。

难点：管理网站。

3．学习要求
了解用Dreamweaver进行网站设计的一般原则；熟悉站点的一般创建步骤及其规划；掌握网站的架构与站点内容的合理组织。
三、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间：80小时
	学习 内 容
	自学时间（小时）

	1
	动态网页概述
	5

	2
	ASP概述
	10

	3
	简单的WEB网页设计
	5

	4
	网页中的多媒体
	5

	5
	用CSS美化网页
	10

	6
	网页布局
	5

	7
	框架网页
	5

	8
	交互页面
	10

	9
	模板和扩展Dreamweaver
	10

	10
	表单及ASP动态网页的制作
	10

	11
	开发和管理网站
	5

	合计
	80


四、对学生能力培养的要求

使学生掌握动态网页设计的思想和基本理论，熟练地运用ASP语言进行动态网页设计，并能编写中小型web应用程序，培养良好的程序设计风格、编程和调试技巧，培养学生搜集资料、阅读资料和利用资料的能力，培养学生的自学能力，培养学生提出问题、分析问题和解决问题的能力，为进一步提高、深造打下基础。

五、与相关课程的联系

先修课程：面向对象的程序设计、计算机网络、数据库
后续课程：JAVAWEB应用编程、JAVA网络和数据库编程、MVC模式框架应用编程
六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、考核方式
课程的考核方式为考查。

期末每位同学提交一份网站作品，主题不限，但主题内容要积极向上的、健康的即可。

课程成绩＝平时成绩(50%)+网站作品成绩(50%)。

八、教材与参考书
教　材：

缪亮等编．Dreamweaver网页制作实用教程．北京：清华大学出版社．2008,1

参考书：

[1] 王黎等编．ASP+Dreamweaver CS4+CSS+Ajax动态网站开发典型案例．北京：清华大学出版社．2009,11

[2] 丛书编委会编．网站项目设计与制作综合实训．北京：清华大学出版社．2009,12

九、说明

如无，该项内容可不填写

执笔人：许淑华    审核人：何跃      教学院长：楼智美       院长：王建平      

《ASP.Net程序设计》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：10100079
建议学习时间：80小时
学    分：1

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：ASP.Net programming
一、课程的任务和目的
任务：ASP.Net程序设计是信息计算科学本科专业(.NET方向)的一门专业方向选修课.在微软的.NET体系中,ASP.NET技术占据了非常重要的位置,不仅成为WEB项目开发的利器,而且也是人们接触和使用.NET技术的一个基础.本课程通过详实的内容和丰富的案例,使学生通过学习基于.NET技术的WEB应用的开发体系,掌握这套技术在项目开发中的实际应用
目的：通过本课程的学习，使学生掌握ASP.NET编程相关知识，能利用Visual Studio 2005制作动态网页。             

二、课程内容与要求
（一）.NET基础知识

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生了解asp.net基础知识和开发环境

2．教学内容

.NET应用开发体系与坏境配置

3．教学重点和难点


.NET应用开发体系与坏境配置

（二）. C#语言程序设计基础

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握类和对象的定义、创建和使用，掌握实例属性、实例方法的声明和访问，掌握封装的使用场合、封装的层次、类成员、类的访问控制，掌握继承的实现方法以及适用场合

2．教学内容

（1）C#的数据结构
（2）C#的流程控制
（3）异常处理 
（4）对象概述、类的创建及事件驱动模式
（5）类的高级属性 

3．教学重点和难点

教学重点：基本语句的使用，教学难点：类的高级属性

（三）.NET内置对象

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握Requst对象的属性和方法，掌握Requst对象获取各类信息的功能的使用，掌握Response对象的属性和方法，掌握Response对象的输出和重定向功能，掌握Server对象的属性和方法及利用Server对象进行各类编码解码，掌握Application对象的属性和方法及利用Application对象进行存取变量和访问计数，掌握Session对象的属性、方法及Session对象的生存时间及使用

2．教学内容

（1）Response、Request对象

（2）Application、Session对象

（3）Server、Cookie对象

3．教学重点和难点

教学重点：session对象的使用，教学难点：cookie对象的使用

（四）ASP.NET服务器端控件

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握各种ASP.NET服务器控件的作用、属性、方法及使用

2．教学内容

（1）文本、标签及图像控件Button、Checkbox控件

（2）checklist控件，radioboxlist控件，listbox、dropdownist控件

（3）Adrotator控件、Calender控件

3．教学重点和难点

教学重点和难点：各类控件的使用

（五）ASP.NET验证控件

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握验证控件的作用、属性、方法及使用

2．教学内容

(1) 必须字段验证

(2) 比较验证

(3) 范围验证

(4) 正则表达式匹配验证

3．教学重点和难点


教学重点和难点：验证控件的属性，方法

（六）.NET框架类

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生熟悉.NET框架中的相关类

2．教学内容

(1) System.IO文件系统

(2) System.Drawing命名空间

(3) E-MAIL

(4) System.Net命名空间

3．教学重点和难点


教学重点和难点：框架类的使用

（七）数据库访问

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生熟练掌握数据库对象的常用方法以及数据库控件的基本语法和使用方法，掌握数据绑定和控件绑定的方法

2．教学内容

(1) ADO.NET数据库访问 Connection、Command对象

(2) DataReader对象、DatAdapter对象

(3) DataSet、DataView对象

(4) Repeater、DataList、DataGrid数据控件

3．教学重点和难点


教学重点和难点：数据库访问对象的运用

（八）XML应用

1．教学要求

通过本章节的学习，使学生掌握XML语法、文档结构及从XML文件中读取数据

2．教学内容

(1) XML语法、文档结构

(2) 从XML文件中读取数据

3．教学重点和难点


教学重点和难点：xml中数据的读取

三、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间（总数）：80小时
	学习 内 容
	自学时间

（小时）

	1
	.NET基础知识
	5

	2
	C#语言程序设计基础
	10

	3
	.NET内置对象
	10

	4
	ASP.NET服务器端控件
	15

	5
	ASP.NET验证控件
	5

	6

7

8
	.NET框架类
	10

	7
	数据库访问
	15

	8
	XML应用
	10

	合计
	80


四、对学生能力培养的要求


通过本课程的学习，使学生掌握ASP.NET编程相关知识，能利用Visual Studio 2005制作动态网页。
五、与相关课程的联系

先修课程：c++语言程序设计

后续课程：网站的综合开发，毕业设计

六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、考核方式

本课程采用大作业的形式考核，总成绩评分为40%平时作业和60%大作业

八、教材与参考书
教　材：石志国主编．ASP.NET应用教程．北京：清华大学出版社： 2006年8月

参考书：郭靖主编．ASP NET开发技术大全．北京：清华大学出版社： 2009年5 月

麦克唐纳．ASP.NET高级程序设计．北京：人民邮电出版社
执笔人： 沈水金   审核人：何跃    教学院长：楼智美      院长：王建平  

《西方经济学》教学大纲
课程编号：06300438
学    时：48

学    分：3
课程类别：专业方向模块课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Economics

一、 课程的任务和目的

任务：是通过本课程的教学使学生掌握经济学的基本概念、理论范畴和分析方法，能学以至用，用经济学的基本原理分析现实经济问题，指导现实经济实践。本课程用现实经济生活中与消费者、生产者密切相关的诸多事例讲解课程的基本原理，使学生饶有兴趣地体会经济学的相关理论。学生能借此增强对经济学的兴趣与直觉。

目的：西方经济学是以市场经济为主要研究对象的课程。学习西方经济学，就是要对市场经济的基本运行规律有一个基础性的把握，具体包括：（1）掌握西方经济学的基本概念，（2）掌握西方经济学的基本原理，（3）在实际经济分析中对基本概念与基本原理的基本运用。经济学是国际经济与贸易及其他经济类专业专业课程的重要基础课程，学好经济学可以为其他专业课程的学习奠定理论基础和方法论基础。

二、课程教学内容与要求

（一）导言
1．资源配置

（1）资源配置和资源利用

（2）微观经济学、宏观经济学
（3）市场经济

2．经济学的基本研究方法

（1）实证分析和规范分析

（2）均衡分析和边际分析

（3）静态分析和动态分析

（4）经济模型

3．西方经济学的理论体系
（1）西方经济学的形成和发展
（2）本书的理论结构
本章是全课程的导言，介绍了西方经济学的一些基础知识、基本研究方法和理论。要求熟悉微观和宏观经济学的研究方法和理论；掌握经济学的研究对象；了解经济学的形成、发展和体系。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：经济学以及其体系。
本章难点：国内生产总值与国民生产总值，流量与存量的的区别。

（二）供求理论

（1）需求、需求量和需求曲线

（2）供给、供给量和供给曲线

（3）需求弹性和供给弹性

（4）均衡产量和均衡价格

掌握供给——需求模型，需求弹性与供给弹性。

本章重点：选择、均衡价格模型

本章难点：均衡价格的变化的分析和弹性理论的应用

（三）消费者理论

1．消费者选择

（1）效用、总效用和边际效用

（2）边际效用递减规律

（3）消费者偏好无差异曲线

（4）边际替代率递减规律

2．消费者均衡

（1）预算约束线

（2）消费者均衡条件

（3）凹的无差异曲线和边界均衡点

3．价格效应和消费者选择

（1）恩格尔曲线和需求曲线

（2）替代效应、收入效应和价格效应

（3）消费者剩余

本章主要介绍消费者在既定收入和价格下为追求效用（福利）最大化而做出选择。要求熟悉效用、总效用和边际效用、恩格尔曲线和需求曲线；掌握边际替代率递减规律、消费者剩余无差异曲线、价格效应和消费者均衡条件；了解凹的无差异曲线和边界均衡点。

本章重点： 无差异曲线和均衡条件，

本章难点：价格效应分析和应用。

（四）生产者选择和企业市场

1．生产技术

（1）生产函数

（2）边际生产力递减规律

（3）边际技术替代率递减规律

（4）规模报酬

2．生产者均衡

（1）生产成本及其概念

（2）等成本线

（3）生产者均衡

3．生产成本分析

（1）短期成本

（2）长期成本

（3）生产规模的选择

4．企业与市场

（1）企业、厂商与市场

（2）企业存在的理由

生产者的选择取决于两方面的因素，一是生产技术状况，二是生产要素的成本。要求熟悉边际生产力递减规律、长期成本及其概念；掌握短期成本等成本线和生产者均衡；了解企业与市场的关系。

本章重点：生产者均衡、短期成本、规模报酬、机会成本

本章难点：边际技术替代率、生产者均衡条件

（五）市场结构分析和博弈论

1．完全竞争市场

（1）完全竞争市场的特点

（2）完全竞争的短期均衡

（3）完全竞争的长期均衡

2．垄断市场

（1）垄断及其形成原因

（2）垄断市场均衡

（3）垄断厂商的价格歧视

（4）垄断与政府管制

3．不完全竞争市场

（1）垄断竞争市场

（2）寡头市场

（3）正式串谋：卡特尔

本章说明厂商在不同的市场结构下实现利润最大化均衡产量的决定。要求熟悉市场结构的格局，及概念；掌握完全竞争市场、垄断市场均衡、价格歧视、卡特尔；了解垄断竞争市场。

本章重点：完全竞争的短期均衡、垄断市场均衡

本章难点：寡头市场、卡特尔分析

*（六）要素的需求与供给

1．生产要素的需求

（1）作为派生需求的要素需求

（2）要素的边际收益

（3）厂商的要素需求曲线

2．生产要素的供给

（1）要素供给者

（2）要素市场的供给

3．要素市场的均衡

（1）作为派生需求的要素需求

（2）要素的边际收益

（3）厂商的要素需求曲线

4．劳动市场

（1）劳动市场的需求与供给

（2）教育与工资差别

（3）工会与劳动供给

5．资本市场与自然资源市场

本章是对要素市场供求的一般原理进行讨论。要求熟悉生产要素的需求与供给；掌握劳动市场需求与供给、工会与劳动市场；了解资本市场与自然资源市场、教育与工资差别。

本章的重点：完全竞争与不完全竞争市场要素的均衡分析、劳动市场的需求与供给、工       会与劳动供给

本章难点：生产要素的需求，资本市场与自然资源市场。

*（七）市场失灵

1．不完全信息

（1）不完全信息与道德风险

（2）逆向选择与信号显示

（3）激励机制

2．外部经济

（1）外部成本与外部收益

（2）干预性方案

（3）产权与科斯定理

3．公共产品

（1）公共产品

（2）公共产品与资源配置

（3）搭便车问题

4．政府与市场

（1）市场经济与市场

（2）政府失灵

（3）寻租行为

本章主要分析市场经济失灵的各种情况与原因。要求熟悉般均衡、效率与公平的关系；掌握寻租行为、公共产品、外部成本与外部收益、道德风险；了解政府与市场的关系。

本章重点：是道德风险、逆向选择、科斯定理、公共产品

本章难点：委托——代理激励机制的设计，外部成本和收益的干预方案

（八）宏观经济的衡量与均量
1．宏观经济学的基本概念
（1）国内生产总值与国民生产总值
（2）名义价值与实际价值
（3）流量与存量
（4）利率与现值
2．国民收入的核算

（1）收入和支出的循环流动
（2）用总支出衡量的方法
（3）用总收入衡量的方法
（4）GDP衡量中的其他问题
3．价格指数和失业率
（1）名义GDP和实际GDP

（2）价格指数
（3）失业的计量
（4）奥肯定律

本章主要介绍宏观经济的衡量方法。要求熟悉国民收入的衡量；了解GDP衡量中的其他问题。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：国民收入的衡量，国民收入的生产。
本章难点：名义GDP和实际GDP。
（九）总需求理论
1．民收入的决定

（1）计划支出线
（2）国民收入的决定
（3）收入和支出的变动
2．利率的决定
（1）货币的需求
（2）货币的供给
（3）利率的决定
（4）利率的传导机制
3．IS—LM模型
（1）IS曲线
（2）LM曲线
（3）均衡的利率和国民收入
4．IS—LM模型与宏观经济政策
（1）财政政策的影响
（2）财政政策的影响
（3）财政政策的影响
（4）IS—LM模型与总需求曲线
本章主要通过IS—LM模型对总需求理论进行进一步的分析，同时也是对政府宏观经济政策的分析。要求熟悉国民收入的决定和利率的决定；掌握IS—LM模型，IS—LM模型与总需求曲线；了解财政政策的影响。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：计划支出线，国民收入的决定因素，利率的决定因素。
本章难点：IS—LM模型，IS—LM模型与总需求曲线。
（十）总供给理论
1．总供给模型

（1）工资粘性模型
（2）价格粘性模型
（3）工人错觉模型
（4）不完全信息模型
（5）附加预期的总供给曲线
2．总产量的波动和调整
（1）总需求冲击
（2）总供给冲击
3．菲利普斯曲线
（1）菲利普斯曲线及其修正
（2）菲利普斯曲线的推导
（3）通货膨胀产生的原因
（4）短期菲利普斯曲线
（5）长期菲利普斯曲线
本章主要通过总供给模型进一步分析宏观经济的波动和长期调整，同时探讨了菲利普斯曲线的内在意义。要求熟悉总供给模型，总产量的波动和调整，菲利普斯曲线；掌握价格粘性模型，不完全信息模型，菲利普斯曲线的推导和长期菲利普斯曲线。了解附加预期的总供给曲线。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：四个总供给模型，菲利普斯曲线。
本章难点：工人错觉模型，不完全信息模型，菲利普斯曲线的推导和长期菲利普斯曲线。
（十一）经济增长
1．资本积累

（1）基本假设
（2）资本积累和稳态
（3）储蓄率对稳态的影响
2．资本积累的黄金率
（1）黄金率
（2）黄金稳态过程
3．人口增长与技术进步
（1）人口增长的影响
（2）技术进步和劳动效率
（3）有技术进步的稳定状态
4．经济增长理论的深化
（1）索洛模型的缺陷
（2）新经济增长理论
（3）促进经济增长的政策
本章主要介绍经济增长与资本，人口，技术的内在与外在联系。要求熟悉资本积累和稳态，新经济增长理论；掌握资本积累黄金率，索洛模型；了解储蓄率对稳态的影响，黄金稳态过程，有技术进步的稳定状态，人口增长的影响，索洛模型的缺陷。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：资本积累和稳态，技术进步与劳动效率及新经济的增长理论。
本章难点：资本积累的黄金率，索洛模型。
（十二）失业
1．失业的类型和自然失业率

（1）失业的类型
（2）自然失业率
2．摩擦性失业和结构性失业
（1）基本概念
（2）职业搜寻理论
（3）贝弗里奇曲线
3．实际工资刚性
（1）最低工资法
（2）内部人—外部人模型
（3）效率工资理论
4．失业的构成和治理政策
（1）短期失业和长期失业
（2）失业人员的构成
（3）自然失业率的上升及其原因
（4）主动和被动的失业治理政策
本章主要说明失业类型，对失业问题分析的一些理论及治理政策。要求熟悉自然失业率，摩擦性失业率和结构性失业，短期失业和长期失业；掌握职业搜寻理论与贝弗里奇曲线，内部人—外部人模型；了解效率工资理论，失业人员的构成，自然失业率的上升及其原因，主动和被动的失业治理政策。课堂讲述为主，结合案案例分析。
本章重点：自然失业率，摩擦性事业与结构行失业，短期失业与长期失业。
本章难点：职业搜寻理论与贝弗里奇曲线，内部人—外部人模型。
（十三）通货膨胀
1．货币的概念

（1）货币的职能

（2）货币的类型
（3）货币的数量
2．货币数量论
（1）数量方程式
（2）货币供给和通货膨胀
（3）古典两分法
（4）铸币税
3．通货膨胀与利率
（1）实际和名义利率
（2）事前和事后利率
（3）名义利率和通货膨胀
4．通货膨胀的社会成本
（1）预期到的通货膨胀
（2）未预期到的通货膨胀
（3）恶性通货膨胀
本章是对通货膨胀的产生，通货膨胀与利率及其所形成的社会成本的研究。要求熟悉货币供给与通货膨胀的关系，通货膨胀与利率的关系；掌握古典两分法，未预期到的通货膨胀所带来的社会成本；了解铸币税，事前和事后利率，恶性通货膨胀。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：货币供给和通货膨胀，通货膨胀与利率。
本章难点：古典两分法，未预期到的通货膨胀。
*（十四）开放经济
1．国际贸易与国际资本流动

（1）开放条件下的总支出
（2）对外净投资与净出口
2．小国开放经济模型
（1）模型的基本框架
（2）宏观政策对贸易余额的影响
3．汇率
（1）名义汇率和实际汇率
（2）实际汇率的决定机制
（3）经济政策对实际汇率的影响
（4）名义汇率的决定
4．大国开放经济模型
（1）对外净投资
（2）大国开放经济模型
（3）经济政策效果
本章主要研究了两个开放经济模型—小国开放经济模型与大国开放经济模型。要求熟悉开放条件下的总支出，对外净投资与净出口；掌握小国开放经济模型与大国开放经济模型，汇率的决定机制与影响因素；了解宏观政策对贸易余额的影响，经济政策对实际汇率的影响，名义汇率的决定，大国开放条件下经济政策效果。课堂讲述为主，结合案例分析。
本章重点：两个开放经济模型，汇率的衡量，决定机制和影响因素。
本章难点：两个开放经济模型，汇率的衡量，决定机制和影响因素。
三、对学生能力培养的要求
（一）运用经济学的基本研究方法如均衡分析、边际分析等方法的能力。
（二）对经济学中建模的能力有所培养。
（三）对实际中具体经济现象有分析与解决问题的能力；

四、学时分配
总学时48学时，其中理论48学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	（一）导言
	2
	2

	（二）供求理论
	4
	4

	（三）消费者理论
	4
	4

	（四）生产者选择和企业与市场
	8
	8

	（五）市场结构分析和博弈论
	4
	4

	（六）要素的需求与供给
	2
	2

	（七）市场失灵
	2
	2

	（八）宏观经济的衡量与均衡
	2
	2

	（九）总需求理论
	6
	6

	（十）总供给理论
	4
	4

	（十一）经济增长
	4
	4

	（十二）失业
	2
	2

	（十三）通货膨胀
	2
	2

	（十四）开放经济
	2
	2

	合计
	48
	48


五、与各课程的联系
要求学生具备相应微积分等高等数学知识。

六、考核方式
本课程总评成绩由平时作业、期中（论文形式）、期末考核（闭卷考试）等三大块组成，其中平时成绩占30%，期中考试成绩占10%，期末考试成绩占60%。考核范围应该是上述所列课程内容之内进行。

七、教材与参考书
教　材：高鸿业（主编）．西方经济学．北京：中国人民大学出版社．2007年3月
参考书：

[1]伊伯成（主编）．现代西方经济学习题指南．上海：复旦大学出版社1999年10月
[2]黎旨远（著）．西方经济学．北京：高等教育出版社．1999
[3]（美）斯蒂格利茨（著）．经济学．北京：人民大学出版社．1996
[4]（美）曼昆（著）．经济学．北京：人民大学出版社．1996
[5]（美）R．格伦．哈伯德，安东尼．P．奥布赖恩（著）．经济学（宏观）．北京：机械工业出版社．2007年5月

[6]黄亚均（主编）．微观经济学（第三版）．北京：高等教育出版社．2009年9月
八、说明

1．每章课时按实际情况可以调整。

2．某些章节（带“*”者）可以按实际情况考虑是否讲授，即可以把课时调整到前面的章节。

执笔人：邵桂荣     审核人：王瑾     教学院长：许庆高     院长：李生校
《投资学》教学大纲
课程编号：06300437
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Investment
一、课程的任务和目的
任务：投资学主要阐述投资的机会是什么，如何确定投资的最佳组合，以及在投资出现问题时怎样来处理。该课程旨在使学生系统了解和掌握投资学的基础知识和基本技能，认识投资过程、投资环境、掌握有效市场、资本资产定价等理论以及投资决策的分析方法，了解国内外最新研究成果。

目的：通过本课程的学习，使学生理解投资的内涵和掌握完整的投资过程，对投资项目评价等方法和客观规律有较好的认识和了解，掌握投资的基本原理和方法，能运用理论对实际问题进行分析，并能在一定程度上加以解决，从而提高投资效率，科学地进行投资决策。             
二、课程教学内容与要求
（一）绪论 

通过本章节的学习，要使学生掌握完整的投资过程，熟悉投资的内涵，了解投资收益的决定因素。

1.投资的概念 

1.1投资的定义 

1.2当期消费与将来消费的关系 

1.3投资收益率的决定因素 

1.4偏好、市场与投资选择 

2.投资过程 

2.1投资目标的设定 

2.2投资策略的选择 

2.3资产的价值分析 

2.4投资组合的构建 

2.5投资的业绩评价 

教学重点：当期消费与将来消费的关系；偏好、市场与投资选择；投资过程 

教学难点：当期消费与将来消费的关系

（二）投资产品

通过本章节的学习，要使学生熟悉证券投资产品，包括无风险投资产品，如银行储蓄与借贷，基本证券产品：股票、债券、基金和衍生产品：远期、期货、互换和期权等。

1. 权益证券—股票

1.1 股份有限公司

1.2 股票类型

1.3 股票投资收益

2. 固定收益证券—债券

2.1 债券概述

2.2 债券投资收益

3. 证券投资基金

3.1 证券投资基金概述

3.2 证券投资基金的费用与估值

4. 证券衍生产品

4.1 远期

4.2 期货

4.3 互换

4.4 期权

教学重点：股票投资收益；债券投资收益；证券投资基金的费用与估值

教学难点：开放式基金的运作与估值；期权的价值

（三）投资市场

通过本章节的学习，要使学生了解证券发行市场与交易市场的运作规则。

1.证券发行市场

1.1证券发行市场的构成与发行方式

1.2 证券发行的条件与程序

1.3 证券发行定价

2.证券交易市场

2.1证券交易的特点与构成

2.2 证券上市制度与交易程序

2.3 股票价格指数

教学重点：证券发行定价；证券交易程序；股票价格指数

教学难点：证券发行定价；股票价格指数

（四）证券投资基本分析与技术分析

通过本章节的学习，要使学生了解基本分析和技术分析的相关理论，具备一定的证券分析和操作能力。
1.证券投资基本分析

1.1证券投资的宏观分析

1.2证券投资的中观分析

1.3证券投资的微观分析

2. 证券投资技术分析

1.1技术分析概述

1.2图形分析法

1.3移动平均线分析法

1.4市场指标分析法

教学重点：宏观分析，中观分析，微观分析；切线理论；指标分析

教学难点：微观分析；指标分析
（五）投资收益与风险理论   

通过本章节的学习，要使学生掌握资产和资产组合的风险与收益的衡量方法，熟悉单一资产和资产组合的风险与收益，了解证券市场的系统风险，掌握各种投资组合理论的具体内容，熟悉资产组合理论和资本资产定价理论，了解套利定价模型和有效市场理论。  

1.证券投资收益的度量 

1.1单一资产收益的衡量

1.2 组合收益的衡量

2.证券投资风险的度量 

2.1单一资产风险的度量

2.2资产组合风险的衡量 

3.Markowitz的证券组合理论 

3.1风险与收益的衡量  

3.2分散原理 

3.3有效组合与有效边界 

4.资本资产定价模型 

4.1单个投资者的最优组合决定 

4.2资本市场均衡的实现 

4.3证券市场线 

4.4证券市场线与资本市场线的关系 

4.5资本资产定价模型的一般表现形式 

5.套利定价模型 

5.1套利的原则 

5.2套利组合 

5.3套利过程 

5.4套利定价理论模型 

5.5APT与CAPM的关系 

5.6套利定价理论的应用 

6. 有效市场理论

1.1弱式有效市场 

1.2半强势有效市场 

1.3强势有效市场 

教学重点：风险与收益的衡量； 马可维兹的证券组合理论；资本资产定价理论；套利定价理论 

教学难点：资产组合的风险；CAPM的运用；套利定价模型的运用
（六）证券的价值分析 

通过本章节的学习，要使学生掌握债券定价的基本方法，熟悉债券价值分析，了解债券定价原理；掌握股票定价的基本方法，熟悉普通股价值分析，了解多元增长模型和多元增长的市盈率模型；掌握衍生证券的定价机制，熟悉远期合约与期货合约的价值分析，了解期权定价模型。 

1.债券的价值分析

1.1收入资本化法与债券价值分析 

包括：用收入资本化法计算债券价值 ，债券价值分析 

1.2债券属性与价值分析 

包括：到期时间，息票率，可赎回条款，税收待遇，流通性，违约风险 

1.3债券定价原理 

包括：债券定价原理，久期，凸性 

2普通股价值分析 

2.1收入资本化法与普通股价值分析 

包括：收入资本化法的一般形式，股息贴现模型，利用股息贴现模型进行证券投资分析 

2.2股息贴现模型 

包括：零增长模型，不变增长模型，三阶段增长模型，多元增长模型 

2.3市盈率模型 

包括：不变增长的市盈率模型，零增长的市盈率模型，多元增长的市盈率模型 

3衍生证券价值分析 

3.1远期与期货价值分析 

包括：远期合约的概念 ，期货合约的概念，远期合约的价值分析，期货合约的价值分析 

3.2互换价值分析 

包括：互换的概念和分类，利率互换的价值分析，货币互换的定价 

3.3期权价值分析 

包括：期权的概念和分类，影响期权价格的主要因素，期权价格的上限和下限，看涨期权与看跌期权之间的平价关系，期权定价模型

教学重点：利息贴现法；债券属性；债券定价原理；股息贴现模型；市盈率模型；远期合约 、期货合约、互换和期权的价值分析

教学难点：利息贴现模型；三阶段增长模型； 多元增长模型；远期合约的定价、互换、期权定价模型

（七）投资组合业绩评价 

通过本章节的学习，要使学生掌握投资组合业绩评价的各种方法． 

 1.组合业绩评价的基准 

1.1投资基准的确定 

1.2投资组合收益率的衡量 

1.3超额收益率及跟踪误差指标 

2.单因素整体业绩评估模型

2.1JENSEN模型 

2.2TREYNOR模型 

2.3SHARPE模型 

2.4TREYNOR-BLACK比率评估模型 

2.5M²测度指标 

3.多因素整体业绩评估模型 

3.1APT法 

3.2GRUBER-SHARPE方法 

4.时机选择与证券选择能力评估模型 

4.1股票选择能力评价   

4.2市场时机选择能力评价

教学重点：投资组合业绩评价的基准；单因素整体绩效评估模型；时机选择与证券选择能力评估模型

教学难点：多因素整体绩效评估模型；时机选择与证券选择能力评估模型
三、对学生能力培养的要求
要求学生能够对投资的含义和各种投资方式的风险及收益有一个系统的认识和掌握，对各种投资业务的性质和特点、运作方式等基本概念和理论知识能够有一个全面的理解，并对实务知识和当前的发展实践有所把握，进而为今后从事相关领域的实际工作奠定基础。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	（一）绪论
	2
	2

	（二）投资产品
	4
	4

	（三）投资市场
	4
	4

	（四）证券投资基本分析与技术分析
	4
	4

	（五）投资收益与风险理论
	6
	6

	（六）证券的价值分析 
	6
	6

	（七）投资组合业绩评价
	2
	2

	讨论课
	4
	4

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

投资学是一门实务性较强的专业选修课，与国际经济与贸易、国际商务等相关专业的许多其他课程有着密切的关系，其先修课程高等数学、概率统计、西方经济学、证券市场基础知识、利息理论等是投资学的知识基础，其后续课程是财务管理。

六、考核方式
本课程为考试课程，成绩由四部分组成：

1.平时成绩：依据平时作业、课堂表现及纪律情况打分，占20%

2.讨论课成绩：两次讨论课，依据提交报告和讨论情况给分，占10％

3.期中考成绩：占10％

4.期末考试成绩：采取闭卷笔试方式，占60%
七、教材与参考书
教　材：

[美]滋维·博迪，亚历克斯·凯恩，艾伦·Ｊ·马库斯(著).陈收，杨艳译，投资学.北京：机械工业出版社.2009年6月第一版（原书第七版）
参考书：

[1]吴晓求编著.证券投资学.北京：中国人民大学出版社.2009年2月第3版

[2][美]罗伯特.A.哈根(著).现代投资学.北京：中国财政经济出版社.1992年2月第1版

[3]门明(编著).高级投资分析.北京：对外经济贸易大学出版社.2002年11月第一版 

[4]朱宝宪(编著).投资学.北京：清华大学出版社.2002年9月第1版 

八、说明

1．教师可根据实际和自己的特长深入介绍某些国际经济合作的前沿内容。

2．在教学中采用多媒体教学，丰富课堂内容，扩大课堂信息量，

3．采取讨论课教学，培养学生灵活运用所学知识分析问题解决问题的能力。

4．课外与课内学时比例：2﹕1
执笔人：肖维歌      审核人：王瑾        教学院长：许庆高      院长：李生校      

《利息理论》教学大纲
（含自主学习内容的课程）
课程编号：10100081
学时与学习时间：：32（其中理论16学时，自主学习80小时）

学    分：1+1

课程类别：专业方向模块课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Interest Theory 
一、 课程的任务和目的
任务：使学生具有学习保险精算、投资学、证券投资分析、财务管理等各学科分支课程的基础。
目的：通过本课程的学习，使学生掌握应用数学工具对金融保险业务中与利息有关的方面进行定量分析的一些方法，并为今后对现代金融业务作进一步研究或实务打下坚实的基础。               

二、课程教学内容与要求
（一）  利率概述
教学内容与自主学习内容：利率的涵义（自主学习）；均衡利率：可贷资金模型，流动性偏好模型（授课）；利率的期限结构：纯粹预期假设，流动性偏好假设，市场分割假设和区间偏好假设（授课）

教学要求：，了解利率的含义，均衡利率的确定以及利率的期限结构，理解均衡利率，可贷资金模型，流动性偏好模型；利率的期限结构，纯粹预期假设，流动性偏好假设，市场分割假设和区间偏好假设。

重点：利率的期限结构，期限结构的含义。

难点：均衡利率，可贷资金模型，流动性偏好模型；利率的期限结构，纯粹预期假设，流动性偏好假设，市场分割假设和区间偏好假设。
（二）  利息的度量
教学内容与自主学习内容：累积函数与实际利率：累积函数，实际利率（自主学习）；单利：单利的定义，单利与实际利率的关系（自主学习）；复利：复利的定义，复利与实际利率的关系，复利与单利的区别（自主学习）；即期利率与远期利率：即期利率，远期利率（授课）；贴现函数与实际贴现率：贴现函数，实际贴现率（授课）；名义利率与名义贴现率：名义利率，名义贴现率（授课）；利息力：利息力的定义，利息力与累积函数的关系，常数利息力，单利条件下的利息力（授课）；贴现力（授课）；利率问题求解：解析法，线性插值法，迭代法（授课）；时间问题求解（授课）。

教学要求：理解累积函数与实际利率：累积函数，实际利率；单利的定义，单利与实际利率的关系；复利的定义，复利与实际利率的关系，复利与单利的区别；即期利率，远期利率；贴现函数，实际贴现率；名义利率，名义贴现率；利息力的定义，利息力与累积函数的关系，常数利息力，单利条件下的利息力；贴现力；利率问题求解；时间问题求解。掌握利率的各种度量工具，熟悉各种度量工具之间的各种关系。

重点：实际利率，名义利率和利息力的关系，名义利率和利息力。

难点：累积函数，实际利率，利息力与累积函数的关系，单利条件下的利息力，贴现力，利率问题求解，时间问题求解。

（三）  等额年金

教学内容与自主学习内容：年金的涵义（自主学习），期末付定期年金的现值，期初付定期年金的现值，期末付永续年金的现值，期初付永续年金的现值（自主学习），期末付定期年金的终值，期初付定期年金的终值（自主学习），年金现值与终值之间的换算关系，年金现值与终值之间的倒数关系（自主学习），年金在支付期限开始前任意时点上的值，年金在支付期限内任意时点上的值，年金在支付期限结束后任意时点上的值（授课），利率问题求解（授课），时间问题求解（授课），可变利率年金的现值和终值（授课）

教学要求：理解年金的涵义，年金的现值，年金的终值，年金现值与终值之间的换算关系。掌握年金的概念，年金现值和终值的计算方法，年金现值和终值之间的关系，未知利率和未知时间问题的计算，利率问题求解，时间问题求解，可变利率年金的现值和终值。

重点：年金现值和终值的计算，年金在任意时点上的价值。

难点：未知利率和未知时间问题的计算，利率问题求解，时间问题求解，可变利率年金的现值和终值。

（四）  变额年金
教学内容：递增年金（授课），递减年金（授课），付款金额按几何级数变化的年金（自主学习）。

教学要求：理解递增年金，递减年金，付款金额按几何级数变化的年金。掌握递增年金和递减年金的概念和计算。

重点：递增年金和递减年金的计算，付款金额按几何级数变化的年金。

难点：递增年金和递减年金的计算，付款金额按几何级数变化的年金。

三、对学生能力培养的要求
通过本课程的学习，使学生掌握应用数学工具对金融保险业务中与利息有关的方面进行定量分析的一些方法，并为保险精算方面的后续课程的学习打下必要的基础。            

四、学时分配
总学时32学时，其中理论16 学时，自主学习80学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	自主学习

(小时)

	利率概述
	2
	10

	利息的度量
	6
	30

	等额年金
	4
	20

	变额年金
	4
	20

	合计
	16
	

	合计
	
	80


五、与各课程的联系
先修课程：西方经济学、概率论与数理统计
六、考核方式
平时成绩（含考勤、作业与测验）占30%，期末（卷面）成绩占70%。
期末考试采用闭卷考试的考核方式。

七、教材与参考书
教　材：
熊福生．利息理论．武汉，武汉大学出版社．2004年
参考书：

[1]孟生旺，袁卫．利息理论及其应用．北京：中国人民大学出版社．2001年
[2]张连增．利息理论．天津：南开大学出版社．2005年12月
[3]S. G. Kellison 著，尚汉冀 译．利息理论．上海：上海科学技术出版社．1995年

八、说明

根据学生的接受程度，教学内容与课时安排可适当调整。
执笔人：陆珏      审核人：姚燕云      教学院长：楼智美        院长：王建平
《证券市场基础知识》教学大纲

（含自主学习内容的课程）

课程编号：10100082
学时与学习时间：：16+80（其中理论16学时，自主学习80小时）

学    分：1+1
课程类别：专业方向模块课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Basics of Securities Market
一、课程的任务和目的
任务：该课程是证券类的基础课程，也是证券从业资格考试的必考科目。通过该课程的学习，使学生对证券产品有比较系统的认识，对证券市场的运作及法规有一定的了解，以便于考取证券从业资格。
目的：通过本课程的学习，学生应了解债券、股票、基金及其金融衍生工具等证券产品，应熟悉我国证券市场的运作流程及相应的法规，具备一定的政策敏感性。         

二、课程教学内容与要求

（一）证券与证券市场概述

课堂教学内容：

1.证券与证券市场

（1）证券与有价证券定义、分类和特征
（2）证券市场的定义、特征和基本功能
2.证券市场参与者的构成
包括证券发行人、证券投资人、证券市场中介机构、自律性组织及证券监管机构。
自主学习内容： 
1.证券市场产生的背景、历史、现状和未来发展趋势
2.相关法规

包括新《证券法》和《公司法》等。

教学要求：掌握证券市场的层次结构、品种结构和交易场所结构；了解商品证券、货币证券、资本证券、货币市场及资本市场的含义和构成；掌握机构投资者的主要种类、证券市场中介机构的含义和种类、证券市场自律性组织的构成；了解个人投资者的含义及证券交易所、证券业协会、证券监管机构的主要职责；了解中国证券市场机构投资者构成的发展与演变。
教学重点：有价证券的分类，证券市场中介机构，机构投资者。

教学难点：自律性组织。

（2） 股票

课堂教学内容：

1. 股票的定义、性质、特征和分类
包括普通股票与优先股票、记名股票与不记名股票、有面额股票与无面额股票等。

2.股票的各种价值

包括股票票面价值、账面价值、清算价值、内在价值、理论价格、市场价格等。

3.普通股与优先股

4. 各种股份的概念

包括国家股、法人股、社会公众股和外资股，流通股与限制流通股， A股、B股、H股、N股、S股、L股和红筹股等。
自主学习内容： 我国股权分置改革的情况
教学要求：熟悉股票的分类，熟悉股票的各种价值的不同含义与联系；掌握股票的理论价格与市场价格的联系与区别；掌握影响股票价格的主要因素；熟悉A股、B股、H股、N股、S股、L股、红筹股等概念。
教学重点：股票的各种价值的不同含义与联系。

教学难点：股票的各种价值，尤其是内在价值。

（三）债券

课堂教学内容：

1.债券的概念

包括债券的定义、票面要素、特征、分类；债券与股票的异同点；债券的基本性质与影响债券期限和利率的主要因素等。

2.国债的分类

包括政府债券的定义、性质和特征；国债的分类；我国国债的发行概况、我国国债的品种、特点和区别等。

3.公司债券

包括金融债券、公司债券和企业债券的定义和分类；各种公司债券的含义。
4.国际债券

包括国际债券的定义和特征，外国债券和欧洲债券的概念、特点。

自主学习内容：

1. 我国公司债券的管理规定、我国企业债的管理规定以及我国特别国债的发行目的和发行情况
2. 我国金融债券的品种和发行概况
3. 我国国际债券的发行概况与亚洲债券市场

教学要求：掌握债券的定义、票面要素、特征、分类；掌握国债的分类；熟悉我国国债的发行概况、我国国债的品种、特点和区别；熟悉国库券、赤字国债、建设国债、特种国债、实物国债、货币国债、记账式国债、凭证式国债、储蓄国债的概念；了解银行间债券市场的主要债券品种。熟悉各种公司债券的含义。掌握外国债券和欧洲债券的概念、特点。

教学重点：国债与国际债券

教学难点：公司债券，尤其是可转换债券。

（四）证券投资基金

课堂教学内容：

1.基金的概念

包括证券投资基金的定义和特征；基金与股票、债券的区别。

2.基金当事人

包括基金持有人、基金管理人和托管人的概念以及基金当事人之间的关系。
3.基金的价值

包括管理费、托管费、运作费的含义和提取规定；基金资产净值的含义；基金资产总值以及基金资产的估值方法。
4.基金的收益

包括基金收益的来源、利润分配方式与分配原则；基金的投资风险。

自主学习内容：

1.ETF和LOF的定义与异同
2.我国基金的投资范围与投资限制
教学要求：掌握证券投资基金的定义和特征；掌握基金与股票、债券的区别；熟悉基金的管理费、托管费、运作费的含义和提取规定；掌握基金资产净值的含义；熟悉基金资产总值以及基金资产的估值方法。熟悉基金收益的来源、利润分配方式与分配原则；掌握基金的投资风险；了解基金的信息披露要求。
教学重点：基金资产净值、基金资产总值以及基金资产的估值方法。

教学难点：基金资产净值的计算与基金的各种费用。
（五）金融衍生工具

课堂教学内容：

1. 金融衍生工具的概念
包括远期、期货、期权和互换等内容。

自主学习内容：

1.金融衍生工具产生和发展的原因、金融衍生工具最新的发展趋势
2.沪深300股指期货

教学要求：要求掌握金融衍生工具的概念、基本特征和按照基础工具的种类、产品形态、交易场所及交易方法等不同的分类方法。
教学重点：期货与期权

教学难点：股指期货的每日结算制度。

（六）证券市场运行

课堂教学内容：
1.发行市场与交易市场的概念

2.发行市场与交易市场的关系

3.市场交易的原则

自主学习内容：

1.我国中小企业板块的含义、设立原则、总体设计、制度安排
2. 我国创业板上市的基本条件及运行状况

教学要求：掌握发行市场的含义、构成和证券发行制度、发行方式、承销方式、发行价格；掌握证券交易所的定义、特征、职能和运作系统、交易原则和交易规则；熟悉证券交易所的组织形式、上市制度；熟悉场外交易市场的定义、特征和功能。

教学重点：证券发行价格的确定，交易市场的集合竞价与连续竞价规则。

教学难点：集合竞价与连续竞价规则。
（七）证券中介机构

课堂教学内容：

1. 证券公司的概念

2. 证券公司的作用与业务

自主学习内容：

1.我国证券公司的发展历程和发展特点
2.我国对证券公司设立以及重要事项变更审批要求以及证券公司监管制度的演变
3.证券公司分公司的设立条件、监管要求及业务范围
教学要求：掌握我国证券公司设立条件以及对注册资本的要求；掌握证券公司设立子公司的适用范围、设立条件和监管要求；掌握证券公司主要业务及相关管理规定。
教学重点：证券公司的主要业务。

教学难点：证券公司的作用与业务。

（八）证券市场法律制度与监督管理

自主学习内容：

1. 新《证券法》和《公司法》、《证券投资基金法》与《刑法》
2. 《证券公司监督管理条例》、《证券公司风险处置条例》、《证券公司监督管理条例》、《证券公司风险处置条例》和《证券市场禁入规定》
3.证券市场的法律、法规的三个层次
教学要求：要求掌握《证券法》和《公司法》的调整对象、范围和主要内容；熟悉《证券投资基金法》的调整对象、范围和主要内容。
教学重点：新《证券法》与《公司法》。

教学难点：《证券投资基金法》。

三、对学生能力培养的要求
使学生对证券产品有系统的了解，熟悉证券市场的运行规则以及我国相关的证券法规内容，具备证券从业的基本能力。

四、学时分配
总学时16学时+80小时，其中理论16学时，自主学习80小时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	自主学习小时

	证券市场概述
	2
	10

	股票
	4
	10

	债券
	2
	10

	证券投资基金
	2
	10

	金融衍生工具
	2
	10

	证券市场运行
	2
	10

	证券中介机构
	2
	10

	证券市场法律制度与监督管理
	0
	10

	合计
	16
	

	合计
	
	80


五、与各课程的联系

后续课程：证书培训，证券投资分析

六、考核方式

上课部分采用闭卷考试，占50% 

自主学习部分采用开卷考试，占50%

七、教材与参考书
教　材：证券业从业资格考试编委会主编. 证券市场基础知识. 北京:京华出版社,2010
参考书：
[1] 证券业从业资格考试编委会主编．证券市场基础知识辅导教材．北京：京华出版社．2010
[2] 金圣才主编．证券市场基础知识过关冲刺．北京：中国石化出版社．2008.09 ．
八、说明

教材选用每年证券从业资格考试科目——“证券市场基础知识”的指定教材；

执笔人：姚燕云      审核人：陆珏     教学院长： 楼智美      院长：王建平    

《公司理财》教学大纲

课程编号：06200058
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Corporate Finance
一、课程的任务和目的
任务：《公司理财》在整个财务理论体系中居于基础、核心地位，在本科人才培养中具有基础性地位、奠基性作用。本课程是为数学系信息与计算科学业本科生开设的金融类专业课。

目的：教学的基本目标，包括传授公司理财的基本概念、基本知识、基本理论，以及培养学生掌握理财的相关方法。《公司金融》旨在把学生培养成具有筹资决策、投资决策等理财能力的高级复合型管理人才。
二、课程教学内容与要求
（一） 综述

了解什么是公司理财

理解会计报表与现金流量

重点：什么是公司理财。

难点：会计报表与现金流量。

（二） 价值和资本预算

理解金融市场和净现值：高级理财第一原则

掌握净现值

掌握债券和股票的定价

掌握投资决策的其他方法

掌握净现值和资本预算

掌握公司战略与净现值分析

重点：净现值，债券和股票的定价，资本预算，公司战略与净现值分析。

难点：公司战略与净现值分析。

（三） 风险

理解资本市场理论

理解收益和风险：资本资产定价模型

理解套利定价理论

理解风险、资本成本与资本预算

重点：市场理论，资本资产定价模型，套利定价理论，风险，资本成本，资本预算。

难点：资本资产定价模型，套利定价理论，资本成本，资本预算。

（四） 资本结构和股利政策

了解公司融资决策和有效资本市场

了解长期融资

理解资本结构基本概念

理解资本结构债务运用的限制

掌握杠杆企业的估价与资本预算

理解股利政策：为什么相关

重点：融资决策，有效资本市场，资本结构债务运用的限制，杠杆企业的估价与资本预算，股利政策。

难点：资本结构债务运用的限制，杠杆企业的估价与资本预算，股利政策。

（五） 长期融资

了解公众股的发行

了解长期负债

了解租凭

重点：公众股的发行，长期负债，租凭。

难点：长期负债。

（六） 期权、期货与公司理财

理解期权与公司理财：基本概念

掌握期权与公司理财：推广与应用

了解认股权证和可转换债券

理解衍生品和套期保值

重点：期权与公司理财基本概念，期权与公司理财推广与应用，认股权证和可转换债券，衍生品和套期保值。

难点：期权与公司理财基本概念，期权与公司理财推广与应用，认股权证和可转换债券，衍生品和套期保值。

*（七） 财务计划与短期财务

理解公司财务模型与长期计划

理解短期财务与计划

理解现金管理

了解信用管理

重点：公司财务模型与长期计划，短期财务与计划，现金管理，信用管理。

难点：公司财务模型与长期计划，短期财务与计划，现金管理，信用管理。

*（八） 理财专题

了解兼并与收购

了解 财务困境

了解 跨国公司财务

重点：兼并与收购，财务困境，跨国公司财务。

难点：兼并与收购。

三、对学生能力培养的要求
本课程致力于培养学生的判断能力、分析能力和沟通能力，强调公司金融的不断更新，关注公司金融实践的最新进展，大胆运用的翔实案例，使学生在案例分析中把握公司金融的原理与技能。
四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	综述
	2
	2

	价值和资本预算
	6
	6

	风险
	6
	6

	资本结构和股利政策
	6
	6

	长期融资
	6
	6

	期权、期货与公司理财
	6
	6

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程包括：西方经济学，概率统计。

六、考核方式
平时30％＋期末闭卷考试70％

七、教材与参考书
教　材：罗斯  著．公司理财（原书第5版）．北京：机械工业出版社．2000.08

参考书：

[1] 刘曼红 著．公司理财．北京：中国人民大学出版社．2000.05

[2] 滋维·博迪 著．投资学．北京：机械工业出版社．2001.07 

[3] 张亦春 著．金融市场学．北京：高等教育出版社．2000.06

八、说明

*号部分为选学内容

执笔人：陆珏     审核人： 姚燕云    教学院长：楼智美     院长： 王建平  

《会计学》教学大纲
课程编号：06200406
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Accounting  
一、课程的任务和目的
任务：《会计学》是数理信息学院信息与计算科学专业开设的一门专业方向选修课，是会计知识的入门课程，其特点是理论性和操作性较强。本课程在重点论述会计核算方法及会计循环的同时，考虑到对会计核算方法及会计循环的运用，对制造业经济业务的核算也进行了较深入的介绍。
目的：通过本课程的学习，学生能够比较全面地了解和掌握会计学的基本理论与基本方法，熟练掌握企业会计核算方法及会计循环处理的基本技能，为今后的工作奠定会计知识基础。

二、课程教学内容与要求
（一）导论

1．会计的发展历程

2．会计的定义

3．会计信息系统的若干基本概念

本章是本书的理论基础。要求了解会计学的历史发展，理解并掌握会计的定义、会计信息系统的一些基本概念，包括会计基本假设、会计目标、会计信息质量特征、会计要素及其定义、会计的基本程序与方法等内容。

本章重点：会计的定义、会计信息系统的若干基本概念

本章难点：会计的定义

（二）账户设置与复式记账原理

1．会计等式

2．会计科目和账户

3．复式记账原理

4．总分类核算、明细分类账核算与平行登记

本章主要讲解账户设置及复式记账。要求理解并掌握会计恒等式及其衍生的会计等式，掌握会计账户的设置及账户的基本结构，理解并会运用复式记账的基本原理及其举例，熟悉总分类账和明细分类账的平行登记与相互核对。
本章重点：会计基本等式、会计账户、复式记账原理、总分类账与明细分类的平行登记

本章难点：会计基本等式、会计账户、复式记账原理

（三）制造企业经济业务的核算

1．资金进入企业的核算

2．供应过程的核算

3．生产过程的核算

4．销售过程的核算

5．经营成果的核算

6．资金退出企业的核算

本章主要介绍制造企业基本经济业务的核算，是复式记账原理的运用。要求掌握各类业务中所涉及账户的使用，会计分录的编制。

本章重点：账户的使用，各类业务会计分录的编制

本章难点：各类业务会计分录的编制

（四）会计凭证、会计账簿与记账程序

1．会计凭证概述

2．原始凭证的填制与审核

3．记账凭证的填制与审核

4．会计账簿的设置与登记

5．日记账的设置与登记

6．总分类账与明细分类账

7．账务处理程序

8．会计档案及其保管

本章综述了会计核算的凭证、账簿的相关内容。要求了解会计凭证的基本概念及原始凭证，理解并掌握记账凭证的种类、审核与填制，熟悉并掌握会计账簿的种类、设置与登记，并会运用对账与结账、错账的更正，掌握日记账的设置与登记以及会计记账程序的内容，最后还应了解会计档案的保管与传递问题。

本章重点：会计凭证的填制、会计账簿的设置、对账、结账与错账更正、会计程序

本章难点：会计凭证的填制、错账更正、会计程序

（五）会计循环

1．会计循环的基本步骤

2．利用权责发生制进行有关的账项调整

3．结账

4．财务报表的编制

本章主要讲解会计循环。要求熟悉会计循环的基本步骤，理解并掌握权责发生制和收付实现制，并会运用权责发生制进行相关的账项调整、结帐和编制调整前试算表、调整后试算表、结帐后试算表，了解编制基本的财务报表。
本章重点：总体上掌握会计循环的步骤、权责发生制、收付实现制、账项调整、试算表、结账

本章难点：权责发生制、收付实现制、账项调整、结账

（六）财产清查

本章主要介绍财产清查的方法，通过本章的学习，应了解财产清查的概念和意义；掌握现金、银行存款、存货、固定资产等重要资产的盘查方法及进行相应的会计处理。
本章重点：重要资产的清查方法、相应的会计处理

本章难点：财产清查结果的会计处理

三、对学生能力培养的要求
1．理论联系实际，培养学生的实际应用能力和创新精神。

2．培养学生对专业知识的理解能力和逻辑思维能力。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	（一）总论
	2
	2

	（二）账户设置与复式记账原理
	6
	6

	（三）制造企业经济业务核算
	12
	12

	（四）会计凭证、会计账簿与记账程序
	6
	6

	（五）会计循环
	4
	4

	（六）财产清查
	2
	2

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

《会计学》是会计学知识的入门课程，为后期的《财务管理》做重要的铺垫。
六、考核方式
本课程考核方式以考试为主，考核成绩由两部分组成：

（一）平时考核成绩：依据平时作业、课堂表现及纪律情况打分，占30%；

（二）期末考试成绩：采取闭卷笔试方式，占70%。

七、教材与参考书
教  材：丁元霖（主编）．会计学基础（第3版）．立信会计出版社．2010年5月
参考书：

[1] 董惠良（主编），会计基础（会计从业资格考试用书）．立信会计出版社．2009年6月
[2] 朱小平等（主编）．初级会计学．北京：中国人民大学出版社．2006年1月

[3] 吴水澎（主编）．会计学原理．沈阳：辽宁人民出版社．2007年1月
八、说明

（一）运用多媒体教学手段进行面授，并安排若干案例讨论课。

（二）课外与课内的学时比例为2：1，安排学生完成一定量的阅读及习题。

执笔人：黄苏华     审核人： 姚燕云    教学院长：楼智美     院长： 王建平  

《应用多元统计与SPSS软件》教学大纲
课程编号：10100084

学    时：48（其中理论16学时，实验32学时）

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Application of Multivariate Statistic and SPSS Software
一、课程的任务和目的
任务: 应用多元统计是处理取自多元总体的样本的方法，即多元统计分析方法。多元统计分析是数理统计学的一个重要分支，具有很强的应用性，它在自然科学、社会科学和经济学等各领域中得到了越来越多的广泛的应用，是一种非常有用的数据处理方法。本课程的任务就是介绍多元统计分析的基本概念、基本理论及其应用。

目的：通过本课程的学习，使学生能够掌握多元统计分析的基本知识和处理多元数据的基本方法, 初步具备解决实际问题的能力。多元统计分析中遇到的计算量是非常大的，不借助于计算机往往难以实现，本课程要求熟练掌握SPSS统计软件。

二、课程教学内容与要求

1．SPSS软件介绍

SPSS窗口介绍；SPSS的菜单操作；系统控制对话框及其设置；SPSS使用中获取帮助。

数据文件的建立及整理：数据录入及数据文件的编辑；数据文件的整理。

实验内容：熟悉SPSS软件的窗口与菜单操作。
2．多元正态分布 

基本内容：多元正态分布的定义；多元正态分布的性质；多元正态分布的参数估计；均值向量、协差阵的检验；实例分析与计算机实现。

基本要求：掌握多元正态分布的定义及其性质；熟悉多元正态分布的参数估计，均值向量、协差阵的检验。
重点：多元正态分布的定义及其性质。

难点：多元正态分布的性质。

实验内容：描述性统计分析的菜单操作。

3．判别分析 

基本内容：距离判别法；贝叶斯判别法；费希尔判别法；实例分析与计算实现。

基本要求：熟悉距离判别及贝叶斯判别；掌握费希尔判别。

重点：费希尔判别。

难点：费希尔判别。

实验内容：判别分析的菜单操作。给出各种判别方法下的判别函数。

4．聚类分析

基本内容：相似性的度量；系统聚类分析法；K均值聚类分析法（动态聚类法）；实例分析与计算机实现。

基本要求：熟悉距离和相似系数；掌握系统聚类法；了解动态聚类法。

重点：系统聚类法。

难点：动态聚类法。

实验内容：聚类分析的菜单操作。给出不同聚类方法下的分类结果。

5．主成分分析

基本内容：主成分的几何意义及数学推导；主成分的性质；主成分方法应用中应注意的问题；实例分析与计算机实现。

基本要求：熟悉主成分的概念；掌握主成分的表达式及主成分的性质。

重点：主成分的表达式及主成分的性质。

难点：主成分的表达式及主成分的性质。

实验内容：主成分分析的菜单操作。在SPSS软件中没有单独的主成分分析功能，主成分的表达式是由因子分析的因子载荷阵转化得到。给出主成分。

6．因子分析

基本内容：因子分析模型；因子载荷矩阵求解；公因子重要性的分析；实例分析与计算机实现。

基本要求：熟悉因子模型；熟悉公因子重要性的分析。

重点：因子旋转，因子得分。

难点：因子旋转。

实验内容：因子分析的菜单操作。

7．典型相关分析

基本内容：典型相关的基本理论；样本典型相关分析；典型相关分析应用中的几个问题；实例分析与计算机实现。

基本要求：熟悉典型相关变量的概念；掌握典型相关系数的显著性检验。

重点：典型相关系数的显著性检验。

难点：总体典型相关；样本典型相关。

实验内容：典型相关分析的菜单操作。

三、实践环节及基本要求

多元统计分析中遇到的计算量是非常大的，不借助于计算机往往难以实现，课后作业必须借助统计软件才能完成。本课程主要介绍SPSS软件。

四、对学生能力培养的要求

逐步培养学生具有处理多元数据的能力。非常强调学生学会使用SPSS软件解决一般的小型数据处理和统计问题，并能对具体问题有较强的应变能力。

五、学时分配
总学时48学时，其中理论16学时，实践32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	实践学时
	合计

	SPSS软件介绍
	0
	2
	2

	多元正态分布
	4
	8
	12

	判别分析
	2
	4
	6

	聚类分析
	2
	4
	6

	主成分分析
	2
	4
	6

	因子分析
	2
	6
	8

	典型相关分析
	2
	4
	6

	课程论文的要求及写作指导
	2
	0
	2

	合计
	16
	32
	48


	序号
	实验名称
	学时
	开课学期
	实验要求
	实验类型

	1
	SPSS软件介绍
	2
	6
	必修
	演示

	2
	多元正态分布
	8
	6
	必修
	验证

	3
	判别分析
	4
	6
	必修
	验证

	4
	聚类分析
	4
	6
	必修
	验证

	5
	主成分分析
	4
	6
	必修
	验证

	6
	因子分析
	6
	6
	必修
	验证

	7
	典型相关分析
	4
	6
	必修
	设计


六、与各课程的联系

先修课程：线性代数；概率论与数理统计。 

七、考核方式
上机操作和小论文。

平时作业占10%，上机操作占30%，小论文占60%。

八、教材与参考书
教  材：朱建平（著）．应用多元统计分析．北京：科学出版社．2006年

参考书：王学民（著）．应用多元分析（第二版）．上海：上海财经大学出版社．2004年

于秀林、任雪松（著）．多元统计分析．北京：中国统计出版社．2005年

执笔人：何静慧    审核人：胡金杰   教学院长：楼智美  院长：王建平 
《精算学》教学大纲

课程编号：10100085
学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Actuarial Science
一、课程的任务和目的
任务：使学生对保险领域有一定认识，并熟悉保险中的精算过程，为今后的实践或研究工作打下必要的基础。
目的：通过本课程的学习，使学生掌握精算学的基本知识与精算在保险业务中的应用，并在实践中能够进行保险的趸缴和分期保费的厘定。              

二、课程教学内容与要求

（一） 相关数学基础与保险基础

教学内容：

1.保险基本概念与精算考试介绍

2. 随机变量及其分布、数字特征

(1) 离散型随机变量

内容包括常用分布：二项分布、泊松分布、超几何分布以及概率分布列、数学期望、原点距与中心矩、方差与标准差等。

(2) 连续型随机变量

内容包括常用分布：正态分布、均匀分布、指数分布以及分布函数、概率密度函数、数学期望、原点距与中心矩、方差与标准差等。

(3) 随机变量的数学期望与方差

内容包括随机变量的数学期望与方差、随机变量函数的数学期望与方差等。

3.正态分布和中心极限定理

教学要求：掌握精算所需的相关数学知识，了解保险领域的一些基本概念。

教学重点：随机变量函数的数学期望与方差、中心极限定理

教学难点：中心极限定理的应用。

（二）利息理论

教学内容：

1．利息的度量

（1）利息的定义

（2）累积函数、单利、复利、现值、终值等内容

2.确定年金

（1）基本确定年金

包括定期年金、永续年金、延期年金和连续年金等内容。

（2）一般确定年金

主要讲授变额年金，尤其等差年金与等比年金，介绍年金的拆分组合原理。
教学要求：了解和掌握各种利率的含义及确定年金的计算。

教学重点：按不同计息方式计算累积函数，期初付与期末付年金的特点与关系

教学难点：期初付与期末付年金的关系、年金的拆分组合原理。
（三） 生存模型与生命表

教学内容：

1.生存模型

（1）生存模型的基本概念

（2）精算生存模型

（3）死亡力

（4）各种死亡规律的假设

2.生命表

（1）生命表的各种专业符号

（2）生命表的类型

（3）国民生命表与经验生命表、选择生命表与终极生命表

教学要求：了解和掌握生存模型的相关内容与生命表的含义、种类及其内容。
教学重点：生存函数、生存率、死亡率、生命表和生命表的构造

教学难点：死亡力、选择生命表与终极生命表。
（四） 生命保险

教学内容：

1.连续型人寿保险
内容包括死亡即刻赔付的定期寿险、终身寿险、延期寿险与两全保险的趸缴纯保费的厘定。
2.离散型人寿保险
内容包括死亡年度末赔付的定期寿险、终身寿险、延期寿险与两全保险的趸交纯保费的厘定。

教学要求：了解和掌握各种生命保险的保险金额精算现值。

教学重点：定期死亡保险趸缴纯保费的计算、终身死亡保险趸缴纯保费的计算、生存保险趸缴纯保费的计算和两全保险趸缴纯保费的计算 

教学难点：趸缴纯保费厘定原理。
（五)  生存年金

教学内容：

1.连续型生存年金

内容包括终身生存年金、定期生存年金、延期生存年金和n年确定的生存年金的趸缴纯保费的厘定。

2.离散型生存年金

内容包括期初付生存年金和期末付生存年金趸交纯保费的厘定。

教学要求：了解和掌握各种生存年金的精算现值。

教学重点：连续给付型年金和离散型年金趸交纯保费的厘定。

教学难点：延期生存年金和n年确定的生存年金的趸缴纯保费的厘定。
（六）分期保费

教学内容：
1.均衡纯保费

主要讲解自然保费和均衡保费的差异，引出均衡纯保费的概念。

2.全连续型均衡纯保费

内容包括在保险金给付连续、保费缴纳也连续的条件下保险公司的亏损现值随机变量的确定和各种生命保险的均衡纯保费的厘定方法。

3.全离散型均衡纯保费

内容包括在保险金给付离散、保费缴纳也离散的条件下保险公司的亏损现值随机变量的确定和各种生命保险的均衡纯保费厘定方法。

教学要求：了解和掌握寿险保费厘定的原理及各种寿险保费的厘定方法。

教学重点：全连续型寿险的期缴纯保费计算、全离散型寿险的期缴纯保费计算和毛保费费率的厘定。

教学难点：毛保费费率的厘定。

三、对学生能力培养的要求
通过本课程的学习，学生应具备分析经验生命表的能力，能根据精算原理对寿险产品进行趸缴和分期保费的合理定价。

四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	相关数学基础与保险基础
	2
	2

	利息理论
	4
	4

	生存模型与生命表
	6
	6

	生命保险
	8
	8

	生存年金
	6
	6

	分期保费
	6
	6

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程：数学分析，概率统计，利息理论

本课程中用到了数学分析中的微元法思想，用到概率中的大数定律和中心极限定理，函数的数学期望等，统计思想以及利息理论的相关知识贯穿整门课程的始终。

六、考核方式
采用闭卷考试。

平时成绩占30%，期末考试成绩占70%。

七、教材与参考书
教　材： 王燕.寿险精算学.北京：中国人民大学出版社.2008年5月
参考书：
[1] 王晓军.寿险精算学.北京：中国人民大学出版社.2005年4月

[2] 张博. 精算学. 北京：北京大学出版社.2005年11月

[3] 李洁. 精算学原理. 北京：清华大学出版社.2006年8月．
执笔人：姚燕云   审核人： 陆珏   教学院长：楼智美      院长：王建平
《会计电算化》教学大纲
课程编号：06200408

学    时：48（其中理论16学时，实验32学时）

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Computerized Accounting
一、课程的任务和目的
任务：会计电算化是一门讲授计算机在会计领域的应用原理、技术和方法的课程。它不仅是一门跨学科的课程，同时又是一门会计专业理论、方法、实践与计算机应用相融合的课程。因此，本课程学习任务主要包括两个方面：一是理解信息化环境下会计信息系统的基本概念、特点及数据处理的基本方法；熟悉信息化环境下会计信息系统开发的基本步骤和方法；理解信息化环境下会计信息系统的基本结构和设计思想，；二是掌握信息化环境下主要会计应用子系统的功能应用，掌握信息化环境下会计信息系统的规划和实施。
目的：通过本课程的学习，使学生认识到会计信息系统在组织管理中的重要性，掌握会计信息系统的基本概念和体系结构，了解利用信息技术和系统论等知识为实际企业建立、运行、维护会计信息系统的基本过程和基本方法，掌握财务系统、业务处理系统和财务决策与分析系统等的实现原理、流程分析和日常业务处理，从而培养学生观察问题、分析问题、解决问题和实际的动手能力，并对本学科的发展方向有一定的了解。
二、课程教学内容与要求
（一）会计信息系统概述

教学内容：信息的概念与特征，系统概念及特征，信息系统的概念、功能和分类；会计信息系统的概念、构成，会计信息系统的应用体系结构，会计信息系统的功能结构，企业集团会计信息系统的功能结构，ERP与会计信息系统。

教学要求：理解信息、系统的概念及特征。掌握信息系统的概念、功能，熟悉信息系统的分类。掌握会计信息系统的概念及构成，了解会计信息系统的应用体系结构，掌握会计信息系统的功能结构，了解企业集团会计信息系统的功能结构，熟悉ERP与会计信息系统。

重点：会计信息系统的概念、构成，会计信息系统的功能结构。

难点：会计信息系统的概念及功能结构。

（二）会计信息系统的规划、分析与设计

教学内容：系统开发生命周期，开发方法及开发方式。可行性分析，详细调查，结构化分析，新逻辑模型的建立。会计信息系统的概念设计，代码设计，数据库设计，输入输出设计，安全保密设计，处理流程设计及系统设计报告。

教学要求：掌握系统开发的生命周期，了解开发方法及开发方式；了解可行性分析，熟悉业务流程调查，掌握数据流程调查和新逻辑方案的确定；了解会计信息系统的概念设计，掌握代码设计，熟悉数据库设计、输入输出设计与安全保密设计。

重点：系统开发生命周期，数据流程调查，代码设计。

难点：数据流程调查，数据库设计。

（三）账务处理系统原理

教学内容：账务处理系统的基本概念、特征，账务处理系统的流程分析；总账子系统基本功能，会计科目代码设计；总账子系统的数据文件设计；会计报表系统的需求分析，会计报表的编制流程与数据来源，会计报表的日常处理，XBRL应用。

教学要求：理解处理系统的基本概念、特征，掌握账务处理系统的数据流程分析。理解总账子系统的基本功能，掌握会计科目代码设计，数据文件设计。了解会计报表系统的需求分析，掌握会计报表系统的编制流程与数据来源，会计报表的日常处理，了解XBRL的应用。

重点：账务处理系统的数据流程分析，会计科目代码设计，数据文件设计，会计报表系统的编制流程与数据来源，会计报表的日常处理。

难点：账务处理系统的数据流程分析，会计报表系统的编制流程与数据来源，XBRL的应用。

（四）其他业务过程系统原理

教学内容：工资子系统的特点和功能，数据处理流程，数据编码，主要数据文件设计，功能模块设计；固定资产系统特点和功能，数据处理流程，固定资产子系统数据编码及主要数据文件设计，固定资产子系统功能模块设计。

教学要求：了解工资子系统的特点和功能，掌握工资系统的数据处理流程，数据编码及主要文件设计，熟悉工资子系统的功能模块设计；了解固定资产系统特点和功能，掌握固定子系统数据处理流程，数据编码及主要数据文件设计，熟悉固定资产子系统功能模块设计。

重点：工资及固定资产子系统的数据处理流程，数据编码及主要文件设计。
难点：工资及固定资产系统的数据处理流程。

（五）会计信息系统管理

教学内容：会计信息系统实施模式的选择，清理和规范会计工作内容，会计机构及人员的配置，会计信息系统的运行；会计信息系统岗位分工制度，操作管理制度，数据管理制度，档案管理制度；会计信息系统维护的内容及维护工作制度。

教学要求：了解会计信息系统实施模式的选择；掌握清理和规范会计工作内容；熟悉会计机构及人员的配置，熟悉会计信息系统的运行。熟悉会计信息系统岗位分工制度，操作管理制度；掌握数据管理制度，熟悉档案管理制度，会计信息系统维护的内容及维护工作制度。

重点：清理和规范会计工作内容，数据管理制度。

难点：清理和规范会计工作内容。

三、实践环节及基本要求

实验一  系统管理与基础设置实验

（一）实验目的

1.掌握帐套的建立、修改和删除。

2.掌握操作员增加、修改、删除和权限分工。

3.掌握基础信息的输入方法和步骤。

4.掌握帐套数据的备份和恢复。

（二）实验内容

1.账套的建立、修改和删除。

2.操作员的增加、修改和删除。

3.操作员权限的分工。

4.基础信息的输入一般方法。

5.账套数据备份和恢复。

（三）实验主要仪器设备及材料

1．微型计算机。

2．某种财务软件——系统管理、基础设置。

3.相应的实验数据。

实验二 总账管理系统实验

（一）实验目的

1.掌握总账系统初始设置的相关内容和操作方法。

2.掌握总账系统初始化设置的具体内容和操作方法。

3.掌握总账系统日常业务处理的各种操作。

4.掌握总账系统期末处理的操作。

（二）实验内容

1.总账系统参数设置及期初余额录入。

2.凭证管理：填制凭证、凭证修改、凭证删除、审核凭证、凭证记账。

3.出纳管理：现金、银行存款日记账、资金月报表的查询，支票登记簿。

4.账簿管理：总账、科目余额表、明细账、辅助账的查询方法。

5.期末处理:银行对账、自动转账、对账和结账。

（三）实验主要仪器设备和材料

1.微型计算机。

2.某种财务软件——总账系统。

3.相应的实验数据。

实验三  报表管理实验

（一）实验目的

1.理解报表编制的原理和流程。

2.掌握报表格式定义、公式定义的操作方法；掌握报表单元公式的用法。

3.掌握报表数据处理、页面管理及图表功能等操作。

4.掌握如何利用报表模版生成一张报表。

（二）实验内容

1.定义一种表格式（资产负债表或利润表）。

2.处理表数据。

3.利用报表模版生成一张报表（资产负债表或利润表）。

（三）实验主要仪器设备和材料

1.微型计算机

2.某种财务软件——报表系统

实验四  工资管理系统实验

（一）实验目的

1.掌握工资系统初始化的基本操作。

2.掌握日常业务处理的基本操作。

3.掌握工资分摊及月末处理操作。

（二）实验内容

1.工资系统初始设置。

2.工资系统日常业务处理。

3.工资分摊及月末处理。

4.工资系统数据查询

（三）实验主要仪器设备和材料  

1.微型计算机

2.某种财务软件——工资管理

3.相应的实验数据。

实验五  固定资产管理实验

（一）实验目的

1.掌握固定资产初始化的基本操作。

2.掌握日常业务处理操作

3.掌握月末处理的操作。

（二）实验内容

1.固定资产系统参数设置、原始卡片录入。

2.日常业务：资产增减、资产变动、计提折旧、生成凭证、账表查询。

3.月末处理。

（三）实验主要仪器设备和材料  

1.微型计算机

2.某种财务软件——固定资产管理

实验六 进销存系统初始化

（一）实验目的

1.掌握采购管理系统、库存管理系统、存货核算系统和销售管理系统的参数设置。

2. 掌握存货核算和库存管理系统的期初数据输入。

3. 掌握采购管理和存货核算的期初记账。

（二）实验内容

1.进销存系统的参数设置。

2.库存系统和存货核算的期初数据输入。

3.采购系统和存货核算系统的期初记账。

（三）实验主要仪器设备和材料

1.微型计算机

2.某种财务软件——进销存系统

3.相应的财务数据

实验七 进销存系统日常业务处理

（一）实验目的

1.掌握采购系统的订单、到货单、入库单的处理。

2.掌握采购系统的采购结算功能。

3.掌握销售系统的订单、发货单、出库单、发票的处理。

4.掌握采购、销售系统的成本处理。

（二）实验内容

1．采购请购单、订单、到货单和入库单的处理。

2.采购发票、采购结算、采购成本处理。

3.销售订单、发货单、出库单的处理。

4．销售开票及销售成本的处理。

（三）实验主要仪器设备和材料

1.微型计算机

2.某种财务软件——进销存系统

3.相应的财务数据

实验八 进销存系统期末处理

（一）实验目的

1.掌握存货系统出库成本的计算。

2.掌握进销存系统期末结账的顺序。

3．掌握进销存系统中各种帐表的查询。

（二）实验内容

1.存货核算系统成本的计算。

2.进销存系统中各种凭证的自动生成。

3.进销存系统的期末结账。

（三）实验主要仪器设备和材料

1.微型计算机

2.某种财务软件——进销存系统

3.相应的财务数据

实验九 应收应付系统实验

（一）实验目的

1．掌握应收应付款管理初始化、日常业务处理及月末处理的操作。

2．理解应收应付款在总账系统核算和在应收应付款管理系统核算的区别。

（二）实验内容

1．初始化：设置账套参数、初始设置。

2．日常处理：形成应收、收款结算、转账处理、坏账处理、制单、查询统计。

3．期末处理：月末结账。

四、学生能力培养的基本要求

1.培养学生初步具备参与会计信息系统分析和设计的能力；

2.培养学生熟练运用会计信息各个子系统的操作、日常的维护；

3.培养学生初步具备会计信息系统实施的管理能力。

五、学时分配
总学时48学时，其中理论16学时，实验32学时，分配如下：

	序号
	教学内容
	理论学时

	一
	会计信息系统概述
	3

	二
	会计信息系统的规划、分析与设计
	3

	三
	账务处理系统原理
	4

	四
	其他业务过程系统原理
	4

	五
	会计信息系统管理
	2

	
	合计
	16


	序号
	实验名称
	学时
	实验要求
	实验类型

	实验一
	系统管理与基础设置
	4
	必修
	综合性

	实验二
	总账系统实验
	6
	必修
	综合性

	实验三
	报表系统实验
	4
	必修
	综合性

	实验四
	工资系统实验
	2
	必修
	综合性

	实验五
	固定资产系统实验
	2
	必修
	综合性

	实验六
	进销系统初始化
	2
	必修
	综合性

	实验七
	进销存系统日常业务处理
	6
	必修
	综合性

	实验八
	进销存系统期末处理
	2
	必修
	综合性

	实验九
	应收及应付系统实验
	4
	必修
	综合性

	
	合计
	32
	
	


注：实验要求包括必修、选修、其他；实验类型包括演示、验证、综合、设计等。

六、与各课程的联系

本课程先修课程主要有《计算机文化基础》、《会计学原理》、《中级财务会计》，与其他会计类专业课程也有一定联系，如财务管理等课程的基本原理会在本课程提及。而信息化审计课程、计算机财务分析应是后续课程。

七、考核方式
本课程考核方式以考试为主，考核成绩由三部分组成：

1．平时考核成绩：依据平时作业、课堂表现及纪律情况打分，占25%；

2．实验考核方式：机考，占15%；

3．理论考核方式：采取闭卷笔试，占60%

八、教材与参考书
[1]理论教材：张瑞君，蒋砚章（主编）．会计信息系统．北京：中国人民大学出版社．2009年6月

[2]实验教材：黄洪．会计电算化实务．杭州：浙江大学出版社 ．2006年7月

参考书：
[1]杨周南，赵纳晖，陈翔（编著）．会计信息系统．大连：东北财经大学出版社，2006年8月

[2]杨周南，张瑞君（主编）．会计信息系统．北京：经济科学出版社，2000年5月

[3]张瑞君，蒋砚章（主编）．计算机会计学．北京：中国人民大学出版社，2001年8月

[4]许永斌，杨春华．电算化会计学．杭州：浙江人民出版社，2006年12月

[5]罗伯特·L·赫特著．会计信息系统基本概念和当前问题．大连：东北财经大学出版社，2009年12月

执笔人： 张锋    审核人：赵秀芳      教学院长：许庆高       院长：李生校   

《金融风险管理》教学大纲

课程编号：06300056

学    时：32

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Risk Management of Finance
一、课程的任务和目的
任务：金融风险管理是金融学研究的最前沿领域，学术界与工业界至今一直致力于研究管理风险的数学模型与方法，金融危机的发生加速了各界研究的力度与迫切性。本课程将系统介绍金融风险管理的基本理论及数量方法。培养学生的风险管理理念，是本课程的主要任务。

目的：通过本课程的学习，使学生理解金融风险管理的基本理论、基本方法。本课程基于现代金融企业当中风险逐渐加大的现实情况，使学生对金融企业的相关风险进行认识，并且了解风险控制的相关方法。

二、课程教学内容与要求
（一）导言

教学内容：投资人的风险与回报的关系；公司的风险及回报；银行资本；管理风险手段；净利息收入管理。

教学要求：了解投资人的风险与回报的关系；理解公司的风险及回报；了解银行资本；了解管理风险手段；了解净利息收入管理。

重点：公司的风险及回报。

难点：公司的风险及回报。

（二）金融产品和风险对冲

教学内容：何时进行对冲；简单产品；应用衍生产品来进行对冲；特种期权和结构性产品；危害。

教学要求：理解何时进行对冲；掌握简单产品；掌握应用衍生产品来进行对冲；理解特种期权和结构性产品；了解危害。

重点：应用衍生产品来进行对冲。

难点：简单产品；应用衍生产品来进行对冲。

（三）交易员如何管理风险暴露

教学内容：Delta、Gamma、Vega、Theta、Rho；希腊值的计算；泰勒级数展开；对冲的现实状况；特种产品对冲；情形分析。

教学要求：掌握Delta、Gamma、Vega、Theta、Rho；掌握希腊值的计算；了解泰勒级数展开；理解对冲的现实状况；理解特种产品对冲；了解情形分析。

重点：希腊值的计算。

难点：Delta、Gamma、Vega、Theta、Rho。

（四）利率风险

教学内容：利率的计量；零息利率和远期利率；国债收益率；伦敦银行同业拆借利率和互换利率；久期；曲率；久期和曲率在交易组合中的应用；利率曲线的非平行移动；利率敏感度；主成分分析法；Gamma和Vega。

教学要求：掌握利率的计量；掌握零息利率和远期利率；理解国债收益率；了解伦敦银行同业拆借利率和互换利率；理解久期；掌握曲率；理解久期和曲率在交易组合中的应用；了解利率曲线的非平行移动；了解利率敏感度；了解主成分分析法；理解Gamma和Vega。

重点：久期。

难点：利率的计量；零息利率和远期利率。

（五）波动率

教学内容：波动率的定义；隐含波动率；采用历史数据来估算波动率；金融变量的日变化量是否服从正态分布；监测日波动率；指数加权移动平均模型；GARCH(1，1)模型；模型选择；最大似然估计法；采用GARCH(1，1)模型来预测波动率。

教学要求：理解波动率的定义；掌握隐含波动率；掌握采用历史数据来估算波动率；理解金融变量的日变化量是否服从正态分布；掌握监测日波动率；掌握指数加权移动平均模型；掌握GARCH(1，1)模型；掌握模型选择；理解最大似然估计法；掌握采用GARCH(1，1)模型来预测波动率。

重点：隐含波动率；采用历史数据来估算波动率；监测日波动率。

难点：指数加权移动平均模型；GARCH(1，1)模型；模型选择；采用GARCH(1，1)模型来预测波动率。

（六）相关系数与Copula函数

教学内容：相关系数的定义；监测相关系数；多元正态分布；Copula函数；将Copula函数应用于贷款组合。

教学要求：理解相关系数的定义；掌握监测相关系数；了解多元正态分布；理解Copula函数；理解将Copula函数应用于贷款组合。

重点：监测相关系数；Copula函数。

难点：将Copula函数应用于贷款组合。

（七）银行管理条约和《新巴塞尔协议》

教学内容：对银行资本进行监管的原因；1988年之前、1988年《巴塞尔协议》；30人课题组报告；净额结算；1996年修正案；《新巴塞尔协议》；《新巴塞尔协议》中的信用风险资本金；《新巴塞尔协议》对操作风险的处理；监督审查过程；市场纪律。

教学要求：了解对银行资本进行监管的原因；了解1988年之前、1988年《巴塞尔协议》；了解30人课题组报告；了解净额结算；了解1996年修正案；了解《新巴塞尔协议》；了解《新巴塞尔协议》中的信用风险资本金；了解《新巴塞尔协议》对操作风险的处理；了解监督审查过程；了解市场纪律。

重点：《新巴塞尔协议》中的信用风险资本金。

难点：《新巴塞尔协议》对操作风险的处理。

（八）VaR测度

教学内容：VaR的定义；VaR与预期亏损；风险测度的性质；VaR中的参数选择；边际VaR、递增VaR及成分VaR；回顾测试；压力测试。

教学要求：理解VaR的定义；掌握VaR与预期亏损；理解风险测度的性质；掌握VaR中的参数选择；理解边际VaR、递增VaR及成分VaR；掌握回顾测试；掌握压力测试。

重点：回顾测试；压力测试。

难点：VaR与预期亏损；VaR中的参数选择。

三、对学生能力培养的要求
本课程致力于培养学生的判断能力、分析能力和沟通能力，强调风险管理的不断更新，关注风险管理实践的最新进展，大胆运用的翔实案例，使学生在案例分析中把握金融风险管理的原理与技能。
四、学时分配
总学时32学时，其中理论32学时，分配如下：

	教学内容
	理论学时
	合计

	导言
	4
	4

	金融产品和风险对冲
	4
	4

	交易员如何管理风险暴露
	4
	4

	利率风险
	4
	4

	波动率
	4
	4

	相关系数与Copula函数
	4
	4

	银行管理条约和《新巴塞尔协议》
	4
	4

	VaR测度
	4
	4

	合计
	32
	32


五、与各课程的联系

先修课程包括：微分方程，概率统计，投资学。

六、考核方式
平时30％＋期末闭卷考试70％

七、教材与参考书
教　材：赫尔著．风险管理与金融机构. 北京：机械工业出版社， 2009.10

参考书：

宋清华 著．风险管理. 北京：中国金融出版社 ，2003.03

乔瑞 著，张陶伟，彭永江 译. 金融风险管理师手册. 北京：中国人民大学出版社，2004.05

科罗赫 等著，曾刚 等译. 风险管理. 北京：中国财政经济出版社,2005.01
执笔人：陆珏     审核人：姚燕云    教学院长： 楼智美      院长： 王建平         

《证书培训》教学大纲

课程编号：10000206

学    时：2周

学    分：2

课程类别：专业方向模块课程
面向对象：信息与计算科学专业本科学生
课程英文名称：Certificate Training
1、 实训性质、目的与要求

证券从业资格证书是证券从业人员的必备证书，帮助学生在校期间获得证券从业资格证书，有利于学生毕业前在证券公司的实习与求职。

该培训选取两门证券从业资格考试科目——“证券市场基础知识”和“证券交易”进行实训和模拟，让学生系统掌握相关科目的考试内容，备考证券从业资格考试，增强考试通过率以及就业信心，并一定程度上拓宽今后的就业渠道。在实训过程中，要求学生逐步了解并掌握如下内容：

（一）证券市场基础知识

要求：掌握证券产品的概念与分类，掌握证券发行市场与交易市场的运行，熟悉新《证券法》和《公司法》及其他相关法规的内容和监管制度。

（二）证券交易

要求：掌握证券经纪业务、自营业务、资产管理业务、融资融券业务、回购交易和证券交易结算等，熟悉证券公司取得各项业务资格的条件、融资融券业务资格管理的基本要求以及全国银行间市场债券质押式回购交易的基本规则。
二、实训组织
（一）学生视频学习与教师重点难点讲解

1．学生系统学习“证券市场基础知识”与“证券交易”相关内容。

2．教师首先指出当年考纲的变化，然后进行重点难点讲解， “基础”中，产品着重讲解证券投资基金和金融衍生工具，市场主要讲解股票价格指数等，指出《证券法》和《公司法》的重要规定，“交易”主要讲解证券经纪业务及其相关业务，证券自营业务，资产管理业务和融资融券业务等。

（二）相关内容的配套练习

对应于各章节的内容，进行较大题量配套练习。

（三）往年真题练习与考试模拟

按“证券市场基础知识”和“证券交易”分别进行往年真题的演练和模拟练习，初步具备通过这两门科目统一考试的能力。

（四）到证券公司观摩学习，了解证券交易流程。

三、实训内容与形式
实训内容：视频学习、教师讲解、模拟练习、观摩学习。

实训形式：集体进行。

四、实训时间安排
时间一般安排在第6学期20周

五、实习考核与成绩评定
模拟全国统一考试题型进行闭卷考试。

平时成绩占30%，考试成绩占70%。

成绩分优、良、中、及格和不及格五等。
执笔人：姚燕云    审核人：陆仲坚    教学院长：楼智美      院长：王建平      
《证券投资分析》教学大纲

（自主学习课程）
课程编号：06300057
建议学习时间：80小时
学    分：1

课程类别：专业方向模块课程 

面向对象：信息与计算科学专业本科学生

课程英文名称：Analysis of Security Investiment
一、课程的任务和目的
任务：该课程的任务是介绍证券投资的基本分析和技术分析以及证券组合管理与证券业绩评价的基本理论和实务，促使学生对证券投资分析的各个方面有更深刻的理解，基本掌握证券投资分析、证券投资组合管理的有关知识和技能。
目的：通过本课程的学习，学生应初步具有对证券产品进行基础分析和技术分析的实盘操作能力，掌握一定的证券组合技巧，会使用传统的业绩评估方法进行证券产品的选择。
二、课程教学内容与要求
（一）  证券投资分析概述
教学内容

1.证券投资分析的意义

包括证券投资分析的含义和证券投资分析的意义。
2.证券投资分析的信息要素
包括证券投资分析的信息来源和有效市场假说与证券投资分析。
3.证券投资分析简史及主要流派
包括证券投资分析发展史简述与主要分析流派及其特点。
4.证券投资分析的主要方法
包括基本分析法、技术分析法、证券组合分析法和证券投资分析应注意的问题。

教学要求：
通过本章的学习，学生应了解证券投资分析的信息要素，证券投资分析的主要流派，证券投资分析的主要方法；理解证券投资分析的含义与意义。
（二）有价证券的投资价值分析
教学内容：
1.债券的投资价值分析
包括影响债券投资价值的因素、债券价值的计算公式、债券收益率的计算、债券转让价格的近似计算和债券的利率期限结构。
2.股票的投资价值分析
包括影响股票投资价值的因素、股票内在价值的计算方法和股票市场价格计算方法——市盈率估价方法。
3.其他有价证券的投资价值分析
包括证券投资基金的价值分析、可转换证券的价值分析和认股权证的价值分析。
教学要求：
通过本章的学习，学生应了解影响债券和股票投资价值的主要因素，其他有价证券投资价值分析的基本方法；掌握债券、股票价值评估的主要模型和模型运用。

重点：债券的利率期限结构，股票内在价值的计算方法。

难点：可转换证券的价值分析，认股权证的价值分析。
（三）  宏观经济分析
教学内容：
1.宏观经济分析概述
包括宏观经济分析的意义与方法和评价宏观经济形势的基本变量
2.宏观经济分析与证券市场
包括宏观经济运行分析、宏观经济政策分析和国际金融市场环境分析
3.股票市场的供求关系
包括股票市场供给的决定因素与变动特点和股票市场需求的决定因素与变动特点
教学要求：
通过本章的学习，学生应了解宏观基本因素分析的体系和内容，宏观经济变动、宏观经济政策和国际金融市场环境如何对有价证券市场的波动产生影响；理解宏观经济分析的意义；掌握评价宏观经济形势的基本变量的内容及其计算方法。

重点：宏观经济政策分析。
（四）行业分析
教学内容：
1.行业分析概述
包括行业的含义和行业分析的意义和行业划分的方法。
2.行业的一般特征分析
包括行业的市场结构分析、经济周期与行业分析和行业生命周期分析。
3.影响行业兴衰的主要因素
包括技术进步、产业政策、产业组织创新、社会习惯的改变和经济全球化。
4.行业分析的方法
包括历史资料研究法、调查研究法、归纳与演绎法、比较研究法和数理统计法等。

教学要求：
通过本章的学习，学生应了解行业的分类，影响行业兴衰的主要因素；理解行业的含义和行业分析的意义；掌握行业的市场结构分析、经济周期与行业分析、行业生命周期分析的一般方法。

重点：行业生命周期分析。

难点：行业分析的方法——数理统计法。
（五）公司分析
教学内容：
1.公司分析概述
包括公司与上市公司的含义和公司分析的意义。
2.公司基本分析
包括公司行业地位分析、公司经济区位分析、公司产品分析、公司经营能力分析、公司成长性分析和公司基本分析在上市公司调研中的实际运用。
3.公司财务分析
包括公司主要的财务报表、公司财务报表分析的目的与方法、公司财务比率分析、公司财务状况的综合分析和财务分析中应注意的问题。
4.公司重大事项分析
包括公司的资产重组、公司关联交易和会计政策和税收政策的变化。

教学要求：
通过本章的学习，学生应了解公司基本分析的主要内容，公司主要的财务报表；理解公司与上市公司的含义，公司分析的意义；掌握公司财务比率分析和公司重大事项分析的一般方法。

重点：公司经营能力分析，公司成长性分析，公司财务分析。

难点：公司财务分析。
（六）  证券投资技术分析
教学内容：
1.证券投资技术分析概述
包括技术分析的基本假设与要素、技术分析的理论基础——道氏理论、技术分析方法的分类和技术分析方法应用时应注意的问题。
2.证券投资技术分析主要理论
包括K线理论、切线理论、形态理论、波浪理论、量价关系理论和其他技术分析理论简介。
3.证券投资技术分析主要技术指标
包括技术指标方法简述、主要技术指标和其他技术指标。

教学要求：
通过本章的学习，学生应了解技术分析的基本假设与要素，技术分析方法的分类；理解道氏理论的基本原理；掌握K线理论、切线理论、形态理论、波浪理论、量价关系理论的基本原理与分析方法，证券投资技术分析主要技术指标的计算原理与应用。

重点：道氏理论，K线理论，切线理论，波浪理论，量价关系理论。

难点：量价关系理论。
（七）证券组合管理理论
教学内容：
1.证券组合管理概述
包括证券组合管理的含义和类型、证券组合管理的意义和特点、证券组合管理的方法和步骤与现代证券组合理论体系的形成与发展。
2.证券组合分析
包括单个证券的收益和风险、证券组合的收益和风险、证券组合的可行域和有效边界和最优证券组合。
3.资本资产定价模型
包括资本资产定价模型（CAPM）的原理、资本资产定价模型的应用以及资本资产定价模型的有效性。
4.证券组合的业绩评估
包括业绩评估原则、业绩评估指数和业绩评估应注意的问题。

教学要求：
通过本章的学习，学生应了解证券组合管理的类型、方法和步骤，证券组合的可行域和有效边界的基本原理，证券组合的业绩评估的基本原理；理解证券组合管理的含义，证券组合管理的意义和特点，最优证券组合的含义；掌握单个证券的收益和风险、证券组合的收益和风险的分析评判方法，资本资产定价模型（CAPM）的原理及其应用。

重点：证券组合的收益与风险，资本资产定价模型。

难点：资本资产定价模型。

三、对学生能力培养的要求
学完该课程，学生应初步具有对证券产品进行基础分析和技术分析的实盘操作能力，掌握一定的证券组合技巧，会使用传统的业绩评估方法进行证券产品的选择，能顺利通过证券从业资格考试的“证券投资分析”科目。
四、自主学习时间分配（建议）

建议自学时间（总数）：80小时

	学习 内 容
	自学时间
（小时）

	（一）
	证券投资分析概述

	5

	（二）
	有价证券的投资价值分析

	10

	（三）
	宏观经济分析

	10

	（四）
	行业分析

	10

	（五）
	公司分析

	10

	（六）

	证券投资技术分析

	15

	（七）
	证券组合管理理论

	20

	合计
	80


五、与相关课程的联系

先修课程：证券市场基础知识

六、教学组织方式 

以自学为主，辅以多途径的答疑方式。

七、课程的考核方式与成绩评定方法

过程考核与结果考核相结合

过程考核采用读书报告方式，可分投资价值分析、基本分析与技术分析和证券组合优化各考核一次，占50%。

结果考核采用方案设计方式，设计题目可为：证券产品的选择，占50%。

八、教材与参考书

教　材：证券业从业资格考试编委会主编．证券投资分析．北京：京华出版社．2010
参考书：

[1] 证券业从业资格考试编委会主编．证券投资分析辅导教材．北京：京华出版社．2010
[2] 金圣才主编．证券投资分析过关冲刺．北京：中国石化出版社．2008.09．
九、说明

教材选用每年证券从业资格考试科目——“证券投资分析”的指定教材。
执笔人：姚燕云   审核人：盛宝怀    教学院长：楼智美      院长：王建平   
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